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Estimadas y estimados docentes:

Desde el Ministerio de Educacién reafirmamos nuestro compromiso con ustedes, que son uno de los cinco
pilares fundamentales de esta gestidn. Porque transformar la educacién empieza por dignificar, acompanar y

empoderar a quienes hacen posible el aprendizaje cada dia: Nuestras maestras y maestros.

En el marco de la Politica de Alfabetizacién Inicial en la Etapa Oportuna, y con el valioso apoyo técnico de
UNICEF, ponemos a su disposicion las Guias de Secuencias Didacticas de Lengua Espafola y Matematica,

especialmente disefiadas para el Primer Ciclo del Nivel Primario.

Estas guias fueron elaboradas con un enfoque pedagdgico inclusivo, centrado en el desarrollo del pensamiento
l6gico, la alfabetizacidn inicial y la participacion del estudiantado, promoviendo aprendizajes significativos,
cooperativos y con sentido. Mas que materiales, son una herramienta para fortalecer su liderazgo en el aula
y su impacto en la vida de cada nifa y nifio. Se espera que su implementacién contribuya a mejorar los

aprendizajes fundamentales y a reducir las brechas educativas en contextos vulnerables.
Los animamos a utilizarlas con confianza, creatividad y compromiso. Al hacerlo, estardn contribuyendo
directamente a uno de los grandes objetivos de esta gestion: Garantizar una educacién de calidad, equitativa

y transformadora para todos, sin importar el lugar donde nacieron.

Gracias por ser pilar de este camino. jSigamos apostando juntos al cambio de la educacién dominicana!

Luis Migliel De Cam arcia
Ministro de Educacién
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Esta segunda edicién incorpora las mejoras realizadas a las Guias Didacticas para la ensefanza de
Lengua Espafola y Matematica, asi como a los Fasciculos de Estudiantes publicados en 2022. Estas
mejoras responden a las consultas realizadas con equipos del MINERD (técnicos regionales y distritales,
coordinadores y docentes) y técnicos de UNICEF, a partir de los resultados obtenidos en levantamientos

censales (2023) y muestrales (2024 y 2025).



INTRODUCCION Y PRESENTACION

Esta nueva version de las guias didacticas CON BASE (Construyendo la base de los aprendizajes), es el resul-
tado de un proceso de aprendizaje y mejora continua. Mas que una actualizacién, representa un compromiso
renovado con la calidad educativa, asegurando que cada estudiante en los primeros tres grados de primaria
tenga las mejores oportunidades para aprender a leer, escribir y desarrollar el pensamiento matematico de
manera sélida y significativa.

Desde su implementacién en 2022, las guias didacticas CON BASE han sido un recurso esencial en las aulas, vali-
dadas por los equipos técnicos del Ministerio de Educacion de la Republica Dominicana (MINERD) y aplicadas por
docentes en todo el pais. Su uso ha ido acompafado de la formacion de técnicos, coordinadores pedagogicos
y maestros, fortaleciendo asi su impacto en el aprendizaje.

La informacién recopilada a través del proceso de monitoreo, en particular los ejercicios censal (septiembre
2023) y muestral (abril 2024), ha sido clave para la toma de decisiones. Estos datos han permitido orientar la
elaboracion de materiales de apoyo, el disefio de procesos de formacién y la revisioén de las guias didacticas,
asegurando su mejora continua y su pertinencia en el aula.

Afinales de 2024 se llevé a cabo una consulta participativa que reunio a técnicos regionales y distritales, coor-
dinadores pedagogicos, docentes y especialistas nacionales e internacionales. Durante este proceso, cada actor
aporté sus sugerencias para la mejora de las guias, asegurando que la revisién respondiera a las necesidades y
desafios reales del aula. Esta version es el resultado de ese didlogo enriquecedor, del analisis de la informacion
surgida del monitoreo y del asesoramiento en los centros y, ademas, incorpora las actualizaciones establecidas
en la Adecuacion Curricular 2023 del MINERD, garantizando materiales mas pertinentesy alineados con el con-
texto educativo actual.

Como resultado de este proceso de revision, la nueva version de las guias incorpora mejoras clave para opti-
mizar la ensefianza. Entre las principales novedades se incluye un fasciculo para estudiantes mas extenso,
concebido como un material de uso cotidiano en el aula, con mas actividades y herramientas de evaluacion para
cada secuencia didactica. Por otra parte, todas las secuencias didacticas cuentan con una produccion final que
recupera algunos de los contenidos centrales abordados en ellas. Ademas, se han integrado elementos innova-
dores como la diferenciacion de la intencionalidad pedagogica y orientaciones especificas para el docente,
la incorporacion de tareas para el hogar en formato recortable y la reorganizacién de algunos procesos de
ensefianza y aprendizaje.

Esta actualizacion reafirma el compromiso del MINERD y UNICEF con la mejora continua de la educacion,
promoviendo un sistema que evoluciona a partir de la experiencia en el aula y de las voces de técnicos, coor-
dinadores, docentes y estudiantes. Con esta nueva version de las guias CON BASE seguimos avanzando hacia
una educacion mas inclusiva, equitativa y de excelencia, garantizando a los docentes un material didactico que
contribuya a robustecer su labor fundamental con el objetivo compartido de que cada estudiante desarrolle su
maximo potencial.

1. CARACTERISTICAS GENERALES DE LAS SECUENCIAS DIDACTICAS

Las guias didacticas del Programa CON BASE abordan el desarrollo de competencias y contenidos previstos
en la Adecuacion Curricular de Republica Dominicana, en forma de secuencias de actividades de ensefianza.
Las secuencias, actividades y tareas son opciones modélicas, pensadas para promover su enriquecimiento en
las aulas, de la mano de la docencia.
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En esta guia se presentan seis secuencias de Matematica para segundo grado:
I.Un dia enla playa

[Il. Juegos y problemas

[1l. Nimeros mas grandes

IV. Problemas y calculos

V. Preparamos juegos

VI. Los deportes

ESTRUCTURA DE LAS SECUENCIAS

Las seis secuencias didacticas comparten la siguiente estructura:

I. INSERCION CURRICULAR

Estas secuencias toman como referencia la Adecuacion Curricular para el Nivel Primario de 2023. En el citado
documento las competencias especificas se presentan para todo el afio y se expresan de forma general sin discri-
minar por contenidos. Lo mismo ocurre con los indicadores de logro de cada grado. A continuacién, se presenta
la copia textual de estos componentes de la Adecuacion Curricular que se toman como referencia para acotar las
particularidades de cada secuencia:

SEGUNDO GRADO

Competencias Fundamentales | Competencias Especificas del Grado

Explica sus ideas utilizando niUmeros naturales para uso del lenguaje co-

Comunicativa .
tidiano.
Pensamiento Légico, Creativo
y Critico; Resolucion de Utiliza la estimacion y medicién matematica con la finalidad de resolver
Problemas; Tecnolégica y problemas identificados en su comunidad.

Cientifica

Etica y Ciudadana; Desarrollo | Respeta los puntos de vista y argumentos de los demas sobre situacio-
Personal y Espiritual; nes que implican conocimientos matematicos referidos al contexto so-
Ambiental y de la Salud cialy ambiental.

Indicadores de logro

+ Justifica, a partir de ideas matematicas, procesos implicados en la secuencia y operaciones fundamen-
tales con nimeros naturales menores que 999 y los aplica en situaciones diversas de la vida diaria que
impliquen entender el valor de posicién hasta la centena.

« Expresa de manera correcta soluciones a situaciones que impliquen procesos de orden y comparacion
con nimeros naturales menores que 999.

« Comunica, a partir del lenguaje cotidiano y con simbolos matematicos, procesos y regularidades asocia-
dos a patrones en la recta numérica con nUmeros naturales menores que 999.
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« Formula conjeturas en el razonamiento logico de procesos implicados en la clasificacién de figuras pla-
nasy cuerpos geométricos y los vincula a su contexto escolar y familiar, en los que se identifiquen figuras
semejantes y congruentes en objetos del entorno y a partir de criterios relacionados con el quehacer
matematico.

+ Plantea l6gicamente soluciones a situaciones referidas a ubicacion y sentido espacial, a través de locali-
zacion y ubicacion de objetos en rutas, integrando las habilidades que posee con relacién a puntos cardi-
nales y desplazamientos, justificando el proceso empleado en su planteamiento.

+ Aplica diversas estrategias de resolucion de problemas del entorno, en los que se requiere medir de for-
ma arbitraria y/o convencional, longitudes de objetos en metro, centimetro y decimetro, aplicando estos
conocimientos en situaciones diversas en las que sea necesaria la estimacion de longitudes, capacidad,
tiempo y dinero con billetes menores de 1,000 pesos.

« Emplea lacreatividad como estrategia para resolver problemas de la comunidad referidos a la recoleccion
y analisis de datos estadisticos no agrupados, con la finalidad de representarlos en pictogramasy graficos
de barras.

+ Reconocey utiliza recursos manipulativos y digitales en situaciones vinculadas a la numeracion matema-
tica con numeros naturales menores que 999 y los vincula a la modelacién de situaciones matematicas
referidas a la geometria (figuras planas, cuerpos geométricos), medicidn (longitudes, capacidades, tiem-
poy dinero) y estadistica con datos no agrupados.

+ Realiza con sentido ético y de responsabilidad proyectos acorde a su contexto escolar y sobre tematicas
diversas que favorezcan el medio ambiente, empleando los conocimientos de numeracién con nimeros
naturales menores que 999, geometria, medicion y estadistica para datos no agrupados, respetando el
esfuerzo y las decisiones de sus comparieros.

En cada secuencia se presentan las competencias especificas, los conceptos, procedimientos, actitudes y valores
de la malla de contenidos y los indicadores de logro de la Adecuacion Curricular Dominicana recortados para
indicar lo que efectivamente se trabaja en esa secuencia en particular.

Il. PRESENTACION DE LA SECUENCIA

Explicita el tratamiento didactico de los contenidos que aborda la secuencia. Para ello, se establecen referencias
con tematicas desarrolladas en la Guia Tedrica: Ensefianza de la Matematica en Primer Ciclo; se explica el
sentido del abordaje de cada eje tematico de la secuencia y se brindan orientaciones didacticas generales.

I1l. RECURSOS PARA TODA LA SECUENCIA

Presenta los recursos materiales necesarios, segun el siguiente detalle:

« Recursos para estudiantes, ademas del cuaderno de clases. El Fasciculo para estudiantes, es un impreso
totalmente alineado con las secuencias, con actividades especificas y textos especialmente preparados.

« Recursos para exhibir en el aula, que deben ser preparados por el docente, para ser utilizados en las
distintas actividades de las secuencias. En las sesiones de planificacién previas al inicio de cada secuencia,
se invita a tener especial atencidén a este punto, para anticipar y compartir esta preparacion con el equipo
docente. Entre ellos esta el papelografo de aprendizajes que se presenta en la primera actividad de la se-
cuencia como anticipacion del proceso. En este se expondran los principales aprendizajes esperados y se
socializaran con el grupo de estudiantes.
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IV. DESARROLLO DE LA SECUENCIA

Este apartado es el que desarrolla paso a paso cada una de las secuencias.

La estructura de este desarrollo es idéntica entre las secuencias de ambas areas: Lengua Espafiolay Matematica.
Por ello, es importante repasar e identificar la estructura de organizacion:

BLOQUES DE
ACTIVIDADES

ACTIVIDADES
DE CLASE

MOMENTOS

DE LAS
ACTIVIDADES

BLOQUES DE ACTIVIDADES

Las actividades de las secuencias estan organizadas en dos bloques. Cada bloque aborda contenidos vinculados
entre si por su unidad de sentido. El inicio de este apartado presenta una sintética descripcion de esa unidad de
sentido, marcada por el tipo de actividades incluidas.

ACTIVIDADES DE CLASE

En cada secuencia hay de 16 a 18 actividades, distribuidas en los bloques ya referidos. En cada actividad se ex-
plicitan:

» Los contenidos especificos a ensefiar.

« Laintencion pedagégica.

« Unas Orientaciones especificas al docente.

« Los recursos especificos necesarios para desarrollar la actividad.

« Los momentos para su desarrollo.

« Eltitulo de la actividad que debe figurar en el cuaderno del estudiante.

« Latarea para el hogar.

« Un apartado “Para afianzar aprendizajes” con recomendaciones de tareas de los cuadernillos “Aprende-
mos en casa” para los docentes que requieran tareas adicionales para profundizar o afianzar los aprendiza-
jes. Son para desarrollar en el aula, no para darse como tareas para el hogar.

Las actividades adquieren rasgos particulares, segiin el momento del proceso de la secuencia:

« Actividades de desarrollo en las que inicialmente se presentan y explican a los estudiantes los aprendiza-
jes esperados, que quedan registrados en un papelégrafo de aprendizajes exhibido en el aula para abordar
competencias y contenidos desde la ensefianza, promoviendo los aprendizajes previstos.

«+ Actividades de recapitulacion al final de cada bloque como sistematizacion parcial de lo trabajado en ese
tramo.

« Actividad de produccion final que sintetiza los contenidos desarrollados en la secuencia.

« Actividad de cierre y reflexion metacognitiva para que los estudiantes protagonicen una mirada reflexiva
sobre su propio quehacer y sus aprendizajes durante la secuencia.

Cada actividad esta propuesta para ser desarrollada en una clase. Dicha duracion puede extenderse, en la medi-
daen queseidentifique la necesidad de los estudiantes para poder desarrollar apropiadamente las asignaciones
propuestas. Esto puede variar entre distintos grupos de clase. Es necesario destacar que los tiempos de trabajo
personal, en parejas o en grupos deberian ser respetados segun el ritmo de los destinatarios.
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En la primera secuencia de cada grado se incorpor6 una actividad de “bienvenida” para que el docente presente
a los estudiantes la forma de trabajo en la clase, los materiales que utilizardn y proponga la realizacién de algunos
juegos y rutinas vinculadas a algunos conocimientos matematicos basicos. Se espera que con esta actividad los
estudiantes se familiaricen con los materiales y modos de hacer propios de la escuela, sobre todo en primer grado.

Las tareas para el hogar son una aplicacién de lo trabajado en la clase. Implican el mismo contenido y las mis-
mas habilidades cognitivas desarrolladas en el aula. Las tareas escolares se encuentran en tirillas recortables en
el fasciculo del estudiante. En cada actividad se recorta la tarea del fasciculo y se pega en el cuaderno. Se sugiere
alos docentes leer en voz altay explicar brevemente a los estudiantes lo que se requiere, sin avanzar sobre como
resolver.

MOMENTOS DE LAS ACTIVIDADES

Son las etapas del desarrollo de una actividad a lo largo de una clase; se trata de la unidad organizadora del tra-
bajo del docente y los estudiantes para ir construyendo conocimiento. En cada momento se presenta el conteni-
do que se ensefiara utilizando un vocabulario para docentes, no para los estudiantes. Lo esencial es explicar de
qué manera, con cudles tareas y procedimientos se aborda el contenido y se indica el registro que puede quedar
plasmado en los cuadernos de los estudiantes, en un papelégrafo o en ambos soportes.

V. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Este apartado acompana las secuencias de 1.°y 2.° grados. En el mismo se ofrecen propuestas de juegos y otras
tareas que permiten afianzar algunos de los aprendizajes de la secuencia. El conocimiento que cada docente
tiene de su grupo hara que defina en qué oportunidad las propone.

VI. APRENDIZAJES ESPERADOS

Describe los conocimientos y habilidades que los estudiantes deben alcanzar al finalizar la secuencia didactica.
Son aspectos observables de los aprendizajes alcanzados por los estudiantes.

VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Este apartado incluye:

¢ La prueba escrita y consideraciones para su aplicacion.
« Claves de correccion.
« Pautas para disefiar una evaluacion similar.

Se establecen los procedimientos y criterios para medir el grado de aprendizaje alcanzado por los estudiantes,
brindando un ejemplo concreto de instrumento de evaluacion junto a sus claves de correccién. Su finalidad es
garantizar que la evaluacién sea clara, objetiva y alineada con los aprendizajes esperados. Se proporcionan pau-
tas, tanto para su aplicacién como para su correccién, con miras a obtener informacién confiable que permita
reorientar y ajustar la ensefianza. Ademas, se brindan orientaciones para poder modificar el instrumento de
evaluacion en caso deseado.

VIIl. ORIENTACIONES GENERALES PARA PROFUNDIZAR LA ENSENANZA

Los estudiantes tienen diferentes ritmos de aprendizaje. Cada uno parte de saberes previos semejantes, pero
quizas no todos los tienen suficientemente afianzados. Es por ello que, al final de las secuencias, se presentan
algunas sugerencias de actividades para abordar algunas de las posibles dificultades que pueden tener los es-
tudiantes. Su sentido es ofrecer herramientas al docente para adaptar la ensefianza en funcién de los procesos
observados, asegurando que quienes necesitan mas apoyo refuercen sus conocimientos.
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2. LOS iCONOS DE LAS SECUENCIAS: SIGNIFICADO Y SENTIDO

Los iconos utilizados en las secuencias didacticas cumplen una funcién organizativa y pedagogica. Facilitan la
lectura y aplicacion de las actividades, permitiendo que los docentes identifiquen rdpidamente los elementos
clave de cada actividad. A continuacion, se detalla el propésito de cada uno:

® Tiempo estimado de implementacion: Indica la duracion sugerida de la secuencia en semanas,
ayudando a los docentes en la planificacion y distribucion del contenido. En general se estipulan
4 semanas de dedicacion para cada secuencia, mas una semana adicional para realizar la evalua-

cién y proponer actividades complementarias.

b Intencion pedagoégica: Se presenta al inicio de cada actividad, de formulacion clara y llana podra
ser dicha a los estudiantes.

@ Orientaciones especificas al docente: Proporcionan informacion al docente sobre el propésito y

gestion de cada actividad de ensefianza para contribuir a sacarle el maximo provecho. En ocasio-

nes incluyen acotaciones relevantes de las tareas vinculadas a lo organizacional, los materiales,

los mandatos, etc. Estas orientaciones son formativas para el docente y puede utilizarlas en otras
actividades con las mismas intenciones didacticas, aunque no estén explicitas en la guia.

Q Recursos: Se especifican los materiales necesarios para la realizacién de las secuencias. Se indican
. al inicio de la secuencia en general, y en cada actividad en particular.

@ Tarea para el hogar: Identifica las tareas disefiadas para afianzar o fortalecer el aprendizaje en
casa. Se presentan en tiras recortables dentro del fasciculo, que los estudiantes deben recortar y
pegar en su cuaderno antes de finalizar la clase. Es fundamental que el docente lea en voz alta el
mandato para asegurar la comprensién de la tarea. Ademas, se debe explicar claramente a los es-
tudiantes que el fasciculo no se lleva a casa, sino que permanece en la escuela, y que lo Unico que
va y viene es el cuaderno, donde realizaran la tarea asignada.

wl Papeldgrafo de aprendizajes: Un recurso visual creado para que los estudiantes puedan anticipar
Va¥ y registrar aprendizajes clave a lo largo de la secuencia.

3. EL FASCICULO PARA ESTUDIANTES

El nuevo fasciculo para estudiantes es un instrumento mas completo para el uso cotidiano en el aula que busca
optimizar los tiempos de copia en la pizarray en los cuadernos, para centrar el esfuerzo de los estudiantes en la
resolucién de las tareas. Es importante que el primer dia de clases, el docente presente los materiales que utili-
zaran durante el afio (cuaderno y fasciculo) y los exploren.

Esta edicién renovada del fasciculo cuenta con actividades que se resuelven siempre en el aula, de forma indi-
vidual o grupal, seglin se indica en la guia para el docente. La numeracién de las actividades del fasciculo acom-
pafia la numeracion de la guia del docente. Por eso, en el fasciculo de estudiantes no siempre la numeracion de
las actividades es correlativa.

El fasciculo para estudiantes presenta:
« una primera seccion, donde estan las tareas a resolver en las clases y
« unasegunda parte con tres tipos de recortables:
- Tirillas con la tarea para el hogar: De esta forma, el docente no debera copiar la tarea en cada cuaderno o
destinartiempo de los estudiantes al copiado de la pizarra. Ademas, se asegura de que todos los estudiantes
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tengan claramente anotado qué hacer por si necesitan alguna ayuda o no recuerdan el mandato a resolver.
Elicono de las tijeras indica por dénde debe recortarse cada tarea.

- Material grafico para resolver algunas actividades que asi lo demandan; por ejemplo, el juego de dominé,
cartas con nimeros, figuras geométricas, etc. Esto reduce los tiempos de preparacion de la actividad para
eldocentey aumenta el tiempo disponible de trabajo para los estudiantes. Se recomienda especialmente
el cuidado de las cartas, los juegos y otros porque en la mayoria de los casos son utilizados reiteradas
veces en las diferentes secuencias. Del mismo modo, se sugiere preparar los cuadros de nimeros y de
multiplicaciones y guardarlos en un sobre pegado a la tapa del cuaderno. Estos materiales de trabajo
deben recortarse siguiendo el contorno de cada elemento.

- Los instrumentos de evaluacién de cada secuencia. El docente puede optar por que sus estudiantes ha-
gan las evaluaciones en el mismo fasciculo o recortarlas y que las resuelvan como hojas sueltas.

4, MONITOREO DE LA IMPLEMENTACION DE LAS SECUENCIAS

Los coordinadores pedagogicos daran seguimiento y realizaran monitoreo para la implementacion de las se-
cuencias, a modo de ir construyendo informacion sobre el proceso y los resultados.

El monitoreo se entiende como la tarea de recoger y registrar en forma sistematica y ordenada diversas
evidencias de lo que sucede cotidianamente en los centros educativos en relacién con procesos clave. Las
evidencias son las huellas del trabajo que tiene lugar en las aulas; y el monitoreo permite aproximarse a esas
practicas, para ver cdmo ocurren, con qué frecuencia y de qué modo. Asi se puede conocer la situacion, actuar
oportunamente para mejorary transferir la experiencia dentro del centro educativo.

Una vez finalizada la secuencia, el coordinador pedagégico dialogara con el docente para analizar las produccio-
nes de algunos estudiantes y para conocer cdmo se desarrollaron las actividades de la secuencia.

En este momento se inicia la identificacién nominal de los estudiantes que requieren apoyo para el avance en sus
aprendizajes de Lengua Espariola y Matematica. Para ello, el coordinador pedagogico recurrira a los registros de
clase, asistencia, calificaciones, cuadernos de los estudiantes; y a datos que surgiran del didlogo con el docente.
El coordinador y el docente definirdn en conjunto las estrategias de apoyo necesarias para cada estudiante. En
las siguientes visitas, conversara con el docente sobre los avances y las dificultades que se presentaron con las
acciones de apoyo realizadas, y sobre la necesidad de implementar nuevos o diferentes apoyos.

Con estas estrategias de seguimiento y monitoreo, se afianza el acompafiamiento a los docentes, ofreciéndoles
informacion oportunay promoviendo el fortalecimiento de su rol en el desafio cotidiano de avanzar en el mejo-
ramiento de sus aprendizajes.

5. LAS SECUENCIAS DE ENSENANZA DE MATEMATICA EN EL PRIMER CICLO

LA CONCEPCION DE ENSENANZA CON LA QUE SE TRABAJA

La matematica es un bien cultural, producto de la creacién de las diversas comunidades que buscaron resolver
problemas de la vida cotidiana, juegos o desafios de la misma matematica. Cada uno de los conocimientos tiene
una génesis historica de larga construccion a lo largo de los siglos. Hoy lo que se busca en las aulas es promo-
ver la reinvencion de algunos de esos conocimientos por parte de los estudiantes; que detecten que el nuevo
conocimiento surge a partir de querer resolver determinadas situaciones. Por eso, se plantea que la clase sea
un espacio de resolucién de problemas que lleve a la produccion de conocimientos matematicos. Para poder
hacerlo se requiere que los estudiantes desplieguen habilidades, es decir, que desarrollen competencias. De la
multiplicidad de habilidades cognitivas posibles a promover en la clase se realiza un recorte vinculado a las que
los matematicos profesionales utilizan en su labor cotidiana. Su puesta en practica al resolver las tareas, consi-
derando la edad de los estudiantes, es lo que se llama trabajo matemadtico en el aula. Esto implica un estudiante
que se haga cargo de resolver por si mismo los problemas, una tarea a resolver que promueva la puesta en acto
de las habilidades a desarrollar y un docente que intervenga para provocar la toma de decisiones y autonomia
de los estudiantes.
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Las secuencias en general, y las actividades e intervenciones que se brindan en particular, se asientan en una
concepcion de aprendizaje y ensefianza que es importante sefialar. Las ideas fundamentales que sostienen esta
propuesta se pueden resumir en los siguientes items:

« Los conocimientos matematicos se aprenden a lo largo del tiempo: Esto implica que los contenidos
y las habilidades se retoman y trabajan de forma espiralada, es decir, presentando los contenidos desde
diferentes perspectivas y con niveles de complejidad creciente. De este modo, las nociones matematicas
se construyen de forma progresiva y se tornan cada vez mas préximas a los objetos matematicos que se
ensefian. Estas construcciones requieren de una organizacién gradual que permita afirmar aspectos impor-
tantes requeridos para los nuevos aprendizajes. Por ejemplo, para aprender a leer y escribir bien cualquier
numero de dos digitos y mas es preciso que puedan leery escribir los nimeros de dos digitos terminados en
0y que hayan detectado el patrén de formacion de las series que al niUmero terminado en 0 le siguen con el
mismo primer digito la serie 1, 2, 3...

« Aprender es un proceso permanente y progresivo: Este proceso es complejo y pueden aparecer multiples
obstaculos en él. Por ello, es importante considerar que no se aprende de una vez para siempre. Los estu-
diantes van adquiriendo diversos conocimientos (tanto dentro como fuera de la escuela misma) que es ne-
cesario conflictuar, profundizar, ampliar, revisar, enriquecer, etc. El trabajo con los contenidos y habilidades
cognitivas que implican las diversas actividades desde distintas perspectivas cada vez mas complejas es lo
que permite construirimagenes mentales indispensables en el proceso de conceptualizacion.

« Se recuerda si se frecuenta lo trabajado: Esta recurrencia en el tratamiento de los contenidos y de las
diferentes habilidades es lo que sostiene los procesos de largo plazo y permite que se disponga en la me-
moria de los conocimientos que requieren los nuevos aprendizajes. Por ello, todo comienzo del afio escolar
deberia estar signado por el abordaje de lo ya trabajado en afos anteriores en propuestas de ensefianza, y
el registro de lo que cada estudiante realiza. Esto permitira a los propios estudiantes:

- recordar lo ya aprendido,

- profundizar lo ya aprendido,

- aprenderlo en esta oportunidad, y

- tenerlo disponible para construir los nuevos aprendizajes.
EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS

La Adecuacion Curricular Dominicana para el Nivel Primario plantea el logro de competencias que atraviesan
todas las secuencias. Tres competencias fundamentales se focalizan para ensefarlas en el contexto del area de
Matematica. Ellas son:

Competencias fundamentales priorizadas

Resolucion Pensamiento légico,

de problemas Comunicativa creativo y critico

Identificar informacion inicial y final.

Resolucién Representar las situaciones a resolver.

de problemas

Decidir estrategias de resolucion y aplicarlas.

Recurrir a problemas similares ya resueltos anteriormente.
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Comprender las indicaciones o enunciados en forma oral y escrita.

Comunicar en forma escrita la informacion final de un problema (redactar
Comunicativa una respuesta completa).

Interpretar informacion de dibujos, graficos y tablas.

Comunicar estrategias de resolucion y resultados en forma oral.

Decidir si algunas resoluciones son correctas o incorrectas.
Detectar patrones y elaborar conjeturas a partir de ellas.

Pensamiento légico,
creativo y critico

Decidir creativamente alternativas de resolucion.
Tener una mirada restrospectiva sobre las propias producciones.
Justificar las afirmaciones y resoluciones propias y ajenas.

Para el desarrollo de las competencias y el aprendizaje de los contenidos matematicos se requiere:

o Actividades que promuevan diversas habilidades cognitivas.

Las actividades propuestas estan secuenciadas considerando la complejidad creciente de las habilidades reque-
ridas para el desarrollo de las competencias y el orden del tratamiento didactico de los diferentes contenidos.
Todas las actividades presentan problemas a resolver, sean: Enunciados de situaciones, juegos, resolucio-
nes o afirmaciones para decidir si son correctas o para explicarlas, calculos que presenten desafios acordes
a la etapa de aprendizaje, entre otros.

Al finalizar algunas actividades se recomienda proponer nuevas situaciones semejantes a las dadas, para
afianzar los contenidos trabajados o consolidar estrategias de resolucion de problemas que seran condicién
necesaria para poder abordar nuevas complejidades. A estas tareas las llamaremos tareas adicionales. Re-
sulta fundamental que, al elaborar o seleccionar estas tareas adicionales, se respeten los mismos focos de
dificultades, tanto en habilidades como en contenidos de las tareas originales.

« Intervenciones docentes que promuevan la autonomia y la toma de decisiones de los estudiantes.
Otro elemento fundamental en la propuesta de ensefianza de las secuencias es la intervencion docente. No
basta que las tareas sean promotoras del trabajo matematico porque el modo de gestién de la clase puede im-
pulsarlo u obstaculizarlo. Nos referimos a una intervencién que genere un clima aulico de respeto, confianza,
valoracion, intercambio, colaboracion, produccién y tratamiento constructivo del error con miras a que los es-
tudiantes se hagan cargo activamente de la resolucién del problema planteado a partir de sus conocimientos
disponibles para, en instancias de reflexion, hacerlos evolucionar. Es importante sefialar que no se trata de qui-
tarelrol central del docente en la ensefianza, sino de cambiar la perspectiva de los sentidos de su intervencion.
Antes se esperaba que haga una buena explicacion inicial de lo que habia que resolver, hoy se pide cambiar el
foco de lo que hace porque es muy importante que los estudiantes en cada clase puedan:

RESOLVER problemas por si mismos o con otros compafneros y tomar decisiones sobre cémo hacerlo.

COMUNICAR procedimientos y resultados justificandolos.

DIALOGAR sobre las resoluciones y sus justificaciones.

DECIDIR si son correctas las resoluciones y por qué.

SISTEMATIZAR lo que se va aprendiendo para aplicarlo luego.
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En cada actividad se brindan sugerencias con propuestas concretas de intervencién docente para posibilitar a
los estudiantes la reflexién y el trabajo en torno a lo planteado. Se trata de momentos particulares de la clase
que requieren de una intervencién especifica que, sin dejar de brindar el apoyo necesario, tienda a lograr una
autonomia creciente en el trabajo matematico de los estudiantes. Se detallan a continuacion:

Intervenciones Caracteristicas de la intervencion docente

La presentacion  Eldocente debe promover la clara comprensién del mandato de lo que se espera que resuelvan. Para

de la situacion ello, es fundamental que inicialmente converse con todos los estudiantes ayudandolos a ubicarse
en el contexto en que se presenta la situacion a resolver. A esto sigue la lectura de los mandatos. En
el caso de primer grado es necesario que el docente haga una lectura modélica y, finalmente, pida a
alguno de los estudiantes que parafrasee lo que deben hacer. Recordar que esto no implica avan-
zar sobre qué informacién se dispone o como se resuelve, sélo expresar lo que dice la consigna. En
algunas ocasiones el docente pedira que cierren los ojos e imaginen la situacién para poder decidir
cdmo resolver.

Elrecorrido La intervencion es individualizada a algunos estudiantes o grupos pequefos, no es un trabajo con
docente toda la clase.

Una vez presentada la tarea, cuando los estudiantes han comenzado su trabajo, se requiere que el
docente recorra el salon detectando quiénes:

« no lograron involucrarse en la tarea, en cuyo caso podra pedirles que vuelvan a leer o que expli-
quen lo que se solicito realizar, asi como asistirlos hasta que estén encaminados en la resolucion.

« tienen dificultades en encarar solos la tarea, o encuentran dificultades en algin paso de la
resolucion. Se considera necesario que, en primer lugar, se intente detectar como lo estan pensando
los estudiantes y cuales estrategias de resoluciéon empezaron a utilizar. A partir de alli tendran que
surgir los interrogantes a realizar. Resulta fundamental que no se les diga como resolver, sino que se
les oriente mediante preguntas que no se resuelvan por si o por no.

La puesta en

. Una vez finalizada la tarea, el docente coordinara la comunicacion y el intercambio de las produc-
comun

ciones individuales o grupales para explicar y justificar lo realizado. Es el momento de facilitar
la interpretacion, contrastacion y validacion de las resoluciones. Resulta fundamental para pro-
mover avances en las estrategias desplegadas a partir del analisis de lo hecho por los pares. Es im-
portante que al inicio vuelva a situar a los estudiantes con la pregunta ;qué se solicito resolver? u otra
semejante, asi como ;de qué informacidn se dispone? Almomento de pasar a la pizarra se recomienda
que primero lo hagan los estudiantes que apelaron a estrategias mas elementales (representaciones
con material concreto, dibujos, etc.). En ultimo término se sugiere que se propongan las resolucio-
nes con procedimientos mas complejos, que utilizan el lenguaje simbélico y/o la operacion éptima.
En muchas actividades se incluyen ejemplos de pizarras. Si algunas de las resoluciones sugeridas
no aparecen, el docente podra presentarlas y promover la discusién de su validez. Es importante
diferenciar la puesta en comun de una correccion de lo realizado. Es un espacio de construccién
colectiva del nuevo conocimiento. Hay que ayudar a los estudiantes a revisar como se pensaron las
resoluciones y por qué se tomaron esas decisiones sobre coémo resolver, asi como también verificar
que los resultados obtenidos sean correctos y modificar lo que esta mal. Las explicaciones sobre
cdmo resolver y por qué que se dan entre los mismos estudiantes suelen ser de mas ayuda que las
del propio docente. Es positivo y enriquecedor que surjan estrategias y representaciones variadas.
De no ser asi, es responsabilidad del docente proponerlas y estimular que aparezcan en préximas
ocasiones. Del mismo modo, serd necesario que aborde los errores mas frecuentes y se discuta como
resolverlos, asi como por qué pueden aparecer.

La Se presenta en algunas actividades, luego de la puesta en comUn. Surge a partir de lo que los es-

sistematizacion  tudiantes pueden verbalizar. Es el momento en que hay que objetivar el concepto o procedimien-
to trabajado. Esto implica explicar con palabras sencillas las nociones o patrones detectados y los
procedimientos que se quieren ensefiar. Se retoma lo trabajado y se explicita para promover su
conceptualizacion y futura transferencia. El docente organiza, sintetiza, relaciona lo dicho por los
estudiantes con lo ya visto, y expone el contenido estudiado. Si ellos no pueden expresar lo apren-
dido, tienen que poder resolver situaciones semejantes. El docente tiene que plantear nuevas situa-
ciones similares a las de la clase antes de avanzar en las explicaciones que sintetizan lo que se quiso
ensefar.
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Esimportante que quede un registro sintético de esto en el cuaderno o en un papelégrafo expuesto
en el aula. Sin embargo, en las primeras secuencias de 1.° grado habra varias sistematizaciones solo
orales, dado el escaso dominio de la lectura de los estudiantes.

Antes el docente explicaba el tema al comenzar la clase. Ahora se propone que lo haga como cierre a
partir de lo producido por los propios estudiantes.

En las actividades de recapitulacion y de produccion final es muy importante la retroalimentacion escrita y
verbal que el docente realice a los trabajos de los estudiantes. Del mismo modo, es fundamental la devolucién
general a todo el grupo de la clase de la sistematizacion y andlisis de errores mas frecuentes evidenciados en
el trabajo con la secuencia. Tanto en la instancia individual como grupal, es necesario valorar el esfuerzo y los
logros sin dejar de sefalar de forma respetuosa y constructiva lo que hay que revisar y seguir trabajando, acor-
dando algunas pautasy acciones para ello.

LOS CONTENIDOS DE LAS SECUENCIAS

Todas las secuencias desarrollan contenidos de:
« NUmerosy numeracion
» Operaciones

NUmeros y numeracion

En relacion con los niimeros, se atiende especialmente la ensefianza de la cardinalidad y, vinculada a ella, se
abordan estrategias de conteo que resultan centrales para el desarrollo de multiples aprendizajes numéricos y
de célculo. Las estrategias de conteo son objeto de ensefianza especialmente en primer grado, tanto de cantida-
des pequefias como de otras mayores, esto Ultimo también en segundo y tercero. Ademas, el conteo es central
para que surja la necesidad de agrupar y asi vincular con la nocién de agrupamiento caracteristica de la organi-
zacién del sistema de numeracion decimal.

En relacion con la numeracion, se avanza con distintos alcances segiin el grado en que estan los estudiantes. En
todos los casos se presta atencion tanto a la lectura, como a la escritura a nivel simbélico-matematico, como a la
comparacion, el orden y la organizacion del sistema de numeracién. El incremento de la cantidad de digitos de
un numero se presenta a partir de los conocimientos que los estudiantes tienen del valor posicional. Antes se les
presentaba desde el agrupamiento (con 10 palitos formo 1 decena). En cuanto a la organizacién del sistema de
numeracion, en primer grado se promueve la comprension de la nocion de valor posicional, la descomposiciéon
aditivay seinicia la del agrupamiento. En segundo se espera afianzar la nocién de agrupamiento y su vinculacion
con la nocion del valor posicional; también se presentan las unidades, decenas y centenas como nombres de los
lugares de posicion del niUmero. En tercero se promueve la identificacion de las operaciones ocultas que hay en
cada lugar de posicion y la descomposicion polindmica® del nimero.

Operaciones

Cada operacion resuelve cierta clase de problemas. Su ensefianza comienza a partir de la resolucion de pro-
blemas cotidianos y de facil comprension para los estudiantes. Es esperable que los estudiantes resuelvan con
estrategias muy elementales, como, por ejemplo, el conteo a partir de representaciones a nivel concreto. En el
caso de las sumas y las restas, el contar todo o quitar las cantidades que se sacan permite avanzar hacia las no-
ciones de sumay resta con relativa facilidad. Con la multiplicacion y la division se plantea un proceso paulatino
de complejizar los problemas apelando a cantidades mayores para promover la busqueda de nuevas estrategias
mas avanzadas. Asi, finalmente, se llega a plantear problemas en los que surge la necesidad de encontrar una es-

1 Sellama descomposiciéon polindmica de un ndmero a la que explicita las multiplicaciones y sumas que “estan ocultas” en un nimero.
Por ejemplo, 3,456 =3 x 1,000 + 4 x 100 + 5 x 10 + 6. También, puede expresarse en funcion de las potencias de 10 que subyacen a cada
orden del sistema de numeracion: 3,456 =3 x 103 +4 x 102 + 5 x 10 + 6, aunque esta expresién matematicamente mas ajustada no es
para ser trabajada con estos estudiantes del primer ciclo.

Area Matematica « Segundo Grado | 13



trategia de resolucion superadora. Esto se podra dar recién cuando los estudiantes identifiquen claramente qué
clase de problemas se estan resolviendo, es decir, cual informacion inicial se requiere para averiguar determina-
da respuesta que se busca. Es en este momento en el que se presenta la operacién que resuelve esa necesidad y
se le considera la operacién 6ptima para resolver esa clase de problemas.

Cuando se presenta un enunciado a resolver con una situacién del campo aditivo o multiplicativo ellos tienen
que atender en realidad dos cuestiones:

« Con qué estrategia (operacion/es) se resuelve.
« Como realizar ese calculo o conteo que permite obtener el resultado.

En las situaciones que se presentan se distingue en donde se manifiesta la dificultad, si en la identificacion de
una clase de problemas o en las estrategias de calculo.

En cuanto al trabajo con el campo aditivo se presentan los problemas que, segun el lugar de la incognita en la
situacién, requieren sumas o restas para su resolucion. En relacion con la clase de problemas del campo aditivo
se consideran:

+ Los que implican reunir (juntar o unir) tanto para averiguar el total reunido como las cantidades o partes
que se involucraron para formar ese total. Estos problemas se vinculan con los de complementar (o separar)
donde, dado el total y una de las partes, se calcula la otra (cuanto le falta a un nimero para alcanzar otro).
Se pueden trabajar desde 1.° grado.

« Los que suponen agregar o quitar, vinculados con los de avanzar y retroceder, y otros semejantes en los
que interviene el tiempo en el que se modifica la cantidad inicial para obtener una final. Se varia el lugar de
la incognita seglin el grado: En la cantidad final que queda al agregar o sacar desde 1.° grado, en lo que se
agrega o quita desde 2.° y en lo que se tenia inicialmente desde 3.°

« Aquellos en los que se establece una relacion de comparacion entre las cantidades. En este caso, las in-
cdgnitas pueden estar en las cantidades mayores o menores o en la diferencia entre ellas. También se suele
hablar aqui del complemento para igualar: ;Cudnto le falta a ... para llegar a ...? Se pueden plantear desde
primer grado.

Por otra parte, en el campo multiplicativo las clases de problemas que resuelven la multiplicacién o la divisién
son:

« Lassituaciones en las que hay una cantidad que se repite una cierta cantidad de vecesy el total que implica.
Son los problemas que también podrian resolverse con una suma reiterada. A ellos se les identifica con el
nombre de proporcionalidad.

« Las situaciones en las que se conocen dos (0 mas) cantidades y un total que surge de la multiplicacion de
ambas.

El proceso de ensefianza del campo multiplicativo comienza sistematicamente en segundo grado. No obstante,
en primero, hay algunos avances al considerar las escalas o los casos de sumas de iguales.

Al considerar el calculo hay que diferenciar segtin los procedimientos (algoritmos) que se utilizan:

El calculo reflexivo: Se elige la estrategia a partir de los nUmeros que aparecen, las estrategias y los resultados
que recuerda o puede reconstruir el sujeto que resuelve. Por eso, en las secuencias se proponen actividades para:
« la construccion comprensiva y, luego, la memorizacion de resultados numéricos o su reconstruccion, por
ejemplo:2x8=2x2x4=4x4=16;
« laidentificacién de estrategias para resolver calculos frecuentes, por ejemplo:
57+12=57+10+2=67+2=609.

El calculo automatico: Se utiliza siempre el mismo procedimiento, independientemente de los nimeros que
aparezcan. En este grupo encontramos los que se resuelven con los algoritmos tradicionales y la resolucion por
calculadora. Tradicionalmente, la ensefianza de las operaciones comenzaba justamente por la ensefianza del al-
goritmo convencional con las graduaciones para sumay resta de los niveles de dificultad que generan la necesi-
dad de agrupar (llevarse 1) o cambiar (pedir 1). En estas secuencias se inicia con la identificacion de las clases de
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problemas que resuelve una operacién para que puedan identificar cudndo usarla. Inicialmente, las estrategias
de resolucién se apoyaran en resoluciones concretas y graficas, implicaran el conteo y deberan evolucionar al
calculo. En relacién con este Ultimo se prioriza la ensefianza del calculo de tipo reflexivo mediante resoluciones
que consideran la organizacion del sistema de numeracion, especificamente el valor posicional y las relaciones
entre posiciones contiguas. Por ello, en esta propuesta se vinculan estos contenidos como antecesores de los
primeros procedimientos de calculo para favorecer el desarrollo de ciertas estrategias. Los algoritmos tradicio-
nales son punto de llegada, no de partida.

En tres de las secuencias se incorporan también contenidos relativos a:
« Medicion
* Geometria
 Estadistica

Los contenidos de estos otros temas tienen una menor presencia dado que se priorizaron los referidos a la arit-
mética.

Su tratamiento se focaliza en el trabajo con la longitud y la capacidad en mediciones; formas en dos y tres di-
mensiones en geometria y el tratamiento de informacién estadistica sencilla presentada en tablas, pictogramas
y graficos de barra en estadistica. Acorde al grado, se amplian las unidades de medicién a utilizar, el repertorio
de cuerposy figuras y sus caracteristicas a estudiar o la cantidad de datos y graficos a interpretar y/o construir.

6. LAS SECUENCIAS DE ENSENANZA DE SEGUNDO GRADO

LOS CONTENIDOS A DESARROLLAR EN ESTAS SECUENCIAS

En segundo grado los estudiantes disponen de una serie de herramientas matematicas que les permitiran afian-
zar, profundizar y avanzar en los contenidos y las competencias abordadas en primer afo.

Los numeros y la numeracion siguen teniendo un lugar central en este grado, porque es el momento de incre-
mentar el tamafio de los nimeros a tres digitos y, a partir de alli, ir concibiendo como se organiza el sistema
de numeracion para generar otros que indiquen cantidades mayores. Se avanzara con el conteo como herra-
mienta para establecer la cardinalidad de colecciones mas grandes. Por otra parte, esta herramienta resulta fun-
damental como estrategia basica para hallar resultados aditivos. Mas adelante también lo serd para encontrar
resultados en problemas de multiplicacién y division, cuando los estudiantes aln los resuelven con estrategias
concretas, graficas o aditivas.

En relacion con las clases de problemas que se resuelven utilizando la sumay la resta, es importante consignar
que en este grado se continuara con los tipos de problemas abordados el afio anterior:

« Lapresentacion de una cantidad inicial a la que se le agrega o quita algo, lo que lleva a obtener una cantidad
final. Al llegar a este grado, los estudiantes ya han trabajado preguntandose por la cantidad final, por lo que,
luego de un tiempo de revision y afianzamiento de este tipo de problemas, se plantean situaciones donde
laincdgnita esta en lo que se agrega o se quita (o se avanza o retrocede).

« Lapresentacion de dos cantidades que se juntan o retinen para formar una cantidad total. Aqui se trabajara,
tanto con la cantidad total, como con una de las partes que conforman el total; o sea, en los problemas de
complementos.

« Lapresentacion de la comparacion entre dos cantidades. En estos casos, la incognita puede estar en la can-
tidad mayor, en la menor o en la diferencia entre ambas.

En color verde se indican los sentidos de los problemas del campo aditivo que se plantean en segundo grado y
las ubicaciones de las incégnitas:
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Cantidad final

Agregar/quitar Cantidad que se agrega o quita

Cantidad inicial

Juntar, reunir o unir

Una de las cantidades

Cantidad mayor

Cantidad menor

La frecuentacion de los problemas ya conocidos se hace profundizando el trabajo sistematico, para que recuer-
den estrategias y resultados numéricos de sumas (y de las restas correspondientes). El establecimiento de rela-
ciones entre calculosy el analisis de diversos procedimientos de resolucién son objeto de ensefianza para lograr
que, paulatinamente, continlien el proceso iniciado en primer grado para resolver calculos en forma reflexiva,
considerando los nimeros que aparecen y las estrategias y resultados que cada uno recuerde. También se de-
dicara tiempo a los procedimientos para resolver calculos aditivos de varios digitos. Se espera que en el afio
escolar se consoliden estos procedimientos, dado que se inicia también el trabajo sistematico con los calculos
del campo multiplicativo.

El trabajo en torno al campo multiplicativo ocupa un lugar central en segundo grado. La presentacion de la mul-
tiplicacion y la iniciacion a la division tienen un abordaje paulatino, para favorecer la construccién de las nocio-
nes centrales y la identificacion de las clases de problemas que se plantean. Se inicia la ensefianza trabajando el
sentido de proporcionalidad, que es el mas sencillo, pues involucra cantidades que se reiteran un cierto nimero
de veces. En el caso de la multiplicacion, en la secuencia 5 y luego de un proceso de resolucion de problemas con
estrategias mas elementales, se presentan tanto la operacion como su signo. Por otra parte, en el trabajo con la
divisiéon se comienza identificando las situaciones que resuelve cuando hay que partir y repartir en partes iguales.
En todos los casos es importante tener presente que el proceso de ensefianza de estas operaciones atraviesa eta-
pas vinculadas con las representaciones que hacen los estudiantes para resolver las resoluciones. Para avanzar de
las mas elementales a la operacién éptima, es decir a la que se “cred” para resolver cierta clase de problemas, se
considera sustancial tener internalizadas las resoluciones mediante estrategias mas elementales. De este modo,
se promovera la evolucion del uso de material concreto a las resoluciones graficas y de ahi, el avance a estrate-
gias simbdlicas aditivas. Por ello, en determinados momentos se indica continuar con problemas adicionales, sin
avanzar con determinadas actividades, hasta que los estudiantes resuelvan, por ejemplo, con sumas reiteradas los
problemas de multiplicacién; o con dibujos, los de divisidn, para pasar a las sumas o restas.

Aqui se presenta el grafico de los problemas del campo multiplicativo, indicando en verde lo que se aborda en
estas secuencias. Para mejor comprensién de esto se recomienda la lectura de la guia tedrica.

Agrupar o partir
en partes iguales

Proporcionalidad
Una medida que se reitera
(veces / sumas reiteradas)

Division en una medida
gue se reitera

Repartir equitativamente

Campo
multiplicativo

Combinatoria

Multiplicacion de
medidas

Organizaciones
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Por otra parte, en la secuencia 1 se presentan situaciones vinculadas a la medida, considerando la comparacion
de longitudes y su medicion en centimetros utilizando la regla como instrumento.

En la secuencia 5 se plantea una aproximacién al trabajo geométrico con la identificacién de formas tridimen-
sionales frecuentes en el espacio, como son el cubo, el prisma rectangular, la pirdmide, el cono, el cilindro y la
esfera. También se presenta la relacién de sus caras con las figuras geométricas ya conocidas.

Contenidos relativos a la estadistica se presentan en la secuencia 6. Alli se considera la recoleccion y organiza-
cién de lainformacion. Las tablasy graficos de barras para comunicar informacién son representaciones presen-
tes en este espacio.

ASPECTOS DIDACTICOS A CONSIDERAR

La ampliacion del campo numérico conlleva la deteccion de nuevos patrones de formacion de los nimeros y de
las relaciones que se dan para su formacion. En las secuencias se brindan diferentes oportunidades para que los
estudiantes identifiquen, entre otras cuestiones, que todos los cienes tienen tres digitos y que cada cien reitera
la serie completa de los nUmeros del 0 al 99. Por ello, se presentan series completas de niimeros que se frecuen-
taran en distintas actividades, donde se abordan diferentes aspectos para que, progresivamente, los estudiantes
los identifiquen, afiancen y logren una correcta lectura y escritura numérica.

En las actividades de las secuencias, el valor posicional, la descomposicién aditiva de cada nimero en sumas de
términos que son multiplos de 10y 100, y su correspondencia con la numeracion oral, tienen un rol central en la
lectura, en la escritura y en el orden de los numeros. Como ejemplo de esto se puede mencionar el caso de los
numeros con 0 intermedio.

Si bien se trabaja con las nociones de unidad, decena y centena, estos términos alin no tienen su significacién
completa para los estudiantes, ya que todavia no han internalizado la estructura multiplicativa que les permitira
comprender las operaciones ocultas en cada uno de esos lugares de posicion. Por ejemplo: Ellos pueden identi-
ficar facilmente en 45 que el 4 vale cuarenta, pero hay que trabajar sistematicamente para que pueda construir
la nocion de que esto implica 4 grupos de 10, es decir 4 x 10. Por eso se dice que se parte de la idea del valor po-
sicionaly no del agrupamiento. Es precisamente en este grado cuando se comienzan a construir estas nociones.

Los problemas del campo aditivo, de los sentidos que se deben trabajar en este afio, ya han sido abordados en
primer grado, excepto el preguntarse por lo que se agrega o se quita. Por eso se parte de ellos para centrar la
atencién en los procedimientos de calculo y en su comprension, para poder reconstruirlos segin las necesidades
de uso. El calculo mental es un instrumento valiosisimo que se procura desarrollar a lo largo de estas secuencias.

El campo multiplicativo, por su parte, es el gran desafio de segundo grado. Es la construccién paulatina de la
necesidad de operaciones que permitan resolver problemas; en este caso, en los que se identifica que hay una
cantidad que se reitera varias veces. La resolucién a nivel concreto, luego grafico y finalmente simbélico es un
proceso que ayuda a los estudiantes a delimitar un conjunto de problemas en los cuales pueden usar estrategias
que se van superando a partir de incrementar algunas cantidades y que torna tediosa la resolucion con las estra-
tegias anteriores.

Para presentar la multiplicacién, primero se abordan problemas por resolver a nivel concreto y con dibujos
(como en el caso de las actividades 11y 12 de la secuencia 4). Posteriormente, cuando esto se haya consolidado,
se incrementa una de las cantidades para promover la suma de los nimeros (actividad 3 de la secuencia 5). Se
arriba a esta instancia trabajando paralelamente en juegos que implican calculos de sumas con niUmeros que se
repiten varias veces (actividad 2 de la secuencia 5).

Se recomienda a los docentes que, al finalizar algunas actividades, no se avance promoviendo nuevas estra-
tegias hasta que todos los estudiantes hayan logrado aprender lo que alli se plantea. No se incluyen nuevas
situaciones similares, porque ocuparia toda la secuencia reiterar sistematicamente problemas semejantes para
que todos los estudiantes los resuelvan y lleguen a consolidar estos procedimientos. Cuando todos resuelven
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con la estrategia de sumar, se presentan situaciones para que diferencien los problemas en los que se suman los
ndmeros que aparecen, de aquellos en los que se suma un nimero y el otro indica la cantidad de veces que hay
que sumar (actividad 9 de la secuencia 5, actividad 8 de la secuencia 6). Recién entonces se plantea resolver un
problema con ambos nimeros de dos digitos y se hace ver lo engorroso que puede resultar la suma para resolver
este tipo de problemas. Vista la dificultad anterior, se presenta la multiplicacién, que surge asi como una nece-
sidad. Para la resolucion inmediata de ese calculo se utiliza la calculadora (actividad 10 de la secuencia 5), una
herramienta didactica que permite ver la conveniencia de la operacién. Por esto se propone su uso en algunos
problemas en particular. Luego habra que explicar a los estudiantes la importancia de recordar los resultados,
recurriendo en esos casos a la suma reiterada, a un resultado memorizado o a un cuadro de niumeros que se
construya con ellos, para que puedan resolver los calculos prescindiendo del uso de la calculadora.

En las Ultimas secuencias, cuando los estudiantes ya han avanzado también en su proceso de escritura, se soli-
cita regularmente que ante un problema que implica alguna operacién, registren lo conocido y lo que hay que
averiguar. De este modo se pretende ayudarlos a sistematizar qué informacion gener6 el uso de una determina-
da operacion.

En el caso de la division, solo se avanza a partir de las estrategias concretas y graficas vinculadas al conteo, para
iniciarlos en estrategias aditivas que también requieren conteos. Estas resoluciones deberan ser trabajadas sis-
tematicamente durante bastante tiempo antes de presentar la division.

Eldocente tiene un rol crucial para provocar avances en las estrategias de resolucién de problemas y de calculos
y en las escrituras informales o espontaneas de los estudiantes y su apropiacién del lenguaje matematico con-
vencional. Desde esta perspectiva, es ineludible que los estudiantes tengan espacio y sean convocados a hablar
(y escribir) sobre aquello que piensany hacen, tanto ellos como sus pares. El docente intervendra para generar la
reflexién sobre los procedimientos y registros utilizados por sus estudiantes, aunque sin decirles como resolver
o escribir, sino orientando con preguntas la revision y correccion de estos. Este intercambio, orquestado por el
docente, incluye procedimientos y no solo resultados. En lugar de borrar, tachar o invalidar procedimientos o
de imponer uno para que los estudiantes copien, se debe fomentar la produccién propia y la reflexion en torno
a las estrategias surgidas (qué procedimiento les parece mas sencillo o facil de entender, cémo se podria haber
hecho de otra manera, etc.). Esto supone que el docente suspenda o evite la correccion explicita e involucre a sus
estudiantes en la validacion de lo producido, abriendo el didlogo al grupo y capitalizando constructivamente los
errores.

Sin duda, las intervenciones a desplegar resultan un desafio para los docentes, ya que deben estar muy bien pre-
parados para manejar la diversidad de estrategias de sus estudiantes. Se trata de anticipar estrategias posibles,
elegir durante el recorrido docente cudles se analizaran, ir recuperandoy sistematizando los nuevos conocimien-
tos, etc. La responsabilidad de llevar adelante una clase de trabajo matematico rico y genuino es grande y se
confirma en la necesidad de lograr aprendizajes mas significativos y duraderos en todos los estudiantes.

Afin de apoyar el anélisis sistematico de las competencias que van desarrollando los estudiantes se propone la
siguiente lista de cotejo para que, mensualmente, el docente pueda acompaniar el proceso de evaluacién anali-
zando y registrando lo que se evidenci6 durante dicho tiempo.

Acerca de la resolucion de problemas, los estudiantes:
(Entienden los problemas y muestran interés en resolverlos?
¢ldentifican por si mismos la informacién que se brinda y la que se pide averiguar?
¢Utilizan sus conocimientos previos, informales, etc. en la resolucion de problemas?

¢Desarrollan o elaboran alguna estrategia de resolucion de forma auténoma, es decir, resuelven por si mis-
mos las tareas planteadas en clase?

¢Utilizan representaciones (concretas, graficas, verbales o simbolicas) para organizar y comunicar su pensa-
miento matematico, exteriorizar o manifestar una idea, concepto, procedimiento o propiedad?
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¢Llevan un control de los avances que realizan en una resolucion, o de los pasos de algin procedimiento
(calculo, etc.)?

;Pueden dar sentido al resultado obtenido? ; Pueden validar los resultados obtenidos por otros?
Acerca de la comunicacion, los estudiantes:
iComunican oralmente sus ideas y procedimientos de resolucién? ;Y por escrito, o en forma gréafica?
iPresentan, describen y explican resoluciones propias y ajenas en la pizarra durante la puesta en comun?
¢(Comunican la informacion final de los problemas en respuestas completas?
¢Expresan lo que aprendieron?, ;las dudas y dificultades que tienen, etc.?
(Contribuyen a sintetizar lo trabajado en clase para elaborar alguna conclusion?
¢Utilizan el lenguaje simbélico ensefiado de forma pertinente?
Acerca del pensamiento légico, creativo y critico, los estudiantes:
;Detectan patrones, los describen y extienden?
¢Anticipan cuales elemento/s continGia/n en un cierto patrén dado?
(Argumentan o justifican procedimientos de resolucién propios y de otros?

iComparan y relacionan procedimientos, calculos, figuras, cuerpos, etc. a partir de establecer semejanzas y
diferencias?

De manera transversal, se sugiere atender a si los estudiantes:
+ trabajan de forma auténoma;
+ escuchan a sus pares en momentos de trabajo en pequefios grupos o en el grupo total;
+ respetan el pensamiento, la opiniény postura de otros;
« muestran predisposicién y contribuyen al trabajo en equipo;y

« muestran confianza en sus propias posibilidades de trabajar en matematica.
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SECUENCIA

I. INSERCION CURRICULAR

UN DIiA EN LA PLAYA

SEGUNDO GRADO

Competencias Fundamentales y Especificas del Grado

Comunicativa

Explica sus ideas utilizando nimeros naturales para uso del lenguaje cotidiano.

Pensamiento Logico, Creativo y Critico; Resolucion de Problemas; Cientifica y Tecnolégica

Utiliza la estimacion y medicion matematica con la finalidad de resolver problemas identificados en su co-

munidad.

Etica y Ciudadana; Desarrollo Personal y Espiritual; Ambiental y de la Salud

Respeta los puntos de vista y argumentos de los demas sobre situaciones que implican conocimientos ma-
tematicos referidos al contexto social y ambiental.

Contenidos

Conceptos

Procedimientos

Actitudes y Valores

« Secuencia de nUmeros
naturales como minimo
hasta el 100.

» Adicién de nimeros
naturales, sustraccion de
ndmeros naturales, mini-
mo hasta el 100.

« Unidad de medida arbitra-
ria o convencional.

+ Longitudes, unidades arbi-
trarias, el centimetro.

+ Reglas.
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Conteo de nimeros hasta 100
siguiendo diferentes criterios.
Composicion y descomposi-
cion de niumeros naturales con
numeros minimos hasta el 100.
Comparacién y ordenamiento
de niumeros menores que 100.
Resolucién de problemas de
adicion y sustraccion de nume-
ros naturales minimo hasta el
100.

Aplicacion de los signos de =,
+, - en juegos en el aula y otras
situaciones de sus entornos.
Utilizacion de instrumentos de
medicion.

Uso de materiales del entorno
como unidades arbitrarias de
medida.

Responsabilidad en las
actuacionesy en los
compromisos contraidos
al resolver problemas.
Autonomia en la iden-
tificacion de formas
simétricas del entorno.
Satisfaccién al sentirse
competente.

Interés al realizar medi-
das de longitud.
Satisfaccién al sentirse
competente para medir
objetos en su entorno.
Valoracion al poder uti-
lizar partes de su cuerpo
para realizar mediciones
arbitrarias.



Indicadores de logro

« Justifica a partir de ideas matematicas procesos implicados en la secuencia y operaciones fundamen-
tales con nimeros naturales menores que 100, y los aplica en situaciones diversas de la vida diaria que
impliquen entender el valor de posicidn hasta la decena.

« Expresa de manera correcta soluciones a situaciones que impliquen procesos de orden y comparacion
con numeros naturales menores que 100.

+ Aplica diversas estrategias de resolucién de problemas.

« Reconoce y utiliza recursos manipulativos vinculados a la numeracion matematica con nimeros na-
turales menores que 100 y situaciones matematicas referidas a la geometria (figuras planas, cuerpos
geométricos).

+ Aplica diversas estrategias de resolucién de problemas del entorno en las que se requiere medir de
forma arbitraria y/o convencional longitudes de objetos en centimetro, aplicando estos conocimientos
en situaciones diversas en las que sea necesario estimacion de longitudes.

Correspondiente a MINERD (2023). Adecuacion Curricular Nivel Primario, pags. 117,118 y 119.

Il. PRESENTACION DE LA SECUENCIA

Esta secuencia inicial tiene la intencionalidad pedagdgica de recuperar conocimientos basicos trabajados en
primer grado, para iniciar su tratamiento con una complejidad progresiva que los consolide y haga avanzar hacia
los esperables para el grado. A su vez, intenta fortalecer las caracteristicas propias del trabajo matematico vin-
culadas a la resolucion de problemas y la confianza de cada estudiante en sus propias posibilidades de hacerlo.

En el trabajo aritmético se conectan naturalmente los nimerosy las operaciones, por lo que hay actividades que
articulan conocimientos de ambos ejes. Se proponen actividades de lectura, escritura, comparacién y ordena-
miento de nimeros naturales en el intervalo a 100. Su uso en variadas situaciones y contextos apunta a promo-
ver que los estudiantes los relacioneny a que construyan progresivamente el sentido numérico y la organizacién
del sistema de numeracion decimal. Se enfatiza el uso del cuadro de nimeros como apoyo para vincular la de-
signacion oral de los numeros con la escrita, y para encontrar, describir y utilizar patrones en la serie numérica.
Identificar estos patrones es fundamental para avanzar en la comprension de las caracteristicas del sistema de
numeracion, lo que a su vez contribuye a la adecuada lectura, escritura y orden de los niUmeros naturales y la
resolucion de célculos. Se recomienda recortar el cuadro de nimeros hasta 100 del fasciculo, pegarlo en una
cartulina o cartén, plastificarlo con cinta adhesiva transparente y que cada estudiante lo guarde en un sobre
pegado en la tapa del cuaderno, para usarlo cada vez que lo necesite, lo que sera en reiteradas ocasiones, hasta
que pueda independizarse del apoyo de esta herramienta.

Especificamente con relacion a las operaciones, se hace énfasis en problemas del campo aditivo. Es decir, situa-
ciones que se resuelven mediante sumas o restas. Dentro de las diversas clases de problemas posibles, se inclu-
yen aqui los de reunir o juntar (para la suma) y de quitar (para la resta). En todos los casos, tal como se sefiala
en el siguiente esquema en color verde, las incdgnitas estan en la cantidad total al reunir o en la cantidad final
al quitar.
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Cantidad final

Agregar/quitar Cantidad que se agrega o quita

Cantidad inicial

Juntar, reunir o unir

Una de las cantidades

Cantidad mayor

Cantidad menor

Se retoman las sumas y restas de los digitos entre si y de estos con un niumero terminado en 0, admitiendo to-
davia el uso de los dedos como apoyo. La importancia de la memorizacién de estas sumas de digitos reside en
contribuir a que los estudiantes abandonen gradualmente los procedimientos de conteo, para iniciarse en los
procedimientos de calculo, entendiendo a estos ultimos como herramientas que posibilitan anticipar el resulta-
do de una accion sin tener que realizarla efectivamente. Esta paulatina transicion se logra a través del uso de este
repertorio para resolver diferentes situaciones, confrontando las soluciones obtenidas y los procedimientos uti-
lizados, y de su reinversion en situaciones mas complejas. En este camino gradual hacia los procedimientos de
calculo mas formales, se recuperan en esta secuencia algunos calculos y estrategias que contribuiran a que los
estudiantes afiancen y amplien su repertorio aditivo. Este repertorio, en progresiva ampliacion y afianzamiento,
debe incluir complementos a 10, suma de digitos entre si, dobles y mitades, suma y resta de 1y 10 a cualquier
ndmero, suma y resta de nimeros de dos digitos terminados en 0, suma de digitos a un nimero de dos cifras
terminado en 0, descomposiciones aditivas, etc. Se abordan también la nocion de escala y de serie en la que
cada nimero se obtiene sumando al anterior un mismo nimero. Se enfatiza las escalas de 5y 10 por su facilidad
para recordarlas a partir de patrones. Esto tiene un doble propésito: Facilitar futuros calculos e iniciacion a la
multiplicacion.

Dada la importancia de la medida en la vida cotidiana, en esta secuencia se ofrecen oportunidades de trabajo
con algunos contenidos de este eje. La propuesta se centra en la magnitud longitud. Se trata de que los estudian-
tes resuelvan situaciones problematicas que impliquen comparar y ordenar longitudes y que luego las midan
efectivamente en centimetros usando la regla. Si bien la longitud es la magnitud de captacion mas temprana,
sera necesario un tratamiento mas extendido en el tiempo que fortalezca el desarrollo de los procesos logicos y
psicologicos que subyacen a la comprension de una magnitud y su medicion.

@ Tiempo estimado de implementacion de la secuencia: 4 semanas.

I1Il. RECURSOS PARA TODA LA SECUENCIA:

Recursos para estudiantes (que van a manipular, todos o algunos, en la escuela o en casa):
«+ Fasciculo para estudiantes.
« Fichas de domind recortables del fasciculo (actividad de bienvenida).
«+ Por cada estudiante: Tarjetas recortables con los nimeros del 0 al 9 (actividad 3).
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« Por cada estudiante: Un paquete de tarjetas recortables del 10 al 100, numeradas de 10 en 10 (10, 20...); y
una tarjeta con un pez (actividad 4).

« Cuadro numérico personal recortable del fasciculo (actividades 5,6, 7,9, 12 y 13).

« Por cada estudiante: Un sobre y pegamento (actividad 5).

« Por cada dos estudiantes: Funda opaca con 60/70 piedrecitas, semillas, tapitas o habichuelas (actividad 6).

« Por cada estudiante: Tarjetas recortables del fasciculo, pegamento, lapiz de color rojo u otro color de los
coralillos (actividad 7).

« Por cada cuatro estudiantes: Una funda opaca (actividad 7).

« Por cada estudiante: Nueve tarjetas blancas recortables del fasciculo (actividad 8 y complementaria).

« Tres hojas para cada estudiante (actividades 9, 17y 18).

« Trozos de minimo 10 cm de hilo grueso que no se estire (actividad 15).

« Unaregla escolar para cada estudiante (actividad 16).

« Trozos de hilo grueso de 3 cm de largo (actividad 16).

« Por cada tres o cuatro estudiantes: Una huevera o cartdén de huevo vacio sin tapa de 12 a 18 huecos y marca-
dores de colores (actividad 17).

« Por cada cuatro estudiantes: Cuatro juegos de tarjetas con los numerales del 1 al 9, que forman un paquete
de 36 (actividad complementaria: El mayor con dos cartas de tres).
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Recursos para exhibir en el aula, que preparara el docente:
« Papelégrafo de aprendizajes (actividades 1,9, 17y 18).
« Calendario para el salén de clases.
« Cinco papelografos en blanco distribuidos seglin los requerimientos de las actividades (actividad de bien-
venida, actividades 3,7, 12y 18).
« Unaimagen con la flor de coralillo (actividad 5).
« Una banda numérica del 0 al 100, numerada de 10 en 10 (actividad 3).
« Papeldgrafo con el cuadro de nimeros hasta 100 (actividades 5,6,7,9, 12y 13).
« Una funda opaca con los nimeros del 1 al 100 (actividad 8).
« Unaregla de pizarra.

IV. DESARROLLO DE LA SECUENCIA

Esta secuencia se organiza en dos bloques de actividades.

BLOQUE 1: ACTIVIDADES1A9

En este bloque se abordan situaciones de adicién, como unir; y sustraccion, como quitar, y se reflexiona acerca
de diversas estrategias de calculo. También se trabaja la lectura y escritura de numeros hasta 100, el conteo de
elementos concretos hasta 50 y se analizan patrones numéricos en el cuadro de niUmeros hasta 100.

BLOQUE 2: ACTIVIDADES 10A 18

Este bloque propone el trabajo en torno a situaciones problematicas vinculadas al recitado ascendente y des-
cendentede5en5yde 10 en 10. Esto favorecera el trabajo posterior que se plantea con la sumaYy resta de digitos
a nimeros terminados en 0. Por otro lado, se plantean situaciones de comparacién de longitudes y de su medi-
cién con regla, utilizando como unidad de medida el centimetro.
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ACTIVIDAD DE BIENVENIDA

@

Intencion pedagégica: Resuelvan situaciones semejantes a las que realizaran durante el afo, para
conocer la modalidad del trabajo anual.

®

Orientaciones especificas al docente: Los primeros afios de escolaridad son claves en la vincula-
cion de los estudiantes con la matematica. Se espera que puedan disfrutar aprendiendo y le pier-
dan el miedo que culturalmente todavia se transmite. Es fundamental que cada uno perciba que
puede aprender matematica.

El segundo grado es la continuidad del trabajo en primero; por ello, ambos grados constituyen una
unidad pedagogica. Es probable que el tiempo de receso haga que, inicialmente, muchos estudian-
tes no recuerden lo trabajado el afio anterior. Esto hace necesaria una revisién que permita, a la
misma vez, recordar lo aprendido, o hacerlo, si no se lo hubiera internalizado. Esta revision atiende
a profundizar el contenido abordado y poner en juego nuevamente determinadas habilidades cog-
nitivas ya promovidas en primer grado.

Se consideraindispensable que en el aula haya portadores numéricos como el calendario, una ban-
da numérica hasta el 40 (solo al comenzar el ano), el cuadro de nimeros hasta el 100 (con 0 inicial
y todos los terminados con 0 en la primera columna), al que se incorporaran luego los de nimeros
de tres cifras. También es importante la disponibilidad de recursos (habichuelas, semillas, tapitas
u otros elementos para contar, juego de domind, cartas, dados) que ayudaran a los estudiantes a
avanzar en sus conocimientos sobre el sistema de numeracion y las operaciones. Muchos de estos
recursos estan en el apartado de recortables del fasciculo. Se recomienda especialmente guardar
bien las cartas y otros elementos recortables, dado que se los utilizara en reiteradas ocasiones a lo
largo de las seis secuencias.

El recitado de la serie numérica en forma ascendente y descendente es un pilar fundamental para
el desarrollo de todos los contenidos vinculados a la aritmética. Por este motivo, se propone como
rutina a realizar diariamente, inicialmente de 1 en 1y luego con distinta complejidad (de 10 en 10,
de5en5de2en2,etc.), nosolo en forma ascendente sino también descendente.

Identificar cuales problemas resuelve una operacion es clave en esta etapa. En este sentido, se procu-
rara una rutina en la resolucion de problemas: Identificar qué informacion se conoce y cual se quiere
averiguar. No se habla de datos, porque un numero solo, sin referencia a un objeto y contexto, no per-
mite pensar alternativas de solucion, aunque sean elementales. En relacién con el calculo se retoman
los ya abordados. Es muy importante que recuerden los resultados de las sumas de los digitos entre
si, con sus correspondientes restas, y las escalas. Esta sera una herramienta esencial para operar fa-
cilmente, tanto en forma escrita como mental, asi como para usar con sentido la calculadora al con-
trolar los resultados obtenidos. Entre las rutinas se propone también alternar el recitado de las series
(escalas) con calculos de sumas de dos digitos y las correspondientes restas vinculadas, admitiendo
inicialmente que los estudiantes recurran a los dedos. Ver las configuraciones para diferentes sumas
con los dedos les permitira encontrar con mas rapidez los resultados, especialmente si usan el sobre-
conteo. Posteriormente, esto evolucionara a calculos con nimeros pequefios de suma de iguales una
cierta cantidad de veces para resolver, por ejemplo: ;Cuanto es 3 veces 4?

Otra rutina central en todas las clases, durante todo el afo, sera que los estudiantes expresen lo
que hacen y como lo hacen, como lo pensaron. Este proceso es fundamental porque, al tener que
comunicar a otros lo realizado, se ayuda a la conceptualizacion y memorizacion de lo trabajado.

Se sugiere utilizar dos dias en esta actividad y hacer los momentos 4 y 5 en dias diferentes.
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Recursos: Fichas de dominé recortables del fasciculo en la actividad de bienvenida del fasciculo,
que deberan estar ya preparadas al iniciar la clase. Calendario para el salon de clases. Un papelo-
grafo en blanco.

-

Momento 1. Conversar sobre el trabajo en matematica este ano. El docente plantea: El afio pasado ya traba-
jaron con matematica. Hoy retomamos el trabajo. Les pido que cierren los ojos y digan una palabra sobre como se
sienten ante este nuevo desafio. Vamos a avanzar en el orden en que estdn sentados, empezando por acd. Se escucha
a los estudiantes, de ser posible se va registrando lo que dicen. Cuando todos terminan, se realizan estas preguntas
atodo el grupo, una por vez: ;Qué fue lo que mds dijeron? ;A quiénes les gusta trabajar en matemdatica? ; Por qué? ;A
quiénes no les gusta? ;Por qué? ;Qué es para ustedes trabajar en matemdtica? ;Qué les gustaria hacer en las clases
de matemdtica? ;Qué puede aportar cada uno para que todos puedan aprender en las clases de matemdtica? ;Qué
aprendieron el afio pasado? A partir de las respuestas se hace un resumen y se termina diciendo: Este ario aprende-
ran a leer y escribir nimeros mds grandes, a resolver problemas de cuestiones de todos los dias, a medir largos o an-
chos, a trabajar con datos y grdficos y como se llaman algunas formas geométricas. Para aprender esto es importante
que todos estén convencidos de que pueden aprender matemdtica, porque todos podemos aprenderla. Se habla con
ellos de laimportancia de que todos trabajen, que aprendan a hacerlo en grupo, a respetar lo que dicen los compa-
fieros y a ayudarse entre ellos. También que, si tienen dudas o no entienden, pregunten.

Momento 2. Recitar la serie numérica. El docente pregunta: ;Ddnde ven ustedes nimeros? ;Cudntos estudiantes
estdn presentes hoy? Los invito a contarse, levantando la mano cuando dicen su nidmero. Cuando terminan, pide a
un estudiante que pase a completar la frase que esta en la pizarra: Hoy vinimos ______ estudiantes. Luego plan-
tea: Ahora van a recitar la serie hasta el 100. Yo empiezo, ;quiénes me siguen? Siete... El docente propone repetir
el recitado ahora de forma descendente, de mayor a menor.

Momento 3. Quiénes cumplen afos este mes. Al comenzar cada mes y colocar el calendario correspondiente
en un lugar visible, esimportante que se pregunte quiénes cumplen afios ese mes. Se le pide a un estudiante que
pase a ubicar dicha/s fecha/s en el calendario. Si no puede hacerlo solo, algiin compafiero lo ayuda.

Se les pregunta cdmo ubican el nimero. Luego, el docente escribe los nombres y las fechas de cumpleafios del
mes en un papeldgrafo. En esta oportunidad, esto se hara en este primer dia de clase, y luego se repetird al inicio
de cada mes. Una vez escritos los cumpleafios se preguntara en funcién de ellos: ;Quién cumple primero este
mes? ;Y quién ultimo? ;Como se dan cuenta? ;Quién cumple entre el 4 y el 12? ;Cudntos dias faltan para el cum-
pleariosde.........?

Momento 4. Sumas de nimeros del 1 al 6 del domino. El docente pregunta a todo el grupo si conocen el domin6.
Convoca a sus estudiantes a conformar equipos de cuatro. Mientras se acomodan, reparte a cada grupo un juego
de domindé. Cuando todos tienen las fichas, da un tiempo de exploracion: Como son, cudl es el total de puntos que
se muestran por lado de cada ficha, qué distintas cantidades de puntos muestran, que hay fichas dobles.

Juego: ;Quién tiene menos?
Objetivo: Quedarse con la mayor cantidad de fichas.

Instrucciones: Antes de comenzar con el juego, se colocan boca abajo sobre la mesa todas las fichas de
domind. Se mezclan para que cada uno de los jugadores elija una. Cada jugador da vuelta a su ficha para
que lavea el restoy dice el total de puntos que tiene. Los otros compafieros del grupo tienen que verificar
que sea correcto el resultado. El que saca el menor puntaje se lleva todas las fichas. Si hay empate, cada
uno de los que empataron vuelve a sacar una ficha y comparan nuevamente. Asi, hasta que quede un
ganador de laronda. Cuando se terminan las fichas de la mesa o no alcanzan para que todos recojan una,
se determina el ganador, que sera el jugador que acumulé mas fichas.
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Gestion del juego: Una vez que el docente explicé las reglas de juego, pide a alguno de los estudiantes que cuen-
te a los demas como se tiene que jugar y quién ganara el juego. Se hara una primera simulacion colectiva entre
el docentey tres estudiantes. Cuando todos comprendieron la dindmica, juegan en los grupos.

Mientras tanto, se hace el recorrido docente por los grupos atendiendo a quienes tienen dificultades para iniciar
el juego o resolviendo las dudas que surjan. Se observara cémo los estudiantes resuelven la suma, apoyando a
los que no inician el trabajo. Luego se hara una puesta en comun: ;Les gustd el juego? ;Qué tenian que hacer? Si
dos o mds tenian la misma suma o total de puntos, ;como determinaron quién gana? ;Siempre tuvieron que sumar
las cantidades para saber quién gand? Se consideran explicaciones basadas en las comparaciones parciales de
los puntos de las fichas y posibles descomposiciones de nimeros para sumarlos entre si. Si algunos contaron
todo, se pregunta por qué contaron todo y qué operacién matematica equivale a eso.

Este mismo juego se puede repetir haciendo restas entre los nimeros de la ficha, que gane el mayor u
otras variantes.

Momento 5. Calculos faciles y dificiles. El docente les dice: Ahora les pido que busquen la actividad de bienve-
nida en el fasciculo y completen el cuadro que alli aparece. Se dan unos minutos para encontrarlo y luego pregun-
ta: ;Qué tienen que hacer? ;Qué significa que un cdlculo sea fdcil? Se les recuerda que son aquellos que recuerdan
de memoria o que pueden reconstruir sin necesidad de recurrir a los dedos o al cuadro numérico:

Completar:

CALCULOS FACILES CALCULOS DIFICILES

En el recorrido docente se motiva a trabajar a quienes no lo estan haciendo: ;Qué suma recuerdas o ya te sabes?
iComo las escribes? ;Cudles te resultan muy dificiles? Si tienen errores en la escritura de los nimeros o en el cal-
culo, se los apoya para revisar su escritura y hacerlo correctamente, escribiendo en un papel la forma correcta
para que comparen y copien.

Para la puesta en comtuin se prepara un cuadro similar en la pizarra y se procura que todos pasen a escribir algin
calculo. El resto de los companeros determinara si los calculos estan correctos. En caso necesario, se pide que
indiquen al estudiante que escribié como corregir el error, para que lo haga bien.

Las tareas planteadas en esta actividad deberian ser una rutina a reiterarse con frecuencia.

BLOQUE 1: ACTIVIDADES1A9

ACTIVIDAD 1

Contenidos: Adicion nimeros naturales. Suma de digitos. Resolucion de problemas de suma con significado de
reunir para averiguar la cantidad total.
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Orientaciones especificas al docente: Se explica que la presentacién del papelégrafo se hara

(\®> Intencion pedagogica: Resuelvan problemas de reunir con nimeros de un digito.
@ cada vez que se inicie una secuencia. Luego se ird marcando alli lo que se aprendié.

Se presenta el tema de la secuencia y se comunica al grupo sobre los principales contenidos a tra-
bajar. Se plantean problemas de reunir por suma para averiguar el total. Se promueve que recuer-
den los resultados de las sumas de digitos entre si y de aquellas que dan 10 por su conveniencia
para el calculo.

}a' Recursos: Papelégrafo de aprendizajes, actividad 1 del fasciculo.

Momento 1. Presentar el papelografo de aprendizajes. El docente presenta el texto, leyendo y explicando los
propositos de trabajo con el grupo.

@ Papeldgrafo de aprendizajes. En estas semanas trabajaremos para:
7\ « Leery escribir nimeros hasta el 100.
+  Encontrar patrones en el cuadro de nimeros hasta el 100.
+ Resolver problemas de sumay resta.
+  Usar estrategias para realizar calculos de suma y resta.
+  Medir con lareglay usar centimetros.

Momento 2. Resolver problemas de reunir. El docente pone en contexto a los estudiantes iniciando una con-
versacion como la siguiente: ;Conocen alguna playa? ;Cudl, cdmo es? ;Tenemos alguna cerca? Si no conocen, ;han
visto fotos o videos? ;Conocen a alguien que viva alli? Luego se orientara el didlogo hacia las actividades que se
pueden realizar en la playa: Imaginemos que vamos a pasar todos juntos un dia en la playa. ;Cudles elementos de-
beriamos llevar? ;Cudles juegos podriamos realizar alli? ;Cémo nos podemos divertir con el agua y la arena? ;Qué
se necesita para armar torres y castillos?

Se indica copiar el titulo en el cuaderno: Vacaciones en la playa. Se solicita buscar la actividad 1 del fasciculo
y se invita a algun estudiante a leer el problema 1. Si hay dificultades con la lectura, la realizara el docente. Es
importante que algun estudiante comente con sus propias palabras el enunciado y se anoten los datos en la
pizarra.

Resolver:
Ana y José fueron de vacaciones a la playa. Como les gusta mucho jugar con la arena, prepararon
un bolso con 5 palas, 7 baldes y 3 rastrillos. ;Cudntos juguetes de playa llevaron en total?

G En un paseo por la playa, Ana y José recolectaron 6 caracoles, 2 plumas y 4 piedrecitas. ;Cudntos
elementos juntaron Ana y José?

Se aclara que resuelvan individualmente en el cuaderno.

En el recorrido docente se atienden las dudas mediante preguntas como: ;Qué informacidn brinda el problema?
¢Qué se debe averiguar? ;En qué parte del problema encuentras esa informacién? El docente va guiando y orien-
tando la comprension de la situacién. Para ello puede proponer pintar con un color la informacién dada por el
problema y con otro distinto la pregunta que se debe responder. Por dltimo, solicita plasmar en forma escrita
el o los calculos que van pensando, con sus resultados, como la respuesta final del problema. En este caso se
planteara que respondan a la pregunta indicando claramente a qué se refiere el resultado hallado: Llevaron 15
juguetes de playa.
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Durante la puesta en comin se invita a un estudiante a pasar a la pizarra para explicar como pensoé y resolvid
el problema. Si surgieran distintas estrategias, sera interesante convocar también a aquellos estudiantes que
llegaron a la respuesta de otro modo, para compararlas y enriquecer asi el abordaje de una misma situacién pro-
blemética. Por ejemplo, para resolver la suma los estudiantes podran realizar un conteo uno a uno utilizando sus
dedos, o bien apoyarse en algunos calculos que tienen en la memoria: 7+ 3 =10 es un calculo que probablemen-
te muchos ya sepany luego solo queda agregar el 5. Otros estudiantes podrian descomponer el 7 para formar 10:

Otra cuestion que también se podra poner en relieve es que el resultado final no varia mas alla de la forma en
que cada uno haya resuelto la suma. La cantidad de elementos siempre sera 15.

De forma similar, se trabajara el problema 2 ajustando las intervenciones del recorrido docente y la puesta en
comiun a la suma que lo resuelve.

RN

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver:

Ana y José decidieron recolectar latas vacias para limpiar la playa. Suamiga Rosa
también quiso colaborar. Ana junté 8 latas, José 4 y Rosa 5. ;Cudntas latas reco-
lectaron entre los tres?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 2
Actividad 5 Tarea 2 pdg. 16, Actividad 6 Tarea 1 pdg. 25, Actividad 2 Tarea 1 pdg.
29; Cuadernillo Plan 3 Actividad 8 Tarea 1 pdg. 28, Actividad 6 Tarea 1 pdg. 35.

ACTIVIDAD 2

Contenidos: Sustraccién de nimeros naturales. Resolucién de problemas de quitar con incégnita la cantidad
final. Resta de digitos.

(\®> Intencion pedagogica: Resuelvan problemas de quitar con nimeros de un digito.

@ Orientaciones especificas al docente: Se retoma el contexto de la actividad anterior para pro-

poner problemas sencillos de resta en los que se quita y se busca averiguar el estado final. Los

numeros que se plantean son pequenos para que los estudiantes puedan resolverlos evocando

resultados conocidos y puedan centrarse en identificar y diferenciar algunas de las situaciones en

las que se utilizan la suma y la resta. Es importante apoyar a los estudiantes que no recurren a la
actividad anterior para buscar los datos de los totales de los cuales parten.

Q Recursos: Actividad 2 del fasciculo.
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Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se propone una conversacion acerca de cémo resolvieron la situa-
cion de suma de tarea. Se comparten procedimientos de resolucion atendiendo primero a como se resuelve el
problemay luego a las estrategias utilizadas y enfatizando la conveniencia de descomponer y asociar nimeros
para formar 10. Se atiende a la respuesta.

Momento 2. Resolver problemas de quitar. El docente recupera la actividad anterior mientras solicita a sus
estudiantes que busquen la actividad 2 del fasciculo: ;Qué situaciones vimos que le sucedieron a Ana y José en
la playa? Se indica el titulo para el cuaderno: Otro dia en la playa. Se lee el problema 1 en voz alta para todos:

Resolver:
Al dia siguiente, Ana y José vuelven a ir a la playa. Al llegar se dieron cuenta de que se habian olvidado 2 palas
y 3 baldes en la casa. ;Cudntos juguetes de playa tienen ahora Ana y José?

G Con los elementos recolectados el dia anterior, Ana, José y Rosa deciden utilizar 3 caracoles y 3 piedrecitas
para hacerse una pulsera cada uno. ;Cudntos elementos les quedan?

Durante el recorrido docente se orienta a través de preguntas segun lo requieran los estudiantes: ;Qué infor-
macidn da el enunciado? ;Qué es lo que hay que averiguar? ;Qué informacién necesitas para hacerlo? ;Dénde la
puedes averiguar? ;Como sabes cudntos juguetes tenian en total? ;Como puedes quitar los elementos que usaron
en las pulseras? ;Escribieron la respuesta completa?

En esta situacién el nimero inicial de elementos (15 juguetes de playa) no esta escrito, sino que se debera recu-
rrir a la informacién obtenida en la actividad anterior. Esta variable incrementa el grado de dificultad y debera
ser tenida en cuenta.

En el momento de la puesta en comun se invita a un estudiante para que comparta su trabajo con la clase. Es es-
perable que surjan distintas estrategias y que se les pueda dar un espacio de reflexion y analisis a cada una de ellas.
Una estrategia posible seria sumar primero los dos elementos que se van a restar: 2 + 3=5y luego restarlos al total:
15-5=10. Para resolver esta resta podrian, por ejemplo, poner 15 dedos, sacar 5y luego contar los que quedaron.
O quizas ir sacando de a 1 hasta sacar 5, es decir, hacer un conteo regresivo: 14, 13,12, 11, 10. En este ultimo caso
se va enunciando la serie de menor a mayor mientras se va contando con los dedos la cantidad de niimeros que se
enuncian. Otro modo de resolver podria ser ir restando una categoria de elementos perdidos a lavez: 15-2=13y
13-3=10. Esimportante que se visibilice que, mas alla de haber utilizado estrategias diferentes, en todos los casos
llegan al mismo resultado correcto: Ana y José ahora tienen 10 elementos de playa. Se pide que lean la respuesta.

Se plantea y trabaja el problema 2 de forma semejante al 1, teniendo en cuenta que nuevamente el total (12
elementos recolectados) no esta directamente disponible.

Para cerrar se pregunta: ;En qué se parecen estos problemas y los de la actividad anterior? ;Y en qué son distintos?
No se busca una definicion de la suma ni la resta. Se pretende una aproximacion a distinguir que hay problemas
en los que las cantidades se juntan formando un total que es mayor a las partes que se reinen, y otros en los que
hay una cantidad que disminuye por algiin motivo.

2N
R Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

*

Resolver:
Ana y José hicieron 4 torres y 9 castillos de arena. Una gran ola invadié la playa y destruyd 6 de
sus edificaciones. ;Cudntas construcciones de arena quedaron en pie?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Actividad 6 Tarea 1 pdg. 25, Actividad 2 Tarea 2 pdg.
29; Cuadernillo Plan 3 Actividad 7 Tarea 3 pdg. 10, Actividad 8 Tarea 3 pdg. 28, Actividad 6 Tarea 2 pdg. 35; Cuader-
nillo Plan 6 Actividad 3 Tarea 1 pdgs. 17 y 18.

Area Matematica « Segundo Grado | 29

i
=<
O
=
1T}
=
(S
L
(2]




ACTIVIDAD 3

Contenidos: Suma de digitos. Ampliacién del repertorio aditivo. Estrategias de calculo.

<\®> Intencion pedagégica: Resuelvan sumas de dos y tres nimeros de un digito o cifra.

@ Orientaciones especificas al docente: Se ofrecen nuevas oportunidades para que los estudiantes
pongan en juego estrategias de calculo al sumar ndmeros de un digito. También, para que a través
de la practica sistematica a la que invita el juego, vayan incorporando calculos a su repertorio de

sumas memorizadas.

Si hay estudiantes que aun presentan dificultades para encontrar estrategias para sumar se les
sugiere que utilicen los dedos o muestren las cantidades a sumar con algun otro recurso concreto
o grafico.

Es importante instalar la idea de que hay distintas maneras de resolver una suma de tres nimeros
de un digito y recuperar las distintas estrategias posibles para ello.

‘;‘ Recursos: Tarjetas recortables de la actividad 3 del fasciculo con los nimeros del 0 al 9 para cada
* estudiante. Un papelodgrafo en blanco. Actividad 3 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se invita a un estudiante a copiar en la pizarra la resolucion y la
respuesta completa a la tarea de la actividad anterior. Si se observa que hay estudiantes que utilizaron diferentes
estrategias, se les hace pasar también y se analizan los distintos modos de resolucidn.

Momento 2. Practicar estrategias de calculo. El docente les pregunta a los estudiantes qué juegos son diver-
tidos para realizar en la playa. Luego de un breve intercambio indaga: Y si el dia estd lluvioso o muy frio y no es
posible ir a la playa, ;a qué otros juegos serd posible jugar? Si no surgiera por parte de los estudiantes, el docente
propone juegos de mesa, con dados o naipes/barajas, y les cuenta que les ensefiara un juego con naipes o tarje-
tas para poder jugar en esos dias en los que no se puede salir del hogar. Se divide al grupo en parejas. Se indica
el titulo para el cuaderno: Quién tiene mds y se dan las instrucciones para jugar.

Juego: ;Quién tiene mas?
Objetivo: Obtener el nUmero mayor al sumar el valor de dos tarjetas.

Instrucciones: Cada pareja junta sus tarjetas del 0 al 9, las mezclan y forman un solo paquete. Arman dos
paquetes de 10 cartas cada uno y los colocan boca abajo sobre la butaca. Cada participante toma una
tarjeta de cada paquete y las dan vuelta al mismo tiempo. Deberan sumarlas, y quien haya obtenido el
resultado mayor se anota un punto en el cuaderno. Si ambos obtienen igual resultado, cada uno tiene
un punto. Cuando las tarjetas se acaban las vuelven a juntar y comienzan nuevamente. Siguen jugando
hasta que uno de los dos participantes llega a cinco puntos.

Gestion del juego: Se sugiere hacer una ronda de ejemplo. En el recorrido docente se ayuda a quienes aln pre-
sentan dificultades para encontrar estrategias para sumar. Se puede sugerir el uso de los dedos promoviendo y
afianzando el sobreconteo.

En la puesta en comun se invita a diversos estudiantes a que pasen a compartir sus estrategias con el resto de la
clase. Por ejemplo, para sumar 4 + 3 pueden surgir las siguientes estrategias:
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« Poner primero 4 dedos, luego otros 3 y contar todo;

« Poner 4 dedos e ir levantando de a uno nuevos dedos, mientras se dice 5, 6 y 7, y parar cuando subieron
3 (sobreconteo); o

« Sumar4+2=6yalresultado sumarle 1 porque 2+ 1=3 0 sumar3+3=6Yy al resultado sumarle 1 porque
3+1=4.

Momento 3. Para recordar calculos dificiles. Se propone a los estudiantes que armen parejas, que elijan dos
sumas entre digitos que les cueste mucho recordar o reconstruir (por ejemplo 8 + 7 0 5 +9), que las resuelvan
y luego escriban los calculos con sus resultados en la hoja que se les entrega, aclarando que usen letra grande
que se pueda leer desde lejos. Cada grupo recibe también un marcador. Luego pasaran a pegar las hojas en un
papeldgrafo que se colgara en el salén con los calculos escritos por los estudiantes.

Momento 4. Sumar mas de dos digitos. El docente propone volver a jugar incorporando una variante. En este
caso, con las veinte tarjetas se arman tres pilas de seis tarjetas cada uno. Las dos tarjetas que sobran se apartany
no se usan. Se colocan los tres mazos boca abajo sobre la butaca y cada jugador toma una tarjeta de cada grupo.
Deben sumar los tres valores y obtiene un punto quien obtenga el mayor resultado. Al terminar de usar los tres
mazos, se juntan nuevamente todas las tarjetas, incluyendo las dos que estaban sin usar, se mezclany se vuelve
a jugar armando los tres mazos. La partida termina cuando uno de los dos jugadores llega a cinco puntos. En
esta oportunidad, ademas del resultado deben escribir el calculo que representa la suma realizada en el cuader-
no. Se indica copiar el titulo en el cuaderno: Sumar varios niimeros.

Elvalor de esta variante y la mayor diferencia con el juego del momento 2 reside en que al haber tres nimeros se
puede decidir por donde comenzar a sumar. En esta toma de decisiones los estudiantes tendran una nueva opor-
tunidad de poner en juego sus conocimientos acerca de los nimeros, las estrategias de sumayy la posibilidad de
recurrir a calculos ya memorizados.

En el recorrido docente se observa cémo escriben los nimeros y los calculos. Se apoya a quienes alin escriben
en espejo y/ o no escriben convencionalmente los calculos.

Durante la puesta en comin el docente recupera el juego, cdmo les fue, cdmo les resulté esta nueva variante,
etc. Luego debera gestionar la clase de modo que se puedan comunicar y socializar los procedimientos emplea-
dos para sumar. Se iran registrando algunos de los calculos y se comparte cdmo sumaron. Por ejemplo: Ante el
calculo4+5+1,sumo4+1=5yluego5+5o0bien5+4, cuyo resultado es 9 y luego le sumo 1.

/\‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver:
2+5+6= 3+1+9= 5+8+5= 7+5+3=

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Preprimaria, Cuadernillo Plan 5 Actividad 3, Tarea 1 pdgina
17. Grado 1, Cuadernillo Plan 5 Actividad 3 Tarea 2 pdg. 18.

ACTIVIDAD 4

Contenidos: Lectura y orden de los niUmeros de dos digitos terminados en 0. La escala del 10 hasta el 100.

<b> Intencion pedagégica: Recordar el nombre de algunos nimeros que terminan en 0.
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@ Orientaciones especificas al docente: Se propone que, a través de un juego, los estudiantes pue-
dan recordar el nombre de los nimeros de dos digitos terminados en 0 y ordenarlos de menor a
mayor.

Es importante la comprension de que la serie de 10 en 10 se ordena considerando el primer digito
o cifra. Para ello, pueden relacionarla con la serie del 1 al 9.

Vale sefialar que hay una cierta correspondencia entre el primer digito de estos nimeros y cémo
se nombran en la mayoria de los casos: Treinta, cuarenta, cincuenta, sesenta, setenta, ochenta y
noventa. Considerar que diez, veinte y cien no guardan esta relacion entre la numeracién escrita 'y
la hablada, por lo que pueden ser mas dificiles de memorizar para algunos estudiantes.

El conocimiento de la serie de 10 en 10 es crucial para el aprendizaje de los demas nimeros de dos
digitos, por eso se insiste al final de la actividad en que, antes de avanzar, todos puedan leerlos y
reconocerlos.

Q Recursos: Para cada estudiante: La tarjeta del 0 de la actividad 3, un paquete de tarjetas del 10 al
* 100 numeradas de 10 en 10 (10, 20...) y una tarjeta con un pez recortable de la actividad 3 del fasci-
culo, una banda numérica de 10 en 10 para dejar en el salon. Actividad 4 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se invita a diferentes estudiantes a copiar en la pizarra la resolucion
de los calculos de la tarea de la actividad anterior y que expliquen cdmo sumaron. Se pregunta si alguno calculé
de otra manera o se proponen alternativas, si no surgieran.

Momento 2. Ordenar los nimeros de dos digitos terminados en 0. Se indica titulo para el cuaderno: Vamos a
pescar. El docente informa a los estudiantes que juntos van a imaginar que estan en el mar rodeados de peces.
Luego se forman grupos de tres integrantes y se les explica que realizardn un juego en el que deberan “pescar”
numerosy peces. Se dan las indicaciones para jugar:

Juego: ;A pescar!

Objetivo: Lograr “pescar” una serie de tarjetas del 0 al 100 y colocarlas en forma ordenada sobre la bu-
taca (0-10-20-30-40-50-60-70-80-90-100). Los peces funcionaran como comodines que pueden utilizarse
para completar los nimeros faltantes.

Instrucciones:

1. Juntar las 11 tarjetas numeradas de cada participante, agregar las tres tarjetas con los peces y formar
un solo paquete para el grupo que contendra un total de 36 tarjetas.

2. Mezclar bien todas las tarjetas y repartirlas equitativamente una a una boca abajo a cada participante.
Cada uno recibe 12.

3. Cada participante toma sus cartas y las observa sin que los demas las vean. Luego cada uno descarta sobre
su butaca las tarjetas que tuviera del 0 al 100 en forma ordenada, dejando un espacio para las faltantes. Se
quedara en la mano con las repetidas y los peces, sin que los otros jugadores las vean. Es decir, que hasta
este momento cada estudiante tiene: Algunas tarjetas sobre su butaca con su escalaincompleta del 0 al 100
que todos pueden ver, y otras tarjetas que en esta primera ronda no le sirven (las repetidas y/o los peces),
gue mantiene en su mano cuidando de que nadie mas pueda verlas. Por ejemplo:

Un jugador recibe estas tarjetas:

60 o 20 70 20 50 70 10 o 100 60
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Coloca sobre su butaca, en forma ordenada y a la vista de todos, las tarjetas que le sirven para armar la
serie:

10 20 50 60 70 100
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Finalmente se queda en sus manos con estas tarjetas, cuidando de que nadie las vea:

60 o 20 70 [ (3

4. El primer jugador toma, al azar y sin mirar, una de las tarjetas que le quedaron en la mano al compa-
fiero que tiene a su derecha. A esto lo llamaremos “pescar una tarjeta”. Si la tarjeta que pesco le sirve
para completar la serie del 0 al 100 que tiene sobre su butaca, la coloca en el espacio correspondiente.
Si no le sirve, se la queda en la mano junto con las demas que no utilizé. A partir de aqui, también
podra usar el o los peces que tenga en la mano como comodines para completar los nUmeros que le
faltan, ubicandolos en el lugar correspondiente de la serie que estd armando en la butaca. Es el turno
del siguiente participante, quien realiza la misma accion de “pescar” o retirar una tarjeta del compa-
fiero que tiene a su derecha. Por Ultimo, juega el tercer estudiante. El juego contintia hasta que alguno
de los jugadores logra completar la escala del 0 al 100 y leerla en voz alta a los demas. En el caso de
haber utilizado algiin comodin o comodines, debera enunciar a qué nimero o nimeros de la serie
reemplaza. Este podria ser, por ejemplo, un posible resultado final:

0 10 20 ofy: 40 50 60 70 (3 90 100

Gestion del juego: Se sugiere hacer una ronda de ejemplo. En el recorrido docente se ayuda a aquellos estu-
diantes que aun tienen dificultades para reconocer el nombre de los nimeros o para ordenarlos sugiriendo que
se apoyen en la serie del 0 al 10 que ya conocen.

Finalizado el juego, se conversa en la puesta en comuin: ;Como les fue en el juego? ;Les gustd? ;Como hicieron
para ordenar las cartas en la butaca? ;Usaron los peces comodin? ;Para qué nimeros? Luego se hace pasar a un
estudiante al frente para que escriba en la pizarra la escala de 10 en 10 desde 0 hasta 100, en forma completa y
ordenada.

Momento 3. Sistematizacion. El docente prepara una banda numérica de 10 en 10 desde 0 hasta el 100 para
dejar colgada en el saldn. Se lee de forma colectiva, una vez de forma ascendente y otra de forma descendente.
Se indica titulo para el cuaderno: Vamos a pescary copiar:
De 10 en 10 hasta 100
0 cero

10 diez

20 veinte

30 treinta

40 cuarenta

50 cincuenta

60 sesenta

70 setenta

80 ochenta
90 noventa
100 cien
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Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Ordenar de menor a mayor: 70-90-10-30-50- 80 - 100

Importante tener en cuenta: Antes de pasar a la actividad siguiente los estudiantes deben poder identificar
la escritura simbolica de todos los nimeros de dos digitos terminados en 0, con su correspondiente nombre.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 4 Actividad 2 pdg. 17, Actividad 4
Tarea 2 pdg. 36.

ACTIVIDAD 5

Contenidos: Lectura y escritura de los nUmeros naturales hasta 100. Analisis de patrones en el sistema de nu-
meracién decimal.

(\®> Intencion pedagogica: Descubran patrones en la serie de nUmeros hasta el 100.

@ Orientaciones especificas al docente: Se espera que los estudiantes puedan identificar patrones
en la formacion de la serie numérica escrita al 100. La organizacién del cuadro de numeros (en
grupos de 10 numeros) facilita la exploracion y deteccion de patrones.

Es central que los estudiantes expresen con sus palabras lo que van haciendo y descubriendo, y
que reconozcan que todos los nimeros de cada fila comienzan igual y el digito de atras sigue la
serie del 0 al 9, mientras que en cada columna, esa serie se da en los primeros digitos y es el dltimo
el que se repite.

Se pretende conversar con los estudiantes sobre la importancia de recordar los nUmeros que ter-
minan en cero porque ayudan a leer y escribir los siguientes: Si sé treinta, luego sigue treinta y uno,
treinta y dos, etc. Si sé sesenta, luego sigue sesenta y uno, sesenta y dos, sesenta y tres, etc..

Q Recursos: Actividad 5 del fasciculo. Cuadro de nimero completo en un papelégrafo para el salén

N de clase sobre el que se taparan con un papel los nimeros que estan en blanco en el fasciculo. El
cuadro numérico personal recortable del fasciculo en la actividad 5 (pegado en cartén y cubierto
con cinta adhesiva transparente), un sobre, pegamento para cada estudiante.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se invita a un estudiante a pasar a la pizarra para mostrar la serie de
numeros ordenada de menor a mayor. Se pregunta a los compafieros si estan de acuerdo por qué. Se atienden
las dudas.

Momento 2. Patrones numéricos hasta 100. Se indica el titulo para el cuaderno: Un cuadro con niimeros hasta
100. El docente comenta que cuando van a la playa, ademas de juegos suelen llevarse revistas. Les relata: A Zoe
le gustan mucho las revistas con entretenimientos, y compro una para divertirse en la playa. Alli encontré una ac-
tividad como la que tienen en la actividad 5 del fasciculo. El docente les indica que completen las casillas vacias
en el fasciculo:
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10 11 12 13 14 15 16 17 19

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

30 31 32 33 34 35 36 37 38

40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49

50 51 52 54 55 56 57 58 59
60 61 65 66 67 68 69
70 71 72 74 75 76 7 78 79

80 81 82 83 84 85 86 87 88 89
91 92 93 94 95 96 98 99

100

En el recorrido docente se atienden las dudas y se pueden dar, a quienes lo necesiten, indicaciones en relacién
con las filas y columnas del cuadro que contribuyan a descubrir y escribir los nimeros solicitados, por ejemplo:
¢(Coémo comienzan todos los nimeros de esta fila? ;Y los de la fila de abajo? Si todos empiezan con 2 y son de la fami-
lia de los 20, ;serd posible que este numero que falta aqui también lo sea? Mirar el nimero que estd antes y el que
estd después, ;te ayudard a encontrar los nimeros faltantes? ;Y mirar el de arriba y el de abajo? ;En qué se parecen
yen qué se diferencian los nimeros de una misma fila (o columna)?

En la puesta en comun distintos estudiantes completan cada numero en el papel que lo cubre en el cuadro
del papelégrafo. Es importante que cada uno explique como lo pensé y pueda poner en palabras cudles fueron
las “pistas” que fue hallando en el cuadro para identificar los nUmeros faltantes. Se pretende que puedan sur-
gir algunas afirmaciones, tales como: Todos los nimeros que empiezan con 6 estdn en una misma fila; todos los
numeros que terminan en 8 estdn en una misma columna; cuando un niimero termina en 9, el que le sigue ya no
pertenece a sumisma familia; identificar la fila y la columna a la que pertenece un nimero nos da pistas acerca de
su escritura. Finalmente se destapa el niUmero, para verificar si es correcto.

Momento 3. Mas patrones en el cuadro de niimeros. El docente propone a los estudiantes observar las filas de
numeros marcados con color verde. A través de preguntas va guiando la comparacion entre ambas series numé-
ricas para ir identificando qué es lo que tienen en comun y qué es lo que cambia de una a otra: ;Qué sucede con
todos los niumeros que estdn en la fila del 40? ;Y con los de la fila del 80? ;En qué se parecen ambars filas? ;En qué se
diferencian? ;Por qué creen que sucede esto? ;Servirian estas filas para completar otras vacias? ;Qué informacion
nos brindan? Se les pide a los estudiantes que con un color pinten en el cuadro de su fasciculo todos los nimeros
5iniciales de la fila de los 50 y que con otro color pinten todos los 5 finales de la columna del 5.

Momento 4. Sistematizacion. Dejar registro escrito en el cuaderno:

El cuadro de nimeros hasta 100

En cada FILA los nUmeros comienzan igual.

En cada COLUMNA los nimeros terminan igual.

'YYYY

\NANN

Se les entrega el cuadro personal de nimeros y se comenta que lo guardaran en un sobre pegado en la tapa del
cuaderno para poder utilizarlo en las actividades.
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Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Completar este trozo de la revista de entretenimientos de Zoe:

50 51 52 53 54 55
60
70
80

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 4 Actividad 2 Tarea 1 pdg. 17.

ACTIVIDAD 6

Contenidos: Conteo de colecciones concretas de, al menos, 50 elementos.

Orientaciones especificas al docente: Se espera que los estudiantes puedan estimar y contar
cantidades mas grandes, que detecten la necesidad y ventajas de agrupar elementos para facilitar-
lo. Es fundamental atender a los procedimientos de conteo para notar posibles errores, intervenir
oportunamente y conversar sobre ellos en la puesta en comun.

(\®> Intencion pedagogica: Estimen y determinen cantidad de elementos de una coleccién.

La estimacion es un proceso mental que se aprende, ejercita y mejora. Por ello, luego de realizar el
momento 3, se dialogara sobre cdmo resulté la segunda estimacion.

Q Recursos: Cada 2 estudiantes: Una funda opaca con 60/70 piedrecitas, semillas, tapitas o habi-
1 / oo ,
N chuelas. Cuadro personal de nimeros. Actividad 6 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente realiza en la pizarra un cuadro similar al de la tarea. Se
hace pasar de a uno a diferentes estudiantes para que lo completen. En cada caso se les pide que expliquen por
qué piensan que ese numero debe ir escrito en ese lugar.

Momento 2. Contar elementos. El docente plantea: El tio de Zoe quiere compartir con su familia el dia en la pla-
ya. Resuelve ir a comprar entre 40 y 50 caramelos para sus sobrinos. El vendedor le da una fundita y le dice: “Ponga
usted mismo los caramelos”. El docente indica que les propone un juego para realizar lo que tuvo que hacer el tio.
Seindica el titulo para el cuaderno: Un juego para contar. Los estudiantes forman grupos de tres integrantes, se
les entregan los materiales y explican las indicaciones para jugar.

Juego: Los caramelos del tio
Objetivo: Tomar de la funda, sin mirar, entre 40 y 50 piedrecitas.

Instrucciones: Por turnos cada integrante introduce su mano dentro de la funda y toma una cantidad
de piedrecitas tal que, segiin su estimacién, es un numero que estara entre 40 y 50. Al no poder mirar,
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debera guiarse por su intuicidn y percepcion. Luego las coloca sobre la butaca y las cuenta una a una para
determinar la cantidad exacta y anota este valor en su cuaderno. Juegan los otros dos participantesy al
finalizar la ronda anotan un punto para quienes hayan logrado sacar un niumero entre 40 y 50. Se juegan
tres rondas y, al finalizar, se cuentan los puntos obtenidos por cada jugador.

Gestion del juego: Se sugiere hacer una ronda de ejemplo. En el recorrido docente se ayuda a aquellos estu-
diantes que pudieran tener dificultades en el conteo, como al tener que cambiar de decena: Pasar de los dieces
a los veinti, de los veinti a los treinti, etc. Puede suceder que algunos comiencen a agrupar para no perderse al
contar. Puede haber quienes tengan dificultades para comprender el concepto “entre”, por lo que antes de co-
menzar a jugar se pueden decir en forma oral cudles son los nimeros que estan entre 40 y 50y, si es necesario,
dejarlos escritos en la pizarra. También se les puede sugerir que los busquen en el cuadro de nimeros de la
actividad 5 del fasciculo.

Finalizado el juego, en la puesta en comun se plantea: ;Cémo les resultd el juego? ;Qué fue lo mds dificil de
resolver, contar las piedras o tomar la cantidad solicitada sin mirar? ; Cudles ideas podriamos darles a aquellos
companieros que tienen dificultades cuando tienen que contar muchos elementos? ;Descubrieron algiin modo de
contar que les hizo mds fdcil la tarea? Se pedira a quienes lo resolvieron haciendo grupos que expliquen como lo
hicieron; si todos los grupos son iguales, de cuantos elementosy por qué.

Momento 3. Una vuelta mas. Se propone jugar una nueva partida, pero esta vez el objetivo sera intentar sacar
en forma exacta 50 piedrecitas. Si alguien lo logra se anota dos puntos. De lo contrario, se anotara un solo punto
al participante que haya obtenido el nimero mas cercano a 50.

ZON -
P Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

*

Realizar nuevamente el juego con alguien de tu familia:

Juego: Los caramelos del tio
Objetivo: Tomar de la funda, sin mirar, entre 40 y 50 piedrecitas.

Instrucciones: Por turnos cada integrante introduce su mano dentro de la funda y toma una cantidad
de piedrecitas tal que, seglin su estimacién, es un numero que estara entre 40 y 50. Al no poder mirar,
debera guiarse por su intuicidn y percepcion. Luego las coloca sobre la butaca y las cuenta una a una para
determinar la cantidad exacta y anota este valor en su cuaderno. Juegan los otros dos participantesy al
finalizar la ronda anotan un punto para quienes hayan logrado sacar un niumero entre 40 y 50. Se juegan
tres rondas y, al finalizar, se cuentan los puntos obtenidos por cada jugador.

Copiar en el cuaderno la cantidad de piedrecitas que sacé cada participante y sus puntajes.

Reiterar este juego variando las cantidades a estimar y verificar ayudara a los estudiantes a mejorar sus ha-
bilidades de estimacién y al desarrollo de estrategias de conteo de cantidades mayores.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 2 Actividad 8 Tareas 1 a 3 pdg. 9.
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ACTIVIDAD 7

Contenidos: Sumary restar 1y 10. Patrones numéricos en el cuadro a 100.

@

Intencion pedagégica: Reconozcan patrones para sumary restar 1y 10.

®

Orientaciones especificas al docente: Se espera que los estudiantes puedan seguir reconociendo
patrones numéricos en el cuadro, en este caso, que cuando se suma 10 a un nimero se baja un lu-
gar en la misma columnay se obtiene otro nimero que termina con el mismo digito que el original
y cuyo primer digito aumento en 1 con respecto a este. Cuando se resta 10 a un nimero se sube
un lugar por la misma columna, y por lo tanto en el nuevo nimero disminuye en 1 el primer digito
y se mantiene igual el segundo. Cuando se suma 1 a cualquier nimero de dos digitos se corre un
lugar hacia la derecha y cuando se resta 1 se mueve un lugar hacia la izquierda, y en ambos casos
se modifica solo el segundo digito o cifray el primero queda igual. Se considera lo relativo a masy
menos 1 de forma provisoria, dado que mas adelante habra que considerar los casos particulares
de los siguientes a los terminados en 9y los anteriores a los terminados en 0.

Es importante generar un espacio previo a la clase para que recorten las tarjetas, para lo cual re-
quieren tijerita.

Recursos: Para cada estudiante, el cuadro personal de nimeros, las tarjetas recortables de la ac-
tividad 7 del fasciculo, pegamento, actividad 7 del fasciculo, lapiz de color rojo u otro color de los
coralillos. Por cada grupo: Una funda opaca. Para el salon, el cuadro de nUmeros hasta el 100 y un
papelégrafo en blanco para escribir las conclusiones.

12+1= 12-1= 12+10= 12-10= 18+1= 18-1= 18+10= 18-10=
TT+1= 77-1= 77+10= 77-10= 81+1= 81-1= 81+10= 81-10=
Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente da un espacio para que se comparta oralmente cémo les

fue a los estudiantes en el desarrollo del juego con su familia.

Momento

a los estudiantes, el docente narra un relato como el siguiente: Este verano
pasé unos dias en la playa y vi una gran cantidad de flores de coralillo. Grandes
senderos repletos de estas flores. ;Conocen el coralillo? ;Alguna vez lo han vis-
to? ;Dénde? Busquen en la actividad 7 del fasciculo y alli tienen una imagen
y un cuadro. Como son unas flores tan hermosas, les traje algunas de regalo y,
aunque no puedan creerlo, jestdn escondidas en los cuadros de niimeros en el
fasciculo! Si colorean algunos nimeros verdn que queda un cuadro que repre-
senta el centro de la flor y luego cuatro cuadros que representan los pétalos.
iVamos a descubrir esas flores! Indica el titulo para el cuaderno: Coralillos en

2. Sumar y restar 1, sumar y restar 10. Para poner en contexto

Flores de coralillo

el cuadro de niimeros.

El docente organiza grupos de cuatro, les entrega una bolsa opaca y verifica que todos tengan sus 16 tarjetas
sobre el escritorio. Va dando los siguientes mandatos en orden, esperando que todos los resuelvan para pasar

al siguient

« Cada miembro del grupo elija un nimero de los que aparecen en los cdlculos de las tarjetas, que no sea 1 ni 10,

e:

por ejemplo: 81.
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« Busquen entre sus 16 tarjetas todos los cdlculos que tienen ese nimero y gudrdenlos en la funda. Segin el
ejemplo, busco todos los cdlculos que tienen un 81 y meto esas tarjetas en la funda.

« Los cuatro jugadores sacan sin mirar una tarjeta de la funda. Cada uno lee el célculo que sacé y lo resuelve.
Anota el resultado en la tarjeta que extrajo.

« Lean los cdlculos y resultados que escribidé cada uno y decidan si son correctos o no.

« Cada uno busca entre sus tarjetas los cdlculos que resolvieron sus companeros en esta ronda y copia las res-
puestas. Si alguno de los cdlculos resueltos por sus compafieros es de los que puso en la funda, le pide al com-
pariero que lo saco que le entregue esa tarjeta.

« Ahora vayan a la actividad 7 del fasciculo y busquen los resultados en el cuadro. Ese casillero lo pintan con
algun color de los coralillos.

Asi, reitera estas indicaciones con nuevos calculos hasta completar cuatro rondas.

0|12 (3|4 |5|6|7|8]|9
10(11(12|13|14|15|16|17 (18|19
202122 |23|24|25|26(27|28|29
30[31|32|33|34|35|36|37|38|39
40|41 |42 (43|44 45|46 |47 |48 |49
50|51|52|53|54|55|56|57|58]|59
60|61(62|63|64|65 66|67 68|69
7071|7273 |74 75|76 | 7778|719
80|81|82(83|84|85|86|87|88|89
909192 |93|94|95|96|97|98|99
100

Mientras resuelven, realiza el recorrido docente para ver como trabajan los mandatos, especialmente como
resuelven el calculo, si lo hacen mentalmente, si recurren a los dedos o al cuadro numérico personal. También
va revisando en el cuadro si ubican bien los resultados. Si no saben cémo hacerlo, sugiere que utilicen el cuadro
de niimeros de sus fasciculos y avancen o retrocedan la cantidad que suman o restan.

Cuando todos terminan se hace la puesta en comin. En primer lugar, se les indica:
« Cada uno agrupe sus tarjetas segtn la operacion realizada. Es decir, organicen juntas todas las que tengan +
1, -1, etc.
« Asi ordenadas, peguen en el cuaderno todas las tarjetas que tienen + 1 una debajo de la otra, luego las que
tienen - 1, sigan por las que tienen + 10 y por ultimo las de - 10. Dejen el cuaderno abierto hasta que seque bien
el pegamento.

Se considera un caso por vez. El docente solicita que le dicten los calculos con + 1y pasen de diferentes grupos a
escribir los nimeros en el cuadro del papelédgrafo y a pintar ese casillero. Luego pregunta: ;Qué nimero se pinta
en el cuadro cuando se suma 1? Miren en sus cuadernos los cdlculos que tienen + 1, ;qué tienen en comun las cifras
de los nimeros a los que se suma 1y las del resultado? Los invito a pintar con un color esas cifras o digitos. Y el
docente pinta los que estan en el frente. Se realiza la misma gestion con los célculos restantes. Cuando ya esta
el cuadro completo y los calculos coloreados se los convoca: Vuelvan a mirar los cdlculos coloreados que tienen
en el cuaderno:
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—J12+1=13}—{12-1=11 |

[18+1=19 | [18-1=17 |
— 77+1=78 }—77-1=76 |—
| |81+1=82] [81-1=80 | |

—12+10=22}—{12-10=2 |

:
:

[18 +10=28| [18-10=8 |
—77+10=87}— 77-10=67}—
- |81+10=091] [81-10=71] |

;Qué tienen en comun los cdlculos en que se suma o resta 1? ;Qué cambia? ;Y si suman o restan 10? ;Qué numero
se colorea en el cuadro cuando se suma 12 ;Y cudndo se resta 1? ;Qué se colorea si se suma 10? Y si se resta 10, ;qué
numero debemos pintar? ;Sucederd esto todas las veces? Se puede también sugerir probar con otros numeros. Al
finalizar se preguntara: ;Cudntos coralillos quedaron en el cuadro?

|

g

18-1=17 18-10=8Subo un lugaren
Es el anterior. la misma columna.

18+1=19
Es el siguiente.

18+10=28
Bajo un lugar
en lamisma
columna.

83 84 | 85 86 88 89

90 92 | 93 94 | 95 96 | 97 | 98 99

| S— v
Momento 3. Sistematizacion. Proponer mirar en la pizarray en sus cuadernos los calculos coloreados y respon-
der: ;Pueden decir sin hacer calculos cuanto es 34 + 10? ;Y 34 - 10? Usando el cuadro de nimeros, ;dénde se debe
buscar la suma de 107 ;Y la resta? ;Y los resultados de sumar o restar 1 a cualquier niumero del cuadro? Anticipar y

verificar que, efectivamente, en cada caso nos movemos siempre hacia arriba, abajo, la derecha o la izquierda.
Se da el mandato de copiar lo siguiente:

-10
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2\ P
@,‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno: ;
O
i
Resolver utilizando el cuadro de niimeros: 8
46+1= 46-1= 46+10= 46 -10= 3,‘
74+1= 74-1= 74+10= 74-10=

Para promover que los estudiantes afiancen el repertorio aditivo, se sugiere proponer oralmente dos o tres
calculos similares a estos al inicio de la clase de matematica, para sumar o restar 1y 10. Posteriormente se
sumaray restara 20, 30...

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tarea 1 pdg. 30.

ACTIVIDAD 8

Contenidos: Lectura, escritura, anteriores y posteriores de nimeros naturales a 100.

(\®> Intencion pedagoégica: Identifiquen el anteriory el posterior de nimeros de dos cifras.

@ Orientaciones especificas al docente: Se pretende que los estudiantes contintien afianzando sus
conocimientos acerca de la lectura y escritura de los niUmeros hasta 100y que identifiquen anterio-
res y posteriores a dichos nimeros.

La preparacién del material de juego resulta un momento importante de trabajo, ya que los pro-
pios estudiantes deben escribir y leer nimeros de dos digitos. Por ello, antes de jugar deben vali-
dar en parejas los nimeros anotados y su nombre (cémo se leen).

Es fundamental la reflexion acerca de las estrategias empleadas para identificar cuales nimeros
descartar; por ejemplo, decir que el nimero posterior se encuentra sumando unoy el anterior res-
tando uno.

Algun estudiante quizas necesite recurrir al cuadro personal de nimeros para ubicar el nimero
dicho en voz alta y luego su siguiente y su anterior, moviéndose sobre la misma fila.

@ Recursos: Para cada estudiante: El tablero “Tres en linea” de la actividad 8 del fasciculo, nueve
tarjetas blancas recortables del fasciculo. Para toda la clase: Una funda opaca con los nimeros del
1 al 100. Actividad 8 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se revisan y corrigen los calculos de la actividad anterior. Se atien-
den las dudas y se recuerda como hallar uno mas, uno menos, 10 masy 10 menos que un nimero.

Momento 2. Anteriores y posteriores. Para contextualizar la actividad, el docente les dice a sus estudiantes que
en la clase de hoy van aimaginar que se han transformado en buzos y que deberan dejar al descubierto estrellas
de mar escondidas en el fondo del océano. Se explica que realizaran un juego y que para ello prepararan las
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nueve tarjetas en blanco. Luego les dice: En cada una de esas tarjetas coloquen un nimero de dos digitos, cuidando
que empiecen con distintos digitos. Busquen la actividad 8 del fasciculo que tiene el tablero “Tres en Linea” con
las estrellas de mar. Sobre cada una de ellas coloquen en cualquier orden los niumeros para que queden visibles,
es decir, hacia arriba. Antes de presentar el juego, cada dos estudiantes se mostraran y leeran los nimeros que
escribieron, a modo de corroborar su correcta lectura y escritura.

Juego: Tres en linea

Objetivo: Formar una linea vertical, horizontal o diagonal sobre el tablero uniendo tres estrellas de mar
que quedaran al descubierto.

Instrucciones: Un estudiante saca al azar un niumero de la funda, lo dice en voz alta y un compafiero lo
escribe en el pizarrén. Quienes tengan el anterior o el posterior de dicho nimero en su tablero, los retiran,
dejando al descubierto una de las estrellas de mar. Por ejemplo: Si dice el 56, se podran retirar los papeles
con los nimeros 55y 57, si dice 14 se podran retirar, si estan, el 13 o el 15.

A A A A A A
§29:“' %56.‘ §81? §29:“' %56; §81?
VAN W S Wy VAN 7 Wy

A A i A
?77 %13? 37 §77 §35?

e m’

-’:‘48? §6o? %92? %48? §60? %92?

o ey

Se continlia jugando hasta que alguno de los participantes logra dejar tres estrellas en linea al descubierto.

%Zﬁ %ﬁ? 45’»
29 ¥ X567 oK
W% (Al Gy
A A

m l‘% m

Gestion del juego: Se sugiere realizar un ejemplo entre todos antes de iniciar. Los estudiantes iran rotando para
leer y escribir en el pizarron los diferentes nimeros que sacan. Mientras se desarrolla el juego, el docente recorre
el salén guiando y ayudando a aquellos estudiantes que pudieran tener dificultades para hallar los anteriores y
posteriores de los nimeros. Como recurso de apoyo se les puede indicar que usen el cuadro personal de nimeros.

Una vez finalizado el juego se realizara una puesta en comun en la que se propicie el didlogo, para que diversos
estudiantes puedan compartiry reflexionar acerca de la experiencia de jugary de las estrategias empleadas para
identificar los nimeros que debian ir descartando.
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@ Tarea para el hogar: Se indica el titulo para el cuaderno: Antes y después. Recortar del fasciculo y
*  pegaren el cuaderno:

Completar el anterior y el siguiente de cada nimero:

i
=<
O
=
1T}
=
(S
L
(2]

76 34 51 88 47

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Preprimario y Grado 1, Cuadernillo Plan 1 Actividad 4 Tarea 3
pdg. 19. Grado 1, Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 Tarea, pdg. 27.

ACTIVIDAD 9: RECAPITULACION

Contenidos: En esta actividad se retoman algunos de los contenidos de la secuencia trabajados hasta aqui.

(\®> Intencion pedagogica: Repasen contenidos trabajados.

(Q) Recursos: El cuadro personal de niumeros. Papelégrafo de aprendizajes. Actividad 9 del fasciculo.
. Una hoja para cada estudiante.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Copia en la pizarra los nimeros para que los estudiantes pasen a
copiar el anteriory el posterior. Se atienden las dudas.

Momento 2. ;Qué trabajamos en este bloque? Se revisa cada una de las actividades trabajadas en el bloque 1.
Se pide que diferentes estudiantes expliquen lo que se resolvio. Se registra el contenido trabajado con una cruz
en el item correspondiente del papelégrafo de aprendizajes de la secuencia.

Momento 3. Repasar lo aprendido. Se indica el titulo para el cuaderno: Repasamos lo trabajado. E| docente
presenta las situaciones problematicas y sus estudiantes leen la actividad 9 del fasciculo. Resuelven directa-
mente en la actividad 9 del fasciculo los items 1y el 2. Se entrega una hoja donde tienen que resolver las dos
situaciones problematicas del item 3.

Q Completar el anterior y el siguiente de estos niimeros:

12 35 88
G Resolver:
64+10= 71+10= 85+10=
48-10= 55-10= 69-10=

e Resolver:

a. En su viaje a la playa, Juan realizé buceo. En su excursion vio: 3 mantarrayas, 5 peces leén y 2 morenas.
¢Cuantos peces vio Juan?

b. Con una cdmara especial tomé 10 fotos, pero 3 salieron movidas y tuvo que borrarlas. ;Cudntas fotos de su
experiencia de buceo podrd compartir con su familia?
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Situacion

A

24

o

Para quien lo

Se puede sugerir el uso del cuadro personal de nimeros

Se puede recomendar que

necesite guardado en el sobre en la tapa del cuaderno. consulten la actividad 1 en
el cuaderno, relacionada
con este contenido.

Puesta en Se retoma lo trabajado en Se retoma lo trabajado en En primer lugar, considerar

comuin las actividades 5y 7 acerca la actividad 7. Que pasen qué informacion brinda el

de los patrones numéricos
presentes en el cuadro de
nameros hasta el 100. Re-
tomar ideas como: en una
columna todos los nimeros
terminan igual, en una fila
todos los niimeros comien-
zan igual; para sumar 10
puedo bajar un casillero por
la columna, para restar 10
puedo subir un lugar por la
columna.

diferentes estudiantes a

la pizarra a resolver los
calculos explicando como
hallaron los resultados. Sus
companeros seran respon-
sables de determinar si es
correcto o no lo que estan
haciendo.

problemay qué hay que
averiguar, para plantear qué
operaciéon permite encon-
trar lo que se busca. Luego,
enfatizar el uso de estrate-
gias para resolver calculos
de sumay resta con digitos.
Se podra recurrir al conteo
de uno en uno o a partir de
uno de los nimeros (sobre-
conteo), al uso de dedos 'y

a calculos ya memorizados
que los estudiantes posean.

BLOQUE 2: ACTIVIDADES 10A 18

ACTIVIDAD 10

Contenidos: Suma de digitos en los que el resultado no supera el 10, asociados a la suma de nimeros de dos

digitos terminados en 0. Relaciones entre calculos.

®

Intencion pedagogica: Resuelvan la suma de nimeros de dos cifras terminados en 0.

®

Orientaciones especificas al docente: Se promueve la ampliacion de estrategias de calculo. En
este caso, se analizan sumas de nimeros de un digito y se vinculan con las sumas de nimeros de

dos digitos terminados en 0, para resolver estas Ultimas apoyandose en las primeras.

Cuidar que los calculos en la pizarra estén muy bien organizados para reconocer los patrones co-

munes entre los calculos y resolverlos sin tener que hacer mas cuentas.

Es importante promover que los estudiantes verbalicen las estrategias y relaciones utilizadas, se-
gun las recomendaciones de los momentos 2 y 3 de la actividad.

‘< *
X<

Recursos: Actividad 10 del fasciculo.

Momento 1. Sumar niimeros de un digito. Antes de comenzar la clase el docente copia en la pizarra el siguiente
cuadro. Solicita a los estudiantes que lo busquen en el fasciculo la actividad 10:
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Resolver:
3+3= 5+2= 6+2= 1+8= 4+5=
30+30= 50+20= 60+20= 10+80 = 40+50=

El docente cuenta que Zoe encontrd en su revista otro desafio. Agrega que habia unos céalculos como los de la
pizarray ella tiene que encontrar qué tienen en comun y de distinto los de cada columna. Se indica el titulo para
el cuaderno: Ideas para resolver sumas. Se da el mandato de resolver los calculos de la primera fila del cuadro,
dando un tiempo para que los estudiantes resuelvan las sumas en forma individual.

En la puesta en comun se corrigen los resultados y se pide a algunos estudiantes que expliquen cémo resolvie-
ron los calculos. Es probable que surja como estrategia el conteo con los dedos; en ese caso, es importante que
se pueda socializar el modo en que estos fueron utilizados. A aquellos estudiantes que colocan ambos niimeros
en sus dedos para luego contarlos uno a uno se los debera acompafar para que puedan avanzar a una estrategia
en la que solo indiquen con sus dedos una de las cantidades. De esta forma se levantan los dedos de uno de los
ndmeros a sumar para luego agregar otros. Por ejemplo, para resolver 4 + 3, levantan cuatro dedos y luego van
diciendo los numeros siguientes a medida que levantan los otros tres dedos hasta decir el ultimo numero: 7.
También pueden resolverlo subiendo cuatro dedos por el primer nimero, luego otros tres. Aqui se posiciona
en el cuarto dedo subido inicialmente, y a partir de alli se sigue contando la cantidad de dedos que agregaron.

Momento 2. Sumar niimeros de dos digitos terminados en 0. Se da el mandato de resolver en parejas los cal-
culos de la segunda fila del cuadro del fasciculo.

En el recorrido docente se atienden las dudas y se acompania a aquellos estudiantes que pudieran tener difi-
cultades para encontrar estrategias de resolucidn. Se les sugiere buscar el cuadro personal para sumar: ;Como
puedes usar el cuadro para sumar 30 + 30 =? ;Cudl es el primer niumero de la suma? ;Dénde te paras en el cuadro
para iniciar la suma? Si avanzas 10 o sumas 10, ;ddnde llegards? ;Y con 20? Finalmente, con 30, ;ddnde llegaste?
Compara este calculo con 3 + 3. Se orienta con algunas preguntas: ;Tienen algo en comun estos cdlculos con los
que resolvieron antes? ;En qué se parecen y en qué se diferencian? ;Coémo se podrian usar las sumas del renglon
anterior para resolver estas?

Durante la puesta en comuin se invita a pasar a la pizarra a diferentes estudiantes para que coloquen los resulta-
dosy para que expliquen como los obtuvieron. Se los convoca a pintar del mismo color las cifras comunes entre
los calculos de arriba y de abajo. Se espera que puedan circular algunas ideas como: Son los mismos nimeros,
solo que los del segundo ejercicio tienen todos un 0 en la parte de atrds; es la misma suma que antes, pero al resul-

tado se le agrega un 0 al final.

o

3+3=6 5+2=17 6+2=8 1+8=9 4+5=9
30+30=60 50+20=70 60 +20=280 10+80= 90 40 +50=90

. — 4

Momento 3. Sistematizacion. El docente agrega en la pizarra otras sumas de nimeros de dos digitos termina-
dos en 0 teniendo en cuenta que el resultado no debe superar el 100. Por ejemplo: 20 +30 =y 40 + 30 =.

Se pregunta a los estudiantes si las ideas que conversaron anteriormente sirven para resolver estos nuevos cal-
culos. Se solicita que algunos pasen a completar los resultados y compartan sus estrategias. Se espera que pue-
dan dar explicaciones como: Se pueden sumar los dos nimeros de adelante y al resultado ponerle un 0 al final; se
pueden tapar los 0, hacer las cuentas y luego destaparlos y poner el 0 al resultado. Se copian dos ejemplos en el
cuaderno:
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3+3=6 5+2=7

30 +30=60 50+20=70

\NN(
XX

@ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
Resolver:
1+3= 7+2= 4+2=
10+30= 70+20= 40+20=

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 6 Actividad 7 Tareas 1y 2 pag. 22.

Para promover que los estudiantes afiancen el repertorio aditivo, se sugiere proponer dos o tres calculos
similares a estos al inicio de la clase de matematica, para sumar digitos y nimeros de dos digitos terminados
en 0 vinculados a ellos. Se alternaran con los sugeridos en la actividad 5.

ACTIVIDAD 11

Contenidos: Escalas ascendentes y descendentes de 5y 10. Identificacion, completamiento, recitado, lectura y
escritura de patrones numéricos.

(\®> Intencion pedagégica: Avancen y retrocedan de 5en 5y de 10 en 10.

@ Orientaciones especificas al docente: Se pone énfasis en el recitado de 5 en 5y de 10 en 10. El
analisis y la reflexion sobre los patrones numéricos generados a partir de estos conteos, tanto as-
cendentes como descendentes, contribuira al trabajo posterior con +5,-5,+ 10y - 10 y luego con

la multiplicacion.

La deteccion de patrones se constituye en un recurso didactico para afianzar el recitadode a5y
de a 10, y generar escalas numéricas que luego se vincularan con los calculos antes mencionados.

@ Recursos: Actividad 11 fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se recupera la tarea de la actividad anterior haciendo énfasis en
cdmo apoyarse en el calculo de digitos para averiguar los de los nimeros con esos mismos digitos con un 0 final.

Momento 2. Recitar la escala ascendente y descendente de a 5. El docente comenta: Zoe, la nifia de la acti-
vidad 5, ademds de entretenerse con la revista, camind por la playa con su hermano. Mientras tanto, decidieron ir
diciendo juntos nimeros a medida que daban cada paso, segiin un nimero especial, por ejemplo: 0, 5, 10, 15... Zoe
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le comenta a su hermano que en el centro educativo aprendié que esa es la escala del 5. Y que se puede hacer la es-
cala de cualquier nimero, siempre que cada nimero que sigue se obtenga sumando ese mismo nimero. El docen-
te les dice a sus estudiantes que ahora, ellos estan invitados a decir la escala como hicieron Zoe y su hermano.
Para ello, se elige un nimero cualquiera terminado en 0y se inicia un recitado ascendente de a 5, por ejemplo:
10; 15; 20; 25; etc. Cada estudiante en orden va diciendo un numero siguiente de la serie, hasta el 100. Es probable
que no se pueda completar el recitado en forma completa. Hayan completado o no la serie, los invita a buscar la
actividad 11 del fasciculo y resolver para ayudarse a recitar toda la serie.

G Completar la escala de 5 en 5:
0 510___ 100

En el recorrido docente, en caso de dificultades indica: Saquen el cuadro personal de nimeros. Empezamos en
el numero 10, nos paramos en ese nimero. ;Hacia qué lado contamos? ;Cudntos nimeros avanzamos? ;A qué nu-
mero llegamos?

Luego se hace la puesta en comun, recitando todos juntos la serie. Se acompafia el conteo oral anotando los
numeros en la pizarra: ;Qué notan en estos niimeros? Se pide que pinten el ultimo digito de cada ndmero: ;Qué
cambia? ;Qué se mantiene? Se espera que los estudiantes reconozcan que hay un patrén en los ultimos digitos
que alternaentre 0y 5:

Se plantea: ¢Y qué sucede si empezamos con un nimero que no termina en 0 o en 5? Por ejemplo, si partimos de 2,
seria 7,12, 17... A partir del aporte de sus estudiantes se sefiala que el patrén del digito final que alterna entre
0y 5se da cuando la escala se genera desde un nimero que termina en 0 o 5. Si el digito final es otro, el patrén
cambia.

Se propone recitar la escala, esta vez “hacia atras”, es decir, de forma descendente. Para ello, se da el mandato
de completarla en el fasciculo:

G Completar la escala de 5 en 5:
1009590 __ 0

Se reiteran el recorrido y la puesta en comin en forma similar a los anteriores. En la pizarra queda:

| B
06\/@56\/ 8@757@65@55:@45

40)35 - 30)- 25 - 70)- 15 - 10)- 5 -0
. J

f
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Se lee la escala reiteradamente tratando que la memoricen y poniendo énfasis en el patron de los digitos finales
de los numeros de la escala.

Momento 3. Recitar escalas ascendentes y descendentes de a 10. Se reitera la propuesta del momento an-
terior, aunque esta vez se explica que Zoe y su hermano se quisieron desafiar haciendo la escala de 10 en 10
comenzando en 0. En este caso el docente anota en la pizarra los nUmeros y se analizan, haciendo notar a los
estudiantes qué y cdmo cambia en este caso, cuando se inicia en 0.

Se realizan varias rondas dando otros nimeros iniciales y después proponiendo recitados ascendentes y des-
cendentes con numeros que terminen en digitos distintos de 0 (84; 74; 64...). En cada oportunidad, se analizan
las series de nimeros en la pizarra:

r NP 3
Q- 19- 20)- - 49- %0- 60)- 10)- 80)- 90)- 190)

]~/ /|
3-13-23-33-43-53-63-73-83-93

-10  -10  -10
-~ —

84-74-64-54-44-34-24-14-4
| & — v

Seindicair al fasciculo y resolver alli.

G Completar los nimeros que faltan:

21-31-41-____ - -

En el recorrido docente se apoya a los estudiantes con dificultades indicando recurrir al cuadro personal y re-
cordar como avanzar. De ser necesario, volver sobre lo trabajado en la actividad 7.

En la puesta en comun se analizan nuevamente los patrones de la serie que se completd. Se remarca que sumar
o restar 10 es cambiar la primera cifra y mantener igual la Gltima del nimero anterior.

N
@\‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Se explica que pueden ayudarse con el cuadro personal de nimeros.

Completar los numeros que faltan:

75-70-65-60 - - - -

14-24-34-44-____ - - -
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ACTIVIDAD 12

Contenidos: Adicién de nimeros naturales. Calculo de sumas de un nimero de dos digitos terminado en 0 con
uno de un digito. Anticipacion de resultados de adiciones.

(\®> Intencion pedagégica: Analicen algunas sumas especiales.

@ Orientaciones especificas al docente: Con el apoyo del cuadro de niUmeros, se pone énfasis en

analizar qué sucede cuando se suma un digito a un nimero de dos digitos terminado en 0. Encon-

trar una “regla” o “truco” para resolver facilmente estas sumas, contribuira a la construccion de

estrategias para sumar mentalmente. Por otra parte, estas resoluciones ayudaran a quienes aiin

tienen dificultades en la lectura de niimeros de dos cifras, dado que se leen a partir de sus valores
posicionales y aqui se suman dichos valores.

Es importante cuidar que los estudiantes anticipen el resultado de los calculos antes de resolver-
los. Para hallar luego y validar los resultados pueden recurrir al cuadro numérico o al sobreconteo.
Detectar patrones permite extraer conclusiones sobre nuevos calculos a resolver sin efectuarlos.

Q Recursos: Actividad 12 y cuadro personal de nimeros; papelégrafo en blanco.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Se atiende especialmente a que los estudiantes hayan identificado que se trata de restar 5 o sumar 10 al
numero anterior para hallar el siguiente.

Momento 2. Sumar con el cuadro de niimeros. El docente solicita a sus estudiantes que busquen el cuadro de
numeros de la actividad 4 del fasciculo. Mientras tanto, presenta la situacion recuperando la de la actividad 5
sobre Zoey la revista de entretenimientos que compro para la playa. Copia en la pizarra el cuadro de la actividad
12 del fasciculo al tiempo que explica: Después de completar el entretenimiento con el cuadro de nimeros de la
revista que comprd para la playa, a Zoe se le ocurrid proponerle un reto a su hermano. Ella le dice algunas sumas
y su hermano, sin mirar el cuadro, tiene que decir cudnto dan. Luego, ella corrobora el resultado con el cuadro. Si
su hermano resuelve bien todos los cdlculos, Zoe le regalard uno de sus dulces. Las sumas que Zoe le propuso a su
hermano la pueden encontrar en la actividad 12 del fasciculo.

Anticipar el resultado y anotarlo. Verificarlo e indicar con + si fue correcto o con X en caso contrario. Anotar el resul-
tado vdlido en el dltimo caso:

30+1= () | 40+6= () | 20+3= ()
a0+1= () | 90+6= () | 90+3= ()
60+1= () | 20+6= () | 10+3= ()

Eldocente da el mandato de buscar el cuadro del fasciculo, leer las sumas de la primera columnay anotar al lado
cual creen que es el resultado: ;Cudnto piensan que dan estos resultados? Luego, indica verificar los resultados.
Aflade que anoten al lado de cada calculo un cotejo si la anticipacion fue correcta y, en caso contrario, una cruz
junto al resultado incorrecto y copiar el que corresponde:

30+1=31v

40 +1=42Xx41

60+1=61V
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De modo semejante se trabaja con las sumas de las otras dos columnas.

En la puesta en comun, se pide que pasen diversos estudiantes a completar los calculos y se les solicita que
miren lo que tienen en comun cada nimero que se sumay el resultado. Se pide que vayan a su cuadro personal
de numeros, que ubiquen el terminado en 0, se paren alliy avancen segun el niUmero a sumarle: /A dénde llegan?
Se plantea: ;Qué tienen en comun estos cdlculos? ;Qué sucede al sumar un digito a un nimero que termina en 0?
Por ejemplo: Sesenta mds uno nos da sesenta y uno. Miremos todos los resultados. Siempre el nombre del nimero
oculta la suma hecha porque en lugar del “mds” va una ”y” para conocer el resultado. ;Qué “regla” o “truco” po-
driamos decirle al hermano de Zoe para que sepa qué resultados dan estos cdlculos donde sumamos un digito a un

numero terminado en 0?

Momento 3. Sistematizacion. A partir de lo expresado por los estudiantes en el momento anterior, se concluye
anotando en un papelografo para el salén de clases que al sumar un nimero que termina en 0 con otro de un
digito, cambia el 0 por ese digito y el primero queda igual.

50+3= 53
70 +4=74

Se indica como titulo en el cuaderno: Sumas faciles. Los estudiantes copian los ejemplos en el cuaderno respe-
tando los colores para las cifras que se repiten.

N .
=n))  Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver con ayuda del cuadro de niimeros, si es necesario:

80+7=____ 30+5=__ 60+2=____

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 Tarea 2 pdg. 6. Grado
2y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tarea 2 pdg. 11.

Para fortalecer el aprendizaje de estas sumas y de la lectura de los nimeros, se recomienda realizar una o
varias actividades similares entre las que conviene incluir restas del tipo 24 -4 =;83 -3 =;19 - 0 =, etc.

ACTIVIDAD 13

Contenidos: Sustraccion de nimeros naturales. Calculo de restas de un digito a un nimero de dos digitos cuya
ultima cifra coincide con el digito. Anticipacién de resultados de sustracciones.

b Intencion pedagoégica: Detecten patrones al restar de un nimero de dos digitos distintos de 0 la
cifra de las unidades.
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@ Orientaciones especificas al docente: Esta actividad se vincula con la anterior en tanto se focaliza
en anticipary analizar qué sucede cuando se resta un digito a un nimero de dos cuya segunda cifra
esigual al digito que se resta. Se trata especificamente de los calculos inversos a los de la actividad
12. Encontrar una “regla” o “truco” para resolver facilmente estas restas colabora a la construccion

del repertorio aditivo y por lo tanto, aporta a la resolucion de otros calculos de sumay resta.

,,a, Recursos: Cuadro personal de niUmeros y actividad 13 del fasciculo; papelégrafo de la actividad 12
. y papelografo en blanco.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente copia los calculos y solicita que pasen algunos estudian-
tes a completarlos. Se recupera la “regla” o “truco” para saber facilmente estos resultados.

Momento 2. Restar con el cuadro de niimeros. El docente indica a sus estudiantes que busquen el cuadro
personal de nimeros. Mientras tanto, recupera la actividad 12 con apoyo del papeldgrafo respectivo: ;Qué reto
le propuso Zoe a su hermano con el cuadro de nimeros? ;Qué “regla” o “truco” descubrieron para sumar digitos a
un namero terminado en 0? ;Quién puede dar algin ejemplo? Luego avanza: Ahora el hermano de Zoe decide pro-
ponerle un reto a su hermana porque dice que descubrid un nuevo “truco” o “regla’’ Y para hacerlo mds dificil, elige
unas restas como las de la pizarra. El docente pide buscar la actividad 13 del fasciculo.

Anticipar el resultado y anotarlo. Verificarlo e indicar con v si fue correcto o con X en caso contrario. Anotar el resul-
tado valido en el ultimo caso:

2-2= () 54-4= () 17-7= O
72-2= () 84-4= () 67-7= ()
2-2= () 24-4= () 4a1-71= O

Se gestiona del mismo modo que se propuso en la actividad 12. Se pregunta: ;Cudnto piensan que dan estos
resultados? Se da el mandato de leer las restas de la primera columna y anotar al lado su anticipacién. Luego se
indica verificar los resultados con el cuadro, y poner un cotejo o una cruz y el resultado correcto, seglin las anti-
cipaciones sean correctas o no, tal como se sefialé en la actividad 12.

De forma semejante se trabaja con las restas de las otras dos columnas. Durante el recorrido docente se brindan
orientaciones para resolver las restas con el cuadro de nimeros o usando los dedos como apoyo y se atiende a
que, en caso de error en el resultado anticipado, se copie el resultado correcto al lado de la correccion realizada.

Seinicia la puesta en comin copiando los calculos en la pizarray convocando a algunos estudiantes a comple-
tarlos. El resto del grupo valida los resultados y comenta cémo les fue con las anticipaciones. Siindica pintar las
cifras que se repiten. Luego, focalizar en el patrén que muestran estos nuevos calculos: ;Qué tienen en comun
estos cdlculos? ;Dénde quedaron coloreados los resultados de un mismo color en el cuadro de nimeros? ;Qué su-
cede al restar un digito a un nimero que termina con ese mismo digito? Por ejemplo: Si le quito dos a treinta y dos.
Miremos todos los resultados, ;qué “regla” o “truco” habrd descubierto el hermano de Zoe para saber qué resulta-
dos dan estos cdlculos donde restamos un digito a un nimero que termina igual?

Momento 3. Sistematizacion. Se retoma lo analizado en la puesta en comln para anotar en el papelégrafo en
blanco que, al restar un digito a otro nimero que termina con ese mismo digito, este cambia porun 0y el prime-
ro queda igual. Escriben en el cuaderno el titulo: Restas fdciles.

Los estudiantes aportan los ejemplos y los copian en el cuaderno, coloreando las cifras iguales en los calculos.
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63-3=60
24-4=20

\WaYaYaY.
XXX

"

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver. Si necesito, me ayudo con el cuadro de nimeros.

83-3= 31-1=_ 25-5=____

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 Tareas 3y 4 pdg. 7.

ACTIVIDAD 14

Contenidos: Adicién de niUmeros naturales igual a 15. Calculo de sumas de digitos.

Orientaciones especificas al docente: Se espera que en el contexto de un juego, los estudiantes

(\®> Intencion pedagogica: Obtengan 15 como resultado de una suma de tres nimeros de un digito.
@ analicen posibles sumandos de un digito que den 15y calculen sumas en ese intervalo.

Es importante recuperar de forma conjunta las reglas del juego anterior y ejemplificar la variante
que se propone. Es central que en el recorrido docente y en la puesta en comun se preste atencion
a las estrategias utilizadas por los estudiantes para obtener 15.

Es una oportunidad para analizar y registrar como los estudiantes resuelven las sumas de los digi-
tos entre siy, si hay dificultades, sugerir el uso de los dedos si no las recuerdan y todavia les cuesta
calcularlas.

@ Recursos: Por cada pareja: Un tablero “Tres en linea” disponible en la actividad 8 del fasciculo y
y tarjetas de la actividad 3 con los nimeros del 1 al 9. Actividad 14 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se indica pasar a la pizarra a resolver los calculos y se pregunta:
¢Cudnto pensaron o anticiparon que dan estos resultados? Se enfatiza que, al restar un digito a un nimero que
termina con ese mismo digito, se obtiene un nimero que termina en 0.

Momento 2. Sumas que dan 15. El docente organiza a sus estudiantes en parejas y solicita que busquen el
tablero de “Tres en linea” de la actividad 8 del fasciculo. Mientras, reparte a cada grupito las nueve tarjetas
con numeros. Plantea: ;Recuerdan el juego de buceo de Tres en linea? ; En qué consistia? ;Quién ganaba? Esta vez,
usardn el mismo tablero, pero con unas reglas diferentes.
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Juego: ;A sumar 15!

Objetivo: Cubrir una linea vertical, horizontal o diagonal sobre el tablero uniendo tres estrellas de mar
que sumen 15.

Instrucciones: El tablero se ubica entre los dos estudiantes. Las tarjetas numéricas se reparten de la si-
guiente manera: Para un jugador los nimeros 2, 4,6 y 8 y para el otro los nUmeros 1, 3,5, 7y 9. Comienza
quien tiene el 1, elige uno y lo ubica sobre alguna de las estrellas. Luego hace lo mismo quien tiene los
numeros pares, ubicando el elegido en una de las estrellas vacias. Asi siguen por turnos, hasta que alguno
de los participantes logra ubicar un nimero en una linea cuyos tres numeros suman 15. En la siguiente
ronda, se intercambian las tarjetas numéricas; quien jugo6 con los nimeros 1, 3,5, 7,y 9 ahora lo hace con
los otros y viceversa.

Gestion del juego: Se recomienda realizar un ejemplo con el grupo completo para que se comprendan las reglas
de juego. Durante el desarrollo del juego, en el recorrido docente, se interviene con preguntas orientadoras:
¢Cudnto suman los nimeros de esta linea? Si ya tienes 4 y 5 en esta linea, ;qué nimero necesitas para formar 15?
¢Cudnto lefalta a... para llegar a 15?7 ;Cémo puedes averiguarlo? Segln el caso, se los orienta al uso de los dedos,
la banda del sal6on o el cuadro personal de nimeros:

Digo 9y cuento

hasta 15 1 2 3 4 5 6
9110(11|12(13|14 (15|16 |17

10(11(12|13|14|15|16|17|18|19
20121(22(23|24|25(26|27|28|29

Conté 6 mas
hasta 15. 9 mas 6
es 15.

Una vez finalizado el juego, se realiza una puesta en comiin en la que se propicia un intercambio acerca de lo
sucedido: ;Cémo les resulto el juego? ; Pudieron sumar 15? ;Con qué numeros? ;Como hicieron para saber cudnto
daban las sumas de cada linea?

/\‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Completar los nimeros de cada linea para obtener 15:

5+4+_ =15
9+___ +2=15
______ +5+5=15
3+ + =15
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ACTIVIDAD 15

Contenidos: Comparacién de longitudes. Estrategias de comparacién directa e indirecta de longitudes.

Orientaciones especificas al docente: Se convoca a los estudiantes a elaborar estrategias para
comparar longitudes a partir de una situacién en la que dos longitudes préximas entre si resultan
dificiles de comparar perceptual o visualmente.

(\®> Intencion pedagégica: Comparen longitudes.

Hay que enfatizar qué es una longitud vinculandola, al nivel de los estudiantes, con el largo o la
altura de diferentes objetos o personas.

Es importante habilitar una conversacién en torno a que muchas veces “lo que se ve” es engafioso
y que, para comparar longitudes que no se pueden superponer, se necesita disponer de hilos auxi-
liares para poder superponer bien los origenes y luego comparar los largos. Este ultimo aspecto es
fundamental en las comparaciones de longitudes

@ Recursos: Actividad 15 del fasciculo; trozos de hilo grueso que no se estire, de un poco mas de 10
' cm de largo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Se pone especial atencién a las dos Ultimas lineas, dado que hay mas de una posibilidad de respuesta, ya
que, al haber dos nimeros en blanco, las opciones podrianser5y 7;4y803y9.

Momento 2. Comparar longitudes. Se solicita a los estudiantes que busquen la imagen de la actividad 15 del
fasciculo y se plantea: ;Qué ven en la imagen? ;Qué estdn haciendo o por hacer los cangrejos? ;Qué muestran o in-
dican esas lineas? ;Qué podriamos preguntarnos en relacién con ellas? Se espera que los estudiantes propongan
cuestiones vinculadas a los recorridos de los cangrejos y su longitud. Si no surge espontaneamente, el docente
propone: ;Qué cangrejo recorre el camino mds largo para llegar al balde?

@

Seindica que resuelvan individualmente o en parejas la pregunta planteada. Se dispone para ello de los hilos en
la butaca del docente, que los estudiantes podran buscar y utilizar, si lo necesitan.

Durante el recorrido docente se puede sugerir el uso del hilo o las tiras para comparar las longitudes: ;Qué pasa
si pones un hilo sobre el camino de un cangrejo? ;Cémo puedes saber si ese camino es mds corto o mds largo que el
otro teniendo el hilo? ; Podrian ser igual de largos ambos caminos? ;Y si cortas hilos para cada tramo de los caminos?
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En la puesta en comun se analizan los procedimientos utilizados y las respuestas obtenidas: ;Qué encontraron
en relacién con los caminos de los cangrejos? ;Hay uno mds largo que el otro? ;Como hicieron para saberlo? ;Cémo
compararon cada tramo del camino? ;Cémo ayuda el hilo para compararlos? Se concluye que no es posible de-
terminar a simple vista que ambos caminos tienen igual longitud y que para ello hay que considerar los tramos
de cada camino. Cubrir con un hilo cada camino y compararlos luego, haciéndolos coincidir en el inicio, o cortar
tiras de papel para luego superponer pueden ser procedimientos validos para hacerlo.

i
=<
O
=
1T}
=
(S
L
(2]

@ Tarea para el hogar: se indica copiar el titulo en el cuaderno: ¢Mds largo o mas corto? Recortar del
*  fasciculoy pegar en el cuaderno:

Anotar dos objetos que creo que tienen el mismo largo o la misma longitud: y

Verificar cortando un hilo de la longitud de uno de ellos y compardndola con la longitud elegida del otro.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 2 Actividad 7 pdg. 17.

ACTIVIDAD 16

Contenidos: Longitud. Uso de la regla. Medicién de longitudes en centimetros.

(\®> Intencion pedagogica: Utilicen la regla para medir en centimetros.

@ Orientaciones especificas al docente: Se retoma el contexto de la actividad anterior para introdu-
cir el uso de la regla y la medicion de longitudes pequefias en centimetros.

Aqui es fundamental tener claro que:

« Medirimplica asignar un nimero que surge de determinar cuantas veces entra una longitud que
se elige como unidad en otra. Esa longitud que se elige como referencia se llama unidad de me-
dida.

» La medida de la longitud sera un nimero con su respectiva unidad, sea esta arbitraria o no. Por
ejemplo: 3 trozos de hilo o, si se mide en centimetros 9 cm.

Las aclaraciones anteriores son para el conocimiento del docente para que se exprese con propie-
dady no para decir directamente a los estudiantes.

Q Recursos: Actividad 16 del fasciculo, una regla por estudiante, una regla de pizarra, trozos de hilo
< grueso de 3 cm.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan Longitud 1 _

las respuestas a la tarea para el hogar. Se hace hincapié en que los objetos pueden == Ww 2
tener distintas longitudes y hay que especificar cual se consideré. Por ejemplo, si | Longitud 3
un estudiante dice “puse la longitud del cuaderno’, puede referirse a cualquiera de /

las tres longitudes que tiene.

Momento 2. Medir longitudes. El docente solicita a sus estudiantes que busquen la misma imagen de los can-
grejos en la actividad 15:
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Les pregunta: ;Qué hicieron ayer con los caminos de los cangrejos? ;Cémo determinaron que ambos caminos son
igual de largos? ;De qué otra manera podrian comparar los caminos y saber que son iguales de largos? ;Qué su-
cede con cada tramo de los caminos? Mientras reparte un trozo de hilo a cada estudiante, plantea: Si solo tienen
este trozo de hilo, ;cudntas veces mds largo es el camino del cangrejo que este trozo? ;Como pueden responder
esta pregunta? Se analizara que es lo mismo que preguntarse cuantas veces entra o cabe el trozo de hilo en el
camino. Si no surgiera de ellos, se les indica tomar el trozo de hilo e iterarlo (repetirlo) sobre el camino, para ver
cuantas veces entra. Mientras ellos trabajan, se recorre el saléon ayudando a quienes lo necesitan y advirtiendo
que no hay que dejar espacio al iterar el trozo sobre el camino ni superponer sobre lo ya medido. Puede ayudar
ir haciendo marcas sobre el camino cada vez que se reitera el trozo de hilo. De ser necesario, se sugiere que rei-
teren las mediciones.

Se explica oralmente que medir el largo de algo es ver cuantas veces cabe una longitud que se elige como uni-
dad, por ejemplo, el trozo de hilo que se usé para ver cuantas veces entré en el camino. En este caso, la medida
es 3y significa que el trozo de hilo entré tres veces en el camino.

Probablemente, para medir los caminos de los cangrejos algln estudiante sugiera usar la regla. Si no surge es-
pontaneamente, el docente propone su uso. ;Y'si usan la regla? Mientras, se solicita a cada estudiante que busque
laregla. ;Como la pueden utilizar? ;Conocen la regla? ;Como es? ;Qué significan las marcas que tiene? ;Y los nume-
ros que en ella figuran? La regla nos permite medir en centimetros. Muestren con los dedos en sus reglas la longitud
del 0 al 1. Ese largo se llama centimetro.

Con el apoyo de una regla de pizarra, se explica que la regla es un instrumento para medir longitudes como los
caminos de estos cangrejos, y que tiene marcas y numeros. Se sefiala la distancia entre un nimero y otro sefia-
lando que es 1 centimetro y que se escribe cm. A modo de ayuda para futuras actividades, se lee colectivamente
el registro en el fasciculo:

La regla sirve para medir longitudes.

0 1 p 3 4 5 6 7 8 9 10

1 centimetro o 1 cm.

Se da el mandato de usar la regla para medir cada tramo de los caminos de los cangrejos y anotar arriba de cada
uno de ellos la medida obtenida.

Durante el recorrido docente se presta atencién al modo en que los estudiantes miden, en qué niimero co-
mienzan a medir (si lo hacen desde 0 o desde otro nimero) o si lo hacen desde el borde de la regla, si cuentan
0 marcan cada centimetro de a uno. También se toman en consideracion las estrategias para medir: Si miden
cada tramo y suman el total, si miden el primer tramo y el segundo a partir de la medida obtenida en el primero,
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si miden el primero y sobre este sobrecuentan la medida del segundo, o si trasladan ambas medidas sobre una
nueva recta para medir el total de una sola vez.

En la puesta en comin se revisan las medidas obtenidas para cada tramo (5 cmy 4 cm para el camino de arriba
y 6 cmy 3 cm para el de abajo) para corroborar que ambos caminos son iguales de largos dado que miden 9 cm.
También se analizan los diferentes procedimientos que los estudiantes usaron para medir. Se hace foco en que
se comienza a medir desde 0 (y no desde el 1 ni desde el comienzo de la regla) y que el 1 indica que se cubrié una
vez esa distancia al 0, el 2 indica que esa distancia se cubri6 dos veces; y asi, la longitud en centimetros esta dada
por el nUmero que marca el final de la linea. Mas adelante, se podra reflexionar sobre qué hace falta considerar
si se comienza a medir desde otro nimero distinto de 0.

Momento 3. Usar la regla y medir en centimetros. El docente solicita que sus estudiantes busquen la siguiente
imagen de la playa de la actividad 16 del fasciculo. Invita a alguno a que lea las consignas y da un tiempo para
que resuelvan individualmente.

ﬂ {Cuanto mide el camino del cangrejo a la pelota? cm.

G Trazar un camino que mida 5 cm desde el otro cangrejo hasta la pelota.

En el recorrido docente se atiende al uso correcto de la regla, recordando lo escrito en el papelégrafo de la ac-
tividad anterior.

En la puesta en comun se atiende a los procedimientos utilizados por los estudiantes para medir verificando la
respuesta de la pregunta a. Para la revision de la pregunta b, en parejas, se intercambian los fasciculos y verifican
las mediciones.

o) Tarea para el hogar: Colocar el titulo en el cuaderno: Medimos en cm. Recortar del fasciculo y
*  pegaren el cuaderno:

« Dibujar en el cuaderno un cangrejo.
« Conlaregla, trazar un camino de 8 cm desde el cangrejo hasta una caracola.

« Dibujar una caracola al final del camino.
« Conlaregla, trazar otro camino de 11 cm desde el cangrejo hasta una estrella de mar.

 Dibujar la estrella de mar al final del camino.
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Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Preprimaria y grado 1, Cuadernillo Plan 2 Actividad 2 Tareas 1
Y2 pdg. 4. Preprimaria y grado 1, Cuadernillo Plan 2 Actividad 2 tareas 1, 2 y 3 pagina 21.

ACTIVIDAD 17. PRODUCCION FINAL

Contenidos: En esta actividad se retoman algunos de los contenidos de la secuencia trabajados hasta aqui.

(\®> Intencion pedagogica: Repasen contenidos trabajados.

(' ) Recursos: Papelografo de aprendizajes, una huevera o carton de huevo sin tapa (de 12 a 18 huecos)
= cada tres o cuatro estudiantes, marcadores de colores, y una hoja en blanco por estudiante.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las

respuestas a la tarea para el hogar. Pregunta: ;Cémo colocaron la regla para medir g N 5
. 40
4
las longitudes dadas? r 3 30 € 60
Momento 2. ;Qué estudiamos en este bloque? Se revisa cada una de las activi- o ool B
6 »

dades trabajadas en el bloque 2. Se registra en el item correspondiente del papelo-
grafo de aprendizajes de la secuencia con una cruz en que se trabajo ese contenido.

Momento 3. Un juego para la playa. El docente organiza a sus estudiantes en grupos de tres o cuatro. Explica
que realizaran un juego que podrian jugar también en la playa. Se indica el titulo para el cuaderno: Construimos
un juego. Reparte a cada grupo una huevera. Da el mandato de que acuerden y escriban dentro de la mitad de
los huecos y con un color algunos ndmeros de dos digitos terminados en 0, dejando entre ellos un espacio vacio
y, en los huecos dejados, con otro color, algunos numeros de un digito.

Momento 4. {A jugar! Se entrega la hoja de papel para que cada estudiante coloque su nombrey la fecha. Cada
grupo prueba el juego de punteria lanzando algun objeto (pelotita de papel, goma de borrar, etc.). Se conversa
sobre qué reglas poner: Cuantos objetos se tiran por turno (minimo dos) y cuantos intentos se pueden hacer.
Ademas, se debera definir cdmo se asignan los puntajes; por ejemplo, si se acumulan los puntos obtenidos al
embocar en cada vuelta, si se anota la diferencia entre los dos nimeros en los que se emboco (restando el me-
nor al mayor) o si se anota un punto a quien obtuvo el mayor puntaje en cada vuelta. En la hoja se registran los
calculos que cada estudiante realiza durante el juego. El docente indicara en qué momento se termina de jugar
y se entregan las hojas con los calculos realizados.

@ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Explicar a alguien de mi hogar cdmo construimos el juego y con qué reglas jugamos.

Si se puede, construir un juego para invitar a otros a jugar en la casa, la playa, la plaza, etc.
ACTIVIDAD 18. CIERRE DE LA SECUENCIA Y METACOGNICION

(\®> Intencion pedagogica: Reflexionen sobre lo realizado y aprendido durante la secuencia.
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Cada docente decidira si esta propuesta se desarrollara toda en una sola actividad o se desdoblara en dos.

q Recursos: Papelografo de aprendizajes, un papelégrafo en blanco, una hoja en blanco para cada
* estudiante.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente pregunta: ;Con quién pudieron compartir el juego? ;Qué
cdlculos salieron? ;Qué cdlculos les costaron mds resolver? Supongan que sale 50 y 4, ;qué cdlculo formaron? ;Qué
resultado tiene?

Momento 2. Reflexion metacognitiva. Se indica el titulo para el cuaderno: Mi trabajo en estas semanas. Mien-
tras, el docente reparte las hojas en blanco y explica que, asi como quedan huellas en la arena de la playa, ellos
van a dejar las huellas de lo aprendido en estas semanas.

Se indica que:
1. Apoyen una mano en la hoja en blanco para que un companiero le marque su contorno. Luego, que repitan
con la otra mano. Después, las recortan.
2. Revisen lo trabajado en la secuenciay elijan:
a) la actividad que mas les gustd y por qué b) aquella en la que tuvieron mas dificultades.
3. Anoten la actividad elegida en 2a) en una mano y la elegida en la 2b) en la otra.
4. Completen en el cuaderno: Aprendi....

El docente pega en un papelédgrafo las manos recortadas y completas para colgar en el saléon de clases. Se com-
parten las actividades que mas les gustaron y las que menos, comentando las coincidencias o diferencias.

Momento 3. Revisar el papeléografo de aprendizajes de la secuencia. Se revisan de manera conjunta los man-
datos de la produccion final e identifican cual de los aprendizajes propuestos para esta secuencia se considera-
ron. Para cerrar el papelografo se coloca la leyenda: Se completé el .... (colocar la fecha).

V. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Eldocente podra apelar a las siguientes actividades en distintos momentos para promover el uso y la memoriza-
cion de calculos del repertorio aditivo.

1. El mayor con dos cartas de tres

En grupos de a cuatro, cada grupo tiene cuatro juegos de tarjetas con los numerales del 1 al 9, que forman
un paquete de 36. También se puede jugar con barajas espafiolas sin las figuras. En cada ronda, cada es-
tudiante toma tres tarjetas, y de esas elige dos que coloca frente a si. Se lleva todas las tarjetas quien logra
el niumero mayor al sumar las suyas. Gana el que junta mas tarjetas.

2. Tres en linea

Se utilizan el tablero de la actividad 8 del fasciculo y nueve tarjetas en blanco por jugador. El docente
prepara un sobre o funda con tarjetas con los numeros del 1 al 20. Cada jugador anota, en sus tarjetas en
blanco, nueve sumas diferentes con nimeros del 0 al 10 (por ejemplo: 9 +3; 7 +4; 10+ 10) y cubre las nueve
estrellas de su tablero con las sumas.

El docente saca de la funda o sobre un nimero al azar y lo dice en voz alta. Quienes tengan en su tablero
una suma que tenga por resultado dicho numero, la dicen en voz alta para todo el grupo y la retiran, de-
jando al descubierto una de las estrellas de mar. Por ejemplo: Si el docente dice el 14, se podran retirar los
papeles con las sumas 10 +4;9+5; 8+ 6 0 7 + 7. Asi se continla jugando, hasta que alguno de los partici-
pantes logra dejar tres estrellas en linea al descubierto.
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VI.APRENDIZAJES ESPERADOS

Al realizar la evaluacion escrita de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:

Ubicar nimeros en el cuadro numérico a partir de relaciones entre los nUmeros menores que 100.
Recordar o reconstruir resultados de sumas y restas de los digitos entre si, con o sin apoyo de los dedos, del
cuadro de nimeros u otros.

Resolver sumas de un nimero de dos digitos + 1; - 1, + 10, - 10.

Descomponer aditivamente un nimero menor a 20.

Resolver problemas de reunir con incognita en el total y de quitar con incognita en lo que queda, y los cal-
culos que implican, utilizando diferentes estrategias con nimeros de dos cifras terminadas en 0 y de dos
digitos menos 10.

Medir longitudes en centimetros (enteros).

Mostrar sus procedimientos.

Escribir una respuesta.

Ademas, al finalizar las actividades de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:

Contar, como minimo, 50 objetos de una coleccion concreta.

Leer, escribir y comparar nimeros hasta el 100.

Recitar o enunciar escalas de 5y de 10 hasta 100.

Identificar los patrones que se forman al contar de 5en 5y de 10 en 10.

Recordar o reconstruir resultados de sumas y restas de los digitos entre si con o sin apoyo de los dedos, del
cuadro de numeros u otros.

Resolver problemas de suma'y resta, y los calculos que implican, utilizando diferentes estrategias.
Comparar longitudes y medirlas en centimetros (enteros).

Se recomienda recurrir a la lista de cotejo del final de la pagina 18 en la presentacion de la guia para considerar
y registrar los avances y dificultades de los estudiantes en el desarrollo de esta secuencia.

VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

A. La prueba escrita y consideraciones para su aplicacion

o Colorea en el cuadro de nimeros lo que te indica tu docente.

10|11 |12]13|14|15|16|17|18|19
20(21(22(23|24|25|26|27|28]29
30(31[32(33|34|35|36|37[38]39
40 | 41|42 |43 |44 |45 |46 | 474849
50 |51 |52 |53 |54 55|56 |57 58|59
60| 61|62 (63|64 |65|66|67|68]|69
7071|7273 |74|75|76| 77|78 |79
8081|8283 (8485|8687 |88]89
90 (91|92 (93|94 |95 |96 |97 |98 |99
100
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a Muestra como resuelvesy escribe la respuesta completa.
a. Zoe lleva a la playa una funda con caramelos para compartir. Tiene 20 caramelos de fresa, 10 carame-
los de pifia y 20 caramelos de menta. ;Cuantos caramelos tiene en la funda?

La funda tiene caramelos.
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b.Un vendedor tiene 36 cubetas de playa. En el dia vendi6 10, ;jcuantas cubetas le quedan?

Le quedan __cubetas.

e Lucia y Marvin jugaron a sumar 15. Escribe 4 sumas de 3 numeros cada una que den 15.
RRRK
RRRK
RWR

+ + =15 ,
+ + —15 m

+ + =15

+ + =15

a Resolver los siguientes calculos:

20+9=____ 54-4= 0+8=____ 63-3=

e (Cuanto mide el camino del balde a la pelota?

B. Claves de correccion

Se detalla a continuacion para cada item qué se evallia y como se puede ponderar atendiendo a lo fundamental
en cada caso.

Problema o

Se evalua el reconocimiento de los nimeros siguientes y anteriores a nimeros diferentes de 9y 0, sumar y restar
ly10.

Clave de correccion: Colorea en el cuadro 35, 57, 28, 54, 71 y 26.
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Evidencia destacada Colorea correctamente 5 0 6 de los nimeros solicitados.

Evidencia lograda Colorea correctamente 3 0 4 de los numeros solicitados

Evidencia en proceso Colorea correctamente 1 o 2 de los nimeros solicitados.

Colorea de forma incorrecta todos los nimeros que pinta. O no muestra evidencias de

Evidencia insuficiente .,
resolucion.

Problema e a.

Se evalUa la resolucion de un problema de reunir tres cantidades, preguntando por el total con nimeros de dos
cifras terminados en 0.

Clave de correccion: Escribe 50 en la respuesta, con o sin registro de algun procedimiento de resolucidn (dibujos,
palitos, cdlculos, numeros, etc.).

Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del problema (dibujos, calculos,
Evidencia destacada etc.) y escribe 50 como resultado en la respuesta. Si no muestra cémo resuelve y el resulta-
do es correcto, se considera valido.

Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del problema (dibujos, célculos,
Evidencia lograda etc.) y escribe como resultado 49 o 51 en la respuesta. Si no muestra cémo resuelve y el
resultado es 49 o 51, se considera valido.

Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucién del problema cualquiera sea esta,
Evidencia en proceso pero obtiene un resultado correcto acorde a la estrategia planteada (por ejemplo: 20 - 10 =
10). Escribe o no el resultado en la respuesta.

Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion y obtiene un resultado incorrecto
Evidencia insuficiente acorde a la estrategia planteada o no lo escribe o registra. O no muestra evidencias de
resolucion.

El docente registrara quienes trabajan con dibujos o requieren material concreto (sin usar calculos) para resol-
ver el problema. Con ellos se debera trabajar en siguientes secuencias para que puedan formular los calculos y
abandonar esas estrategias elementales.

Problema 9 b.

Se evalla la resolucién de un problema de quitar con incognita en el final y resta de nimeros que no requieren
canjes.

Clave de correccion: Escribe 26 en la respuesta con o sin registro de algun procedimiento de resolucién (dibujos,
palitos, cdlculos, numeros, etc.).

Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del problema (dibujos, célculos,
Evidencia destacada etc.) y escribe 26 como resultado en la respuesta. Si no muestra cémo resuelve y el resulta-
do es correcto, se considera valido.

Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del problema (dibujos, calculos,
Evidencia lograda etc.) y escribe como resultado 25 o 27 en la respuesta. Si no muestra como resuelve y el
resultado es 25 0 27, se considera valido.

Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucién del problema cualquiera sea esta,
Evidencia en proceso pero obtiene un resultado correcto acorde a la estrategia planteada (por ejemplo: 36 + 10 =
46). Escribe o no el resultado en la respuesta.
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Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion y obtiene un resultado incorrecto acor-

Evidencia insuficiente de a la estrategia planteada o no lo escribe o registra. Escribe o no el resultado en la respuesta. =
0O no muestra evidencias de resolucion. g
=
Problema e g
Se evalua la descomposicién aditiva de un niUmero menor a 20 en otros tres. 3
(72}
Clave de correccion: Anota tres sumas correctas de tres sumandos que dan 15.
Evidencia destacada Escribe tres o cuatro sumas correctas de tres sumandos cada una que dan 15.
Evidencia lograda Escribe tres o cuatro sumas correctas que den 15 pero no todas tienen tres sumandos.

Escribe una o dos sumas correctas que dan 15, sin importar si tienen dos o tres sumandos.

Evidencia en proceso . L
La tercera es incorrecta o estd incompleta.

Escribe tres sumas incorrectas o escribe una o dos sumas incorrectas y deja las otras sin

Evidencia insuficiente : . -
completar. O no muestra evidencias de resolucion.

Problema G

Se evalla el recordar o reconstruir la suma de un nimero de dos cifras terminado en 0y un digito.

Clave de correccion: 20 +9=29, 90 +8=98, 54 -4=150, 63 - 3=60.

Evidencia destacada Resuelve correctamente los cuatro calculos.
Evidencia lograda Resuelve correctamente tres de los célculos y el otro es incorrecto o no lo hace.
Evidencia en proceso Resuelve correctamente dos de los calculos y los otros dos estan incorrectos o no hechos.

Resuelve correctamente uno de los calculos y los otros estan incorrectos o no hechos. O no

Evidencia insuficiente . . .,
muestra evidencias de resolucion.

Problema B

Se evalla la medicion con regla de una longitud en cm.

Clave de correccion: Escribe 4, independientemente donde lo haga.

Evidencia destacada Escribe 4 como respuesta.
Evidencia lograda Escribe 3 0 5 como respuesta.
Evidencia en proceso Escribe 2 0 6 como respuesta.

Escribe cualquier nimero distinto a 2, 3,4, 5 0 6 como respuesta. O no muestra evidencias

Evidencia insuficiente s,
de resolucion.

C. Pautas para disefiar una evaluacion similar

« Indicar oralmente algunas consignas para colorear el anterior a, posterior a, uno mas que, uno menos que,
10 mas que o 10 menos que ciertos nimeros.

+ Plantear un problema de suma, de unir tres sumandos de numeros de dos digitos terminados en 0y pregun-
tarse por el total.

« Presentar un problema de resta de quitar con incégnita al final con un nimero de dos digitos y el otro es 10.

+ En el contexto del juego “jA sumar 15!”, solicitar que anoten cuatro sumas de tres sumandos cada una que
den 15 que recuerden.

« Presentar dos calculos de un nimero de dos digitos terminado en 0 al que se le suma un digito. Agregar
otros dos calculos en los que a un numero de dos cifras diferentes de 0 se le resta un digito igual a la unidad
de dicho ndmero.
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« Solicitar la medicion en cm de la longitud de una linea recta, de una cantidad entera de cm no mayor a 10,
que representa el camino recorrido por un cangrejo en la arena.

VIIl. ORIENTACIONES GENERALES PARA PROFUNDIZAR LA ENSENANZA

Mas alla de la realizacién de las actividades propuestas en esta secuencia, probablemente resultara necesaria la
incorporacién de otras para afianzar los conocimientos que involucran.

En cuanto a la numeracion, se podran contemplar rutinas cortas iniciales en cada clase que apunten a la lectura
y escritura de nimeros, de forma similar a las abordadas en las actividades 4 y 5. De modo semejante, los recita-
dos de la actividad 9 pueden repetirse en distintas oportunidades variando si son ascendentes o descendentes,
sivan de 5, 10 u otros numeros, y modificando el nUmero inicial. El papelégrafo del saldn de clases con el cuadro
numérico a 100 es imprescindible para sostener la revision de las actividades, plantear nuevas situaciones, abrir
a la reflexion sobre lo realizado, etc. Del mismo modo, el cuadro personal es una herramienta fundamental para
que el estudiante pueda avanzar o retroceder apoyando su dedo sobre los nimeros para hallar resultados de
sumas o restas.

Para aquellos estudiantes que requieren todavia un mayor acompafiamiento se pueden recuperar tareas de los
cuadernillos de la coleccion Aprendemos en Casa para los grados 1y 2.

Para profundizar la ensefianza en relacion con el repertorio aditivo, se puede recurrir a reiterar las propuestas en
actividades 7,10, 12, 13, 14y, especialmente, el juego de la huevera de la produccién final en la actividad 17, que
promueven la memorizacion o reconstruccién de estrategias o resultados de sumas y restas. En este sentido, es
importante considerar que, para favorecer el progreso de los estudiantes en los procedimientos y conocimientos
implicados en cierto juego, no alcanza con jugarlos una sola vez. Ademas, mediante el uso de variables didacti-
cas, se puede ajustar la dificultad para atender a la diversidad del grupo. Es muy importante que se apoye a los
estudiantes que resuelven mediante dibujos o material concreto, a avanzar hacia la resolucion mediante calcu-
los. Esto se tendra que hacer en futuras actividades apoyandolos individualmente para que puedan escribirlos
por si mismos, cada vez que resuelvan una situacion que requiera hallar la solucién con una operacion. En estos
casos, se les preguntara por los nimeros que intervienen y cémo se los escribe, pidiéndoles que los anoten de-
jando un espacio entre ellos. Se continta indagando con qué operacién resuelven el problema o bien qué tienen
que contar: Lo que queda después de quitar (problemas de quitar) o el total que se junto (problemas de reunir).
Estas preguntas variaran segun el sentido de la operacién. Se avanzara con preguntar: ;Con qué operacion se
puede resolver el tener que contar todo? ;Qué operacion reemplaza al tachar y contar lo que queda, o contar
para atras? Finalmente, se les pide que coloquen el signo de la operacién entre los dos nimeros y el signo igual
al finalizar. Esto es solo una de las estrategias posibles, también se puede solicitar a un compafiero que explique
un calculo, si lo tienen escrito en la pizarra o copiado en el cuaderno.

En relacion con las actividades 15y 16 de medida, es necesario considerar que los estudiantes distingan la mag-
nitud a medir. Por ello se utilizan lineas. En caso de notarse dificultades con las actividades propuestas, podra
suspenderse el uso de la regla para fortalecer la comparacion directa de longitudes, y luego la indirecta, a través
del uso de algun intermediario o de unidades no convencionales de medida (por ejemplo, tiras de papel).
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I. INSERCION CURRICULAR

JUEGOS Y PROBLEMAS

SEGUNDO GRADO

SECUENCIA

Competencias Fundamentales y Especificas del Grado

Comunicativa

Explica sus ideas utilizando nimeros naturales para uso del lenguaje cotidiano.

Pensamiento Ldgico, Creativo y Critico; Resolucion de Problemas; Cientifica y Tecnologica

Utiliza la estimacion y medicion matematica con la finalidad de resolver problemas identificados en su co-

munidad.

Etica y Ciudadana; Desarrollo Personal y Espiritual; Ambiental y de la Salud

Respeta los puntos de vista y argumentos de los demas sobre situaciones que implican conocimientos ma-
tematicos referidos al contexto social y ambiental.

Contenidos

Conceptos

Procedimientos

Actitudes y Valores

« Secuencia de nUmeros
naturales como minimo
hasta el 1,000.

+ Adicién de nimeros
naturales y sustraccién de
ndmeros naturales hasta
el 100.

+ Valor de posicion: Unidad
y decena.

» Patrones de niUmeros.

Composicion y descomposi-
cién de numeros naturales
minimo hasta el 1,000.
Comparacién y ordenamiento
de nimeros menores o iguales
que 1,000.

Resolucién de problemas de
adicién y sustracciones de ni-
meros naturales minimo hasta
el 100.

Conteo de nimeros hasta 100
siguiendo diferentes criterios.

Responsabilidad en las
actuacionesy en los
compromisos contraidos
al resolver problemas.
Satisfaccion al sentirse
competente.

Indicadores de logro

+ Justifica, a partir de ideas matematicas, procesos implicados en la secuencia y operaciones fundamen-
tales con nimeros naturales menores que 100, y los aplica en situaciones diversas de la vida diaria que
impliquen entender el valor de posicidn.

+ Expresa de manera correcta soluciones a situaciones que impliquen procesos de orden y comparacion
con nimeros naturales menores que 999.

« Comunica, a partir del lenguaje cotidiano y con simbolos matematicos, procesos y regularidades con
ndmeros naturales menores que 999.

Area Matematica « Segundo Grado | 65



» Reconocey describe una amplia diversidad de patrones numéricos.

« Reconocey utiliza recursos manipulativos en situaciones vinculadas a la numeracién matematica con
ndmeros naturales menores que 999.

« Realiza, con sentido ético y de responsabilidad, tareas acordes a su contexto escolar y sobre tematicas
diversas, empleando los conocimientos de numeracion con nimeros naturales menores que 100, res-
petando el esfuerzo y las decisiones de sus compafieros.

Correspondiente a MINERD (2023). Adecuacion Curricular Nivel Primario, pags. 117,118y 119.

Il. PRESENTACION DE LA SECUENCIA

Esta secuencia esta pensada para revisar los conocimientos que tiene cada estudiante sobre la escritura, el reco-
nocimiento y el orden de numerales de dos digitos y las operaciones de adicién y sustraccion.

El trabajo respecto de los patrones de la serie numérica iniciado en primer grado se contintia en segundo con el
mismo recurso utilizado en primero: Un cuadro con 100 nimeros, esta vez del 1 al 199. Se avanza en propuestas
deinteraccién con una nueva porcion de la serie numérica para extender la lectura, escrituray orden de nimeros
mayores, a partir de patrones que organizan nuestro sistema de numeracién. Se dedica especial atencién a la
comparacion numérica, para fomentar el uso y la explicitaciéon de criterios para hacerlo.

Eltrabajo sobre el sistema de numeracion promueve el uso de las descomposiciones aditivas: Segun sus valores
de posicién de nimeros de dos digitos. Ese uso permite argumentar al comparar nimeros y elaborar procedi-
mientos de calculo mental.

El sistema de numeracion decimal

Este sistema permite representar cantidades utilizando 10 digitos, del 0 al 9. Es posicional, por lo que el
valor que representa cada digito depende de la posicion que ocupe en el nimero.

Para representar cantidades mayores que 9 unidades y hasta 99, se van agrupando los elementos de a 10,
y cada grupo se representa incorporando uno mas en el digito a la izquierda de las unidades. Esta agrupa-
cion se denomina de primer orden.

Para cantidades mayores que 99 se incorpora una nueva posicién a la izquierda de la anterior, donde los

digitos representan tantas veces 100 unidades o 10 gru- 3 5 4
pos de 10 como ella indique. Asi, por ejemplo, para tres- 300 50 4
cientos cincuenta y cuatro elementos se escribe: 3de 100 5de 10 4

Con respecto al uso de las operaciones, seguramente los estudiantes ya saben, por lo trabajado en primer grado o en
la secuencia anterior, que en algunos casos se suma o se resta para averiguar distintos resultados, segun la situacion:
« Elresultado de transformar una cantidad a la que se le agregd (suma) o quité (resta) otra cantidad de ele-
mentos de la misma naturaleza.
« Elresultado de reunir cantidades en un Unico total que las contiene: Hay 4 rosas y 5 margaritas; en total, 9 flores.
+ Elresultado de hallar una diferencia entre ellas al compararlas: La diferencia entre la cantidad de margari-
tasy de rosas.
 Elresultado de encontrar el complemento entre una cantidad y el total: Tengo 4 rosas, ;cuantas margaritas
hacen falta para completar 9 flores?

Para resolver los problemas de la secuencia se usa, por una parte, la suma, fundamentalmente asociada a la idea
de reunir. Por otra parte, la resta, como diferencia en problemas de comparacion. Se espera que los estudiantes
hayan avanzado en identificar estos usos, acumulando y sosteniendo los aprendizajes iniciados en primer grado.

En cuanto al trabajo de calculo, se avanza generando y comparando distintas formas para resolver sumas y restas.
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En relacion con el calculo mental, es muy importante que el docente identifique cuales son los resultados cono-
cidos de memoria por toda la clase y que cada estudiante tome conciencia de los calculos que puede hacer, sin
recurrir al apoyo de los dedos o al material concreto.

Retomar algunos de los juegos planteados en las secuencias para primer grado, como, por ejemplo, suma o lote-
ria de dados, permitira hacer un diagnéstico rapido de los saberes de los que dispone el grupo.

Saber las sumas de digitos iguales o las sumas que dan 10 permite que cada estudiante elabore sus propios pro-
cedimientos de calculo reflexivo, apoyandose en los resultados que ya conoce de memoria.

Por ejemplo, para sumar 7 + 6, sin contar o sobrecontar, los estudiantes podrian resolver con distintas alternati-
vas dependiendo de los resultados en los que se pueden apoyar.

Alguien puede descomponer 7+ 6 como 7+ 3+ 3,y usar7+3=10 como parte de la resolucién: Saco 3 del 6, se lo
agrego a 7y tengo 10, quedan otros 3, asi que da 13.

Otra forma de resolver esta suma podria ser apelar al conocimiento de que 5 +5 =10, entonces pensar al 7
como5+2yal6como5+1:

7 + 6
5+ 2 + 5 + 1
7~

7
10 + 3 = 3

Esta es una de las descomposiciones que resulta mas sencilla y ayuda a que dejen de apoyarse en los dedos.
También pueden usarse otras descomposiciones como:

7+6=3+4+6 sisabeque4+6=10
7+6=7+7-1 sisabeque7+7=14

7+6=6+6+1 sisabeque6+6=12

De este modo, cada estudiante puede transformar una suma “dificil” en otra mas facil, apoyandose en la des-
composicion de los nimeros y los resultados que conoce.

Si estos resultados no estuvieran disponibles; es decir, si no los recuerdan, afianzarlos sera central para afrontar
los calculos con dos digitos. En particular, el primer desafio serd usarlos para resolver sumas de nimeros de dos
digitos terminados en cero como 40 + 50.

Muchas veces los docentes piden a sus estudiantes que escriban verticalmente las sumas o restas de un digito,
con la intencidén de prepararlos para resolver con dos y mas digitos. Sin embargo, al avanzar con nimeros mas
grandes los estudiantes pueden perder el control del resultado, cuando trabajan con los digitos “sueltos” sin
tener en cuenta la cantidad que representan (su valor posicional), ya que puede parecerles que no hay diferencia
entre:

12 y 1 2
*13 +1 +3
25 2 5

En este sentido, descomponer los nimeros de dos digitos en sumas de multiplos de 10 (10, 20, 30...) y un digito,
permite resolver cualquier sumay controlar si el resultado es razonable o no, aunque no hayan aprendido alin
el algoritmo de adicion con dificultades de reagrupacion. Es mas, cuando se trabaja de este modo ya no hay
diferencia entre sumar “con dificultad” o “sin dificultad” en los agrupamientos.
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Por ejemplo, 27 + 36 es un calculo que para algunos estudiantes resulta “mas dificil” que 32 + 34. Sin embargo,
puede resolverse muy facilmente sin tener que ensefar antes los agrupamientos de unidades en decenas.

Si se descompone 27 como 20+5+2y 36 como 30+5+ 1,y luego se reordenan los sumandos, se obtiene 20 + 30
+5+5+2+1,que es un calculo mas largo, pero mas facil.

Las descomposiciones de los nimeros en sumas son accesibles, pues se apoyan en la serie oral (veintisiete, trein-
ta y seis) y en las propiedades conmutativa y asociativa de la suma que se han usado en primer grado para sumar
numeros de un digito.

Las actividades de esta segunda secuencia se organizan con el propésito de que los estudiantes puedan:

Reconocer, escribir y comparar nimeros de dos digitos.

Calcular sumasy restas de numeros de dos digitos usando descomposiciones aditivas.

Resolver problemas que requieren reunir y comparar cantidades utilizando distintos procedimientos.
Analizar distintos procedimientos para sumar.

® Tiempo estimado de implementacion de la secuencia: 4 semanas.

I1l. RECURSOS PARA TODA LA SECUENCIA:

Recursos para estudiantes (que van a manipular, todos o algunos, en la escuela o en casa):

Recursos para exhibir en el aula, que preparara el docente:

Fasciculo para el estudiante.
Por cada pareja de estudiantes: 12 tarjetas con los nimeros: 0, 1, 2, 3, 4, 5 (este nUmero dos veces), 6,7, 8, 9,
10. Los digitos del 0 al 9 se recortaron en la secuencia anterior. Recortables los digitos 5y 10 (actividad 1).
Cuadro numérico personal (actividades 2 y 3).

Por estudiante: Un mazo de cartas del 0 al 10 (ya recortadas) y una calculadora (actividad 2).

Por grupos de seis: 10 botellas de plastico con tarjetas con puntajes, segln los requerimientos de la activi-
dad; dos argollas de alambre reforzadas con papel y cinta engomada. Si la clase es muy numerosa se pueden
preparar varios juegos y organizar grupos (actividades 4y 7).

Por estudiante: Una hoja en blanco (actividades 4).

Papelitos para anotar los puntajes.

Fotocopias de la tabla (actividad 4).

Para cada grupo de cuatro estudiantes: Tarjetas con los numerales del 1 al 9
en cuatro colores distintos; o barajas espafiolas sin las figuras.

Una hoja en blanco por estudiante (actividad 11).

?
7
7
7
?
7

101 | 102 | 103 108 | 109

133 139

Papelégrafo de aprendizajes (actividades 1,11y 17).
Papeldgrafos en blanco para sistematizaciones (actividades 1y 3)
Papelodgrafo con el cuadro de nimeros del salén (actividades 3,10y 11)

5 Pls Pls Pz Pz Pz P|sP):7): P
?

100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107 | 108 | 109

110

Dos papelografos:
a) Con cuadro de nimeros vacio para completar. ™
b) En blanco para escribir la sistematizacion (actividad 4). 140
c) Papelografo con el cuadro de llaves (actividad 16). 150
d) Papelégrafo con el cuadro de nimeros (actividad 17). =

120

170

180

190
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IV. DESARROLLO DE LA SECUENCIA

Esta secuencia se organiza en dos bloques de actividades.

BLOQUE 1: ACTIVIDADES 1A 11

Este bloque contempla actividades para recuperar calculos que suman 10, y lo que le falta a un nimero para
llegar a 10; es decir, el complemento. También se reutilizan estos complementos a 10 para resolver calculos de
restas de un digito a un nimero de dos digitos terminado en 0. Se promueven multiples oportunidades para
descomponer y componer nimeros en funcion de otros terminados en 0y 5, y para comparar niumeros de dos
digitos en el contexto del juego de las argollas.

BLOQUE 2: ACTIVIDADES 12 A 17
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Este bloque inicia con propuesta de resolucion de problemas de suma y resta de reunir y comparar. Se propicia
el desarrollo de estrategias propias para resolver, y el analisis de otros procedimientos para provocar su avance.
Se plantea una actividad en la que, para buscar una solucion al problema, es necesario distinguir la informacién
relevante de la que no lo es. En las Ultimas actividades del bloque se inicia el trabajo con la porcién numérica del
100 al 199 promoviendo la deteccion de patrones para leer, escribir, comparar y ubicar nimeros de tres digitos.

BLOQUE 1: ACTIVIDADES 1A 11

ACTIVIDAD 1

Contenidos: Sumas que dan 10. Relacion entre calculos que tienen el mismo resultado.

Intencion pedagoégica: Reconozcan dos numeros que suman 10 en un juego con tarjetas.

Orientaciones especificas al docente: Se explica que la presentacion del papeldgrafo se hara cada
vez que se inicie una secuencia. Alli se irda marcando lo que se aprendi6. Se propone identificar su-
mas que dan 10 para facilitar su memorizacién y uso al realizar calculos reflexivos. Se promueve
la exploracién, comunicacién, validacion de calculos relacionados, y la reflexion sobre ellos, para
ayudar a encontrar el resultado de uno a partir de conocer el otro y la relacion entre los sumandos.

CAEC)

Q Recursos: Papelégrafo de aprendizajes. Por cada pareja de estudiantes: 12 tarjetas recortables con

- los niumeros: 0, 1, 2, 3, 4, 5 (este niUmero dos veces), 6, 7, 8, 9, 10. Estas tarjetas ya fueron recortadas
y en recortables de la actividad 1 se puede encontrar el doble 5. Papelégrafo en blanco. Actividad
1 del fasciculo.

Momento 1. Presentar el papelografo de aprendizajes. Se conversa con los estudiantes sobre lo que van a
trabajar en las proximas clases, mostrandoles el papelografo e invitando a alguien a leerlo. Si se torna dificil la
lectura, lo hara el docente.
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wl Papelografo de aprendizajes. En estas semanas trabajaremos para:
N «  Reconocer, leer, escribir y comparar nimeros de dos digitos.
+ Resolver problemas que nos hacen reuniry comparar cantidades.
«  Sumary restar nimeros de dos digitos usando calculos conocidos.
«  Conocer distintos procedimientos para sumar.
+ Formar los numeros hasta 199.

Momento 2. Sumas que dan 10. El docente organiza a los estudiantes en parejas y les entrega un juego de 12
tarjetas numeradas. Luego, explica que en esta actividad exploraran nimeros y sus combinaciones de una ma-
nera divertiday desafiante. Cada pareja debera encontrar pares de tarjetas cuya suma sea 10, como si estuvieran
recolectando piezas clave de un rompecabezas matematico.

Juego: ;Suman 10?
Objetivo: Reunir la mayor cantidad de parejas de nimeros que sumen 10.

Instrucciones: Se distribuyen las tarjetas boca abajo sobre la butaca. Por turnos, cada integrante de la
pareja da vuelta a dos. Si los nimeros de esas tarjetas suman 10, se queda con las mismas en un mazo.
Si no, las coloca nuevamente boca abajo en su lugar y pasa el turno. Se juega hasta que no quedan mas
tarjetas para levantar. Se compara la cantidad de parejas de complementos obtenidas por cada jugador.
Gana quien logré mas.

Gestion del juego: Se sugiere hacer una ronda de ejemplo. Durante el recorrido docente se atiende a que las
tarjetas que se devuelven queden boca abajo. En caso de notar muchas dificultades, se puede sugerir que la
pareja juegue con las tarjetas boca arriba o que se apoyen con los dedos si hace falta. Si, por el contrario, para
algunos estudiantes resulta muy sencillo el juego, puede solicitarse que, al levantar una tarjeta, y antes de dar
vuelta la otra, anticipen el nUmero que necesitan para formar 10.

Finalizado el juego, en la puesta en comun se plantea: ;Como les resulté el juego? ;Quién gand en cada grupo?
¢Cudles parejas de nimeros pudieron formar? ;Como saben que suman 10? Si sé que 5 + 5 es 10, ;cudnto hay que
agregarle o le falta a 6 para llegar a 107 ;Y a 8? ;Por qué en todos estos cdlculos se mantiene el resultado? Estas
reflexiones pueden acompanarse con los dedos y mostrando las relaciones en la pizarra:

r 5+5=10 ‘

+1 1
6+4=10
+1 -1
7+3=10
+1§I 1
8+2=10
+1§I 1
9+1=10
+1§I 1
10+0=10

| & — -

Momento 3. Sistematizacion. A partir de las respuestas de la puesta en comun se anotan en el papelédgrafo los
pares de nimeros que suman 10 obtenidos en el juego.
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ZoN 7
P Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

*

Unir los nimeros que suman 10:

10 3 0 5 7&6 8 2
4 0 8 10 7 5 6 3 9 2

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tareas 1y 2 pdg. 39.

ACTIVIDAD 2

Contenidos: Complementos a 10. Calculo de complementos mediante restas. Restas vinculadas a una suma.
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@ Intencion pedagdgica: Calculen cuanto le falta a un nimero para llegar a 10 en el contexto de un
juego.

é) Orientaciones especificas al docente: La actividad se vincula con la anterior, pues se focaliza en
anticipary calcular cuanto le falta a un nimero para llegar a 10; es decir, encontrar el complemen-
to. Retomar este contenido desde otra perspectiva facilita recordar las parejas que suman 10, lo
que es central para facilitar calculos posteriores. A partir de este ejemplo se presenta la resta como
operacion 6ptima para obtener los complementos. Simultdaneamente, al averiguar el total de pun-

tos individuales se ejercita la suma de digitos.

Q Recursos: Cuadro numérico personal y actividad 2 del fasciculo. Un mazo de cartas del 0 al 10 (ya
. recortadas) y una calculadora por estudiante. Papelografo de la actividad anterior.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente copia las filas de niUmeros, pregunta qué tenian que ha-
cer y solicita que pasen diferentes estudiantes a resolver. Mientras, pide que digan en voz alta los nimeros que
vinculan. Cuando se complet6 todo, se repite la lectura de los pares que suman 10.

Momento 2. Complementos a 10. El docente organiza parejas o grupos de 4 para jugar y explica las reglas.

Juego: ;Cuanto le falta para llegar a 10?
Objetivo: Reunir la mayor cantidad de puntos.

Instrucciones: Cada jugador mezcla bien su mazo. Simultaneamente, todos sacan una carta y la dejan
aparte. Individualmente, estiman cuanto les falta para llegar a 10. Lo comunican a los compafieros y lue-
go verifican dando vuelta a su carta. Si la anticipacién fue correcta, el jugador se anota cinco puntos. Si
la estimacion fue incorrecta, pero luego pudo obtener y decir bien la respuesta, logra dos puntos. Quien
saca la menor diferencia a 10, es decir, el jugador al que le falté menos para llegar a 10, tiene un punto
adicional. Si dos jugadores coinciden, reciben ambos el punto extra. Se juegan cinco rondas. Al finalizar
el juego, gana el que tiene el mayor puntaje.
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Gestion del juego: Se sugiere ejemplificar una ronda para todos. Durante el recorrido docente se atiende a que
las cartas que se sacan queden fuera de los mazos. Si fuera necesario, se pueden realizar preguntas como: ;Cudl
numero hay que agregarle a... para llegar a 10? ;Cudnto le falta a... para hacer 10? ;Cudnto queda si a 10 le saco
...? Alos que tienen dificultades en encontrar el resultado se les propone usar los dedos o el cuadro numérico.
Se detecta quiénes recurren al papelégrafo de la actividad anterior o a la tarea.

En la puesta en comuin se indaga si les gusto el juego, como les resulto y si la estimacion fue justa, aproximada
o tuvieron mucha diferencia. Si alguno usé las sumas que dan 10, se lo deja para el final. Se pregunta: ;Cémo
hicieron para calcular el niimero que buscaban? ;Cémo lo pensaron?

Si se preguntaron cuanto le sumo para llegar a 10, entonces pondran los de- 345
dos que sacaron; por ejemplo, cuatro, y cuentan cuantos faltan para llegar 6
a 10. 2
1
Si usaron el cuadro se paran en cuatro y cuentan de a uno para llegar a 10.
Se cuenta cuantos casilleros avanzaron. Pongo 4y cuento los dedos que subo
1 2 3 4 5
. 1 2 3 | @ | s 6 7 8 9
T 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Se plantea: ;Como escribirian este cdlculo? (4 +...... = 10). Saquen su calculadora y vean cdmo se resuelve este
cdlculo. ;Se puede usar la calculadora para resolver este calculo? ;Por qué? Es importante que detecten que no
se puede resolver el calculo anterior, dado que se desconoce un sumando. En la calculadora hay que indicar un
numero, la operacién, el otro nimero y asi se obtiene el resultado.

Si pensaron que a 10 le saco los que ya tengo sera poner los 10 dedos, ba- \L \L\/ 345
jar los que indica el niUmero sacado (cuatro, en este caso) y contar cuan- 12 °
tos quedan sin bajar.

En el cuadro serd pararse en 10y retroceder cuatro, llevando la cuenta de

. . . . . Pongo 10, bajo 4 y cuento los que quedan
la cantidad de casilleros que se volvieron hacia atras. & 1oty queq

1 2 3 4 5 6 7 8 9
“T@Q@ | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19

Se pregunta: ;Como se indica esto en un cdlculo? (10 - 4 =...). Prueben obtener el resultado con la calculadora. ;Se
puede usar la calculadora para resolver este cdlculo? ; Por qué?

A continuacion, se pide a quienes usaron las sumas que dan 10 que expliquen cémo lo hicieron. Si ninguno lo
propone, se indica mirar el papelégrafo de la actividad anterior y ver en qué se relacionan dichos calculos con
lo que hicieron. Se escribe en la pizarra uno de los calculos. Se pregunta: ;Qué operacion permite hallar el 6? Se
escribe abajo el calculo de resta utilizado y se pregunta: ;Hay algun otro cdlculo que se pueda saber con la suma
indicada? ;Cudl?
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4+6=10

10-4=6 10-6=4

——
e

¢Con qué cdlculo se puede usar la calculadora para resolver? Se ayuda a los estudiantes a ver que sélo con la resta
pueden usar la calculadora para resolver directamente, si no, deberian ir tanteando.

Momento 3. Sistematizacion. Se pide a los estudiantes que elijan dos nimeros que sumados den 10y escriban
los calculos para averiguar los dos nimeros sumados.

Los estudiantes aportan los ejemplosy los copian en el cuaderno:
B

7+3=10
< B
10-7=3 10-3=7

ZON
@,‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Completar:
10-1=____ 5+__ =10 10-2=____ 10-4=____
1+ =10 10-5 = 10-8=____ 10-6=____

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 Tareas 1, 2 y 3 pdgs.
17-18.

ACTIVIDAD 3

Contenidos: Sustraccién de nimeros naturales. Calculo de restas de un digito a un numero de dos digitos ter-
minado en 0.

contrando alguna “regla” o “truco” para hacerlo facilmente.

Orientaciones especificas al docente: Se retoma el trabajo con el cuadro de nimeros; en este
caso, para estudiar y analizar qué sucede cuando se resta un digito a un nimero de dos digitos
terminado en 0, retomando los complementos a 10. Encontrar una “regla” para resolver facilmente
estas restas contribuira a la construccion del repertorio aditivo de los estudiantes. Se pide antici-
par resultados, porque en la actividad anterior ya se trabajaron las restas de un digito a 10.

(\G;? Intencion pedagégica: Resuelvan calculos de un digito a un nimero de dos terminado en 0, en-

Si fuera necesario, para identificar la Ultima pizarra pueden recurrir a los calculos de sumas que den 10
y restas de 10 y un digito que trabajaron en sus cuadernos, o buscar en el papelografo de esos calculos.
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3;' Recursos: Cuadro personal de nUmero y del salén, actividad 3 del fasciculo, papelégrafo en blanco.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se recuperan la actividad y tarea anterior. El docente copia los
calculos de a uno en la pizarra e invita a los estudiantes a colocar su resultado. Se revisan haciendo foco en la
relacion entre los calculos. Ademas, se podria preguntar: ;Cudl otro cdlculo podemos escribir?

Momento 2. Restar con el cuadro de nimeros. El docente solicita a los estudiantes que busquen el cuadro perso-
nal de nimeros. Mientras tanto, recuerda la actividad 12 de la secuencia 1: ;Qué reto le propuso Zoe a su hermano
con el cuadro de nimeros? ;Cudl “regla” o “truco” descubrieron para sumar digitos a un nimero terminado en 0? Se
introduce una nueva situacién, mientras anota en la pizarra tres columnas con tres calculos de restas de digitos
a numeros terminados en 0: Zoe y su hermano estaban muy aburridos en la playa. Volvieron a tomar la revista de
entretenimientos, jy a Zoe se le ocurrié un nuevo reto con el cuadro de niumeros para su hermano! Esta vez, le propone
algunas restas para que su hermano, sin mirar el cuadro, anticipe cudnto dan y verifique sus resultados. Luego, ella
nuevamente corrobora el resultado con el cuadro. Si su hermano resuelve bien estos nuevos calculos, Zoe le regalard
dos de sus dulces. Estas son las restas que Zoe le propuso a su hermano. El docente da el mandato de buscar la acti-
vidad 3 del fasciculo, leer las restas de la primera columna y anotar al lado su anticipacion:

40-2= 30-6= 60-3=
10-2= 80-6= 50-3=
90-2= 20-6= 10-3=

Se gestiona la actividad de la misma manera que en la 12 de la secuencia 1. Se pregunta: ;Cudnto piensan o creen
que dan estos resultados? Luego, se indica verificar los resultados. Se corrigen los resultados y se afiade que
anoten al lado de cada calculo un cotejo, si la anticipacién fue correcta; y una cruzy el resultado correcto sino lo
fue, copiando el que corresponde:

40-2=38V
10-2=8V
90-2=97X88

De modo semejante se trabaja con las restas de las otras dos columnas.

Durante el recorrido docente se ofrecen orientaciones para resolver las restas con el cuadro de niUmeros, o re-
cordando los juegos de las actividades anteriores, para pensar cuanto le faltaa 2 (a 6 o a 3) para llegar a 10. Tam-
bién se puede sugerir que usen los dedos como apoyo.

En la puesta en comin, y con apoyo del papelégrafo con el cuadro de numeros, se plantea: ;Qué tienen en
comun estos cdlculos? ;Dénde quedaron coloreados los resultados en el cuadro de nimeros? ;Qué sucede al restar
un digito a un nimero que termina en 0? ;Cémo podriamos anotar esa “regla” o “truco” para saber qué resultado
nos da?

Momento 3. Sistematizacion. Se indica el titulo para el cuaderno: Una regla o truco para restar. A partir de lo
expresado por los estudiantes en el momento anterior, se concluye anotando en un papelografo para el salén
que al restar un digito a un niUmero que termina en 0, cambia el 0 por lo que le falta a ese digito para llegara 10y
el primero queda uno menos. Ese digito que le falta al dado para llegar a 10 lo averiguamos con una resta:
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10-3=7 10-6=4

/X ~
50-3=47 80-6=74
~_ " ~_ "

-1 -1

Los estudiantes copian uno de los ejemplos en el cuaderno.

N
@,‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver las restas:
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40-5=

80-9=
50-1=

Se explica que pueden apoyarse en el cuadro de niUmeros.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 5 Actividad 6 Tarea 2 pdg. 33.

A fin de afianzar el repertorio de resultados de este tipo de restas, se recomienda incorporar a los calculos
orales del inicio de las clases de matematica algunos similares a los de esta actividad.

ACTIVIDAD 4

Contenidos: Lectura, escritura, comparaciéon y suma de numeros de dos digitos terminadosen 0y 5.

mar nimeros terminados en 0y 5.

Orientaciones especificas al docente: Se promueve el uso de calculos conocidos y descompo-
siciones aditivas convenientes para sumar ndmeros terminados en 0 y 5. Esta actividad inicia la
deteccién de la regularidad en las sumas de nimeros terminados en 5y en 0 que se profundizara
en la actividad 5.

(\Q;? Intencion pedagégica: Descompongan o desarmen nimeros usando calculos conocidos para su-

Es importante dejar que los estudiantes realicen las sumas con sus propias estrategias. Si ninguno
utiliza descomposiciones aditivas, se introduce un ejemplo diciendo que alguien lo resolvio asi,
para discutir si esta correcto o no.

";’ Recursos: 10 botellas de plastico con tarjetas con puntajes (5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50) pega-
1 o

* das en la base y dos argollas de alambre reforzadas con papel y cinta engomada para cada grupo.
Un papel para cada estudiante, para anotar los puntajes. Actividad 4 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Para su revision, se puede usar como apoyo el papelografo elaborado en el momento 3 de la actividad
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anterior. Se hace énfasis en las claves o “trucos” relacionados por lo que le falta a ese digito para llegara 10y el
primero queda uno menos.

Momento 2. Sumar y comparar nimeros terminados en 0 y 5. El docente inicia una conversacion con sus estu-
diantes sobre alguna fiesta patronal que conozcan, recuperando sus experiencias, y relata la siguiente situacion,
adaptada en funcién de su contexto:

Hugo, el papd de Carlos, nacid en Higliey, y cada dos o tres afios la familia viaja en las vacaciones para visitar a los
abuelos. Esta vez llegaron para la fiesta de la Virgen de la Altagracia y se divirtieron mucho. Vieron la eleccién de la
reina, comieron empanadas, subieron a la rueda, vieron a varios jévenes tratando de subir al palo ensebado y una
carrera de sacos. También el papd de Hugo jugé al tiro de argolla y gand una botella.

Como a todos les gusté el juego, una vez en casa prepararon los materiales para jugar con el resto de la familia.
Pegaron tarjetas con puntajes en unas botellas y armaron argollas con alambres envueltas con papel de periddicos
o revistas. Ahora nosotros vamos a jugar a ese juego por grupos o equipos de dos.

Juego: Las argollas
Objetivo: Sumary comparar nimeros de dos digitos terminados en 0 y 5.

Instrucciones: Por turnos, cada miembro de la pareja tira una argolla hasta encajar en una botella. Para
obtener su puntaje, la pareja debera sumar los nimeros que estan en la base de cada botella en la que
encajaron las argollas. Gana el juego el equipo de dos que obtiene el mayor puntaje.

Se puede jugar varias veces y también cambiando las reglas: Ganan todos los equipos de dos que tengan
como puntaje un numero terminado en cero, gana la pareja que tiene el menor puntaje, ganan las pare-
jas que juntaron mas de 50 puntos, y otras opciones que puedan surgir, para asi evitar situaciones que
generen demasiada competencia.

Gestion del juego: Se propone formar grupos de seis y establecer pares. El docente realiza una ronda de ejem-
plo para asegurar que todos los estudiantes comprendan las instrucciones. Luego deja jugar a los estudiantes 'y
observa como lo hacen, no juega con ellos. Considerar que los estudiantes dispongan de un papel para anotar
los puntajes. Después de jugar, solicitar que registren los puntajes totales de tres parejas y los comparen, para
decidir qué equipo gand.

Mientras los estudiantes juegan, durante el recorrido docente se va recogiendo informacién sobre los conoci-
mientos que utilizan al leer, sumar y comparar los nimeros terminados en 0y 5.

Luego copia en la pizarra la actividad siguiente y explica que son puntajes que sacaron otras parejas que jugaron
al mismo juego. Se indica el titulo para el cuaderno: El juego de las argollas. Da el mandato de que copien en sus
cuadernosy resuelvan de forma individual.

Compara y marca quién gano:

Pareja 1 Pareja 2 Pareja 3
30 15 20 40 15 35

En la puesta en comiin se recuperan los procedimientos utilizados por los estudiantes para sumar los puntajes
y se atiende a la respuesta completa. Es crucial dejar que los estudiantes propongan las sumas con sus propias
estrategias. Se hara énfasis en el uso de calculos conocidos (como sé que 2 + 4 = 6, entonces 20 + 40 = 60) y des-
composiciones aditivas convenientes. Si ningln estudiante utiliza descomposiciones aditivas, se recomienda
compartir un ejemplo, diciendo que alguien lo resolvio asi, para discutir si esta correcto o no:
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Pareja 3

35+15
/\
5+10
35+5

40 + 10 =(50)

| — 4

ﬁ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
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El juego de las argollas

;Y en este caso, quién gano?

Pareja 1 Pareja 2
15 25 30 20

Gand la pareja

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 2 Tarea 1 pdgina 6,
Actividad 2 Tareas 1y 2 pdg. 25; Cuadernillo Plan 5 Actividad 6 Tarea 1 pdgina 9.

ACTIVIDAD 5

Contenidos: Descomposiciones aditivas de nimeros que terminan en 0y 5. Estrategias de calculo basadas en
descomposiciones aditivas.

(\Q’ Intencion pedagégica: Calculen con diversas estrategias.

@ Orientaciones especificas al docente: Se profundizan las estrategias de calculo: Cémo conviene
sumar numeros terminados en 0y 5 para obtener iguales resultados.

Es relevante dar tiempo para el trabajo individual y permitir que los estudiantes resuelvan las su-
mas como puedan, con o sin descomposiciones o sin usar la descomposicién que se propone.

Por ello, en la puesta en comun no se trata solo de decir como lo hicieron, si no de comparar los
procedimientos. Poner énfasis en que al descomponer nimeros que terminan en 5, conviene usar
la descomposicion que se basa en los valores posicionales de los digitos porque esto permite su-
mar aparte cincos y ceros.

Q Recursos: Actividad 5 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para
el hogar. Se recuperan las estrategias de calculo y las de comparacién de los puntajes totales. Se atiende a la
respuesta.
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Momento 2. Descomponer en sumas que terminan en 0 y 5. Se indica el titulo para el cuaderno: Vender em-
panadas. Se retoma la visita a la Fiesta de la Virgen para hablar sobre las comidas que se venden. El docente
solicita que busquen en el fasciculo la actividad 5 e invita a seguir el relato:

En uno de los puestos de la feria venden empanadas. La dueria prepara con sus ayudantes empanadas para freir.
¢Qué muestra la imagen? ;Cémo vende las empanadas?

Hacen platos con 5 empanadas, bandejas de 10 empanadas y bandejas de 20 empanadas. La sefiora tiene un
pedido de 50 empanadas, ;cudntas bandejas y/o cudntos platos podria usar?

Los estudiantes, que pueden estar organizados en grupos o no, contestan por escrito en el cuaderno a la pregun-
ta planteada en el problema.

Mientras resuelven, durante el recorrido docente se puede sugerir que dibujen los platos o bandejas con las
cantidades de empanadas, para ir sumandolas, o que recuperen la actividad anterior: ;Cémo sumaste los pun-
tajes del juego de las argollas? ;Como podrias sumar estas empanadas? ;Como puedes juntar 507 Si utilizas bande-
jas de 10, ;cudntas necesitas para llegar a 507 ;Y si en lugar de una bandeja de 10 usas platos de 57 ;Cudntos platos
de 5 tendrias que poner para reemplazar una bandeja de 10?

Durante la puesta en comiin se comparan los procedimientos para obtener 50 y se atiende a la respuesta comple-
ta, considerando que se debe explicitar si los nimeros corresponden a platos, bandejas chicas o bandejas grandes.

' 3

Por ejemplo:

20+20+10 dos bandejas grandes y una chica
10+10+10+10+10 cinco bandejas chicas
20+20+5+5 dos bandejas grandes y dos platos

| & — 4

Momento 3. Sumar numeros terminados en 5. Se plantea el segundo problema del fasciculo, también para

resolver en grupo o individualmente. El docente lo lee con sus estudiantes:

G Mds tarde la vendedora tiene 35 empanadas preparadas y cocina otras 35 para completar un pedido. ;Cudntas
empanadas tiene que entregar en el pedido?

En el recorrido docente se alienta el intercambio al interior de los grupos. A los que tengan dificultades se les
puede preguntar: ;Qué informacién nos da el problema? ;Qué deben averiguar? Se sugiere que escriban los calcu-
los utilizados fomentando diversas formas de pensar la solucién: ;Pueden descomponer o desarmar los nimeros
para hacer la suma mds sencilla? ;Como? ;Como pueden estar sequros de que la respuesta es correcta?

En la instancia de puesta en comiin se conversa sobre como pensaron la resolucion y se atiende a la respuesta
completa. Se analiza cdmo conviene sumar, observando qué niumero se obtiene cuando se agrega 5 a un nimero
terminado en 5:
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35+35= 35+35=
+35—> 30+5 35+5+30=
35+5+30+5= 35— 30+5
\)< 60 + 10 =(70) %’;5/
60 + 10 =70)
40 +30 =@70)

Tiene que entregar 70 empanadas.

| . —— 4

@ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
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La vendedora hizo 25 empanadas y cocina otras 15 para completar un pedido. ;Cudntas empana-
das tiene que entregar en el pedido?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Preprimario y Grado 1, Cuadernillo Plan 6
Actividad 3 Tareas 2 y 3 pdg. 6.

ACTIVIDAD 6

Contenidos: Descomposiciones aditivas de nimeros que terminan en 0y 5. Estrategias de calculo basadas en
complementos.

terminados en 0y 5.

Orientaciones especificas al docente: Se avanza en estrategias de calculo. En este caso, la situa-

(b;? Intencion pedagoégica: Profundicen en estrategias de calculo apoyandose en sumas de nimeros
@ cion puede abordarse como el complemento a 100 o como diferencia.

Para elaborar una sistematizacién es importante que, si los estudiantes tienen dificultades, el do-
cente recupere los calculos y sus resultados encolumnados, para que puedan ver las regularidades
de las actividades anteriores y de esta. De este modo, las conclusiones de la sistematizacion que se
escriben en el cuaderno tendran sentido para los estudiantes. Sin ese trabajo previo, no lo tendra.

}; Recursos: Actividad 6 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Se atienden las estrategias de calculo basadas en descomposiciones aditivasy a la respuesta.

Momento 2. Restar por complemento. El docente recuerda que siguen trabajando los problemas de las em-
panadas, para ayudar a la vendedora a conseguir el total que debe preparar. Solicita que busquen la actividad
6 del fasciculo y los estudiantes lo leen. De ser necesario, lo lee en voz alta para todo el

grupo.

Para el dia siguiente se necesitan 95 empanadas. Un ayudante prepard 45 y el otro 35. ;Cudn-
to debe hacer el tercer ayudante para completar el pedido?
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El recorrido docente y la puesta en comiin se gestionan de forma similar a los momentos 2y 3 de la actividad
anterior. Se puede sugerir que piensen en lo que falta, como en cuanto hay que sumarle a 80 para llegar a 95 o, si
se necesitan 95y ya se tienen 80, ;cual es la diferencia? Como ayuda pueden apoyarse en el cuadro de nimeros,
el recitado de los nimeros o volver a la actividad 11 de la secuencia anterior, para contar cuanto le falta a 80 para
llegar a 95. Se atiende a la respuesta completa.

r 5 10 15 ‘

AN AN
60 65 70 75 80 85 90 95

5-80

_95>90+5
90+ 5__80 80 >80
< 10+5=15
10+5=15

Debe hacer 15 empanadas.
| D v
Momento 3. Sistematizacion. De a una, se realizan preguntas como: /Es cierto que si se suman dos niimeros que
terminan en 0 el resultado siempre termina en cero? Si se suma un numero que termina en 0 y otro que termina en
5, ;.como termina el resultado? Ana dice que si hay que sumar 45 es mds fdcil sumar primero 5 y después agregar
40. ;Qué piensan ustedes?

A partir de los aportes de los estudiantes se anotan algunas conclusiones en los cuadernos:

4

Al sumar o restar nimeros:

Siterminan en El resultado termina en

oyo — 5 0

5y5 o 0
0y5 _— 5

N -
S Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

%

Completar para obtener el resultado:

20=5+ + 35=20+10+ 85-70= 55-45=

ACTIVIDAD 7

Contenidos: Lectura, escritura, comparacion y suma de niumeros de nimeros de uno y dos digitos.

<\®> Intencion pedagogica: Lean, escriban y comparen nimeros de uno y dos digitos cualesquiera.
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@ Orientaciones especificas al docente: Se retoma el juego de las argollas de la actividad 4 con una

mayor complejidad, ya que no solo hay nimeros terminados en 0y 5 para sumar. Esto permitira ver

los conocimientos de los estudiantes en relacién con la lectura, suma y comparacién de nimeros

de dos digitos y que utilicen calculos conocidos y descomposiciones aditivas convenientes para

sumar. Se alentara que se apoyen en procedimientos utilizados antes y que se retome la conve-

niencia de sumar un digito a un ndmero terminado en 0 y ayudarse en descomposiciones de los
ndmeros, especialmente seglin valores posicionales.

También se debe atender a las estrategias de comparacién en relacion a la cantidad de digitos de
cada numero o al digito inicial, si los nimeros tienen la misma cantidad de cifras.

‘a, Recursos: 10 botellas de plastico con tarjetas con puntajes distintos a los de la actividad 4 (por
* ejemplo: 1, 2, 5, 10, 20, 30, 12, 13, 22, 33) pegadas en la base, y dos argollas de alambre reforzadas
con papely cinta engomada para cada equipo de dos; papelitos para anotar los puntajes. Actividad
7 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente copia de a uno los calculos en la pizarra e invita a los es-
tudiantes a colocar los niumeros que faltan. Se conversa sobre la utilidad de recurrir a nimeros terminados en 0 o
en 5, aunque es valido que un estudiante pueda responder en el primer caso 20=5+ 7+ 8, porque 8 y 7 suman 15.

Momento 2. Sumar y comparar niumeros de dos digitos. Se vuelve a jugar al juego de las argollas (ver actividad
4) cambiando los puntajes de las tarjetas para completar el diagnéstico en relacién con la lectura, sumay com-
paracion de numeros de dos digitos.

Juego: Las argollas
Objetivo: Sumary comparar nimeros de dos digitos.

Instrucciones: Se organizan en parejas. Cada integrante tira argollas hasta embocar en alguna botella;
cada equipo anota el puntaje que resulta de sumar los valores de las botellas que embocé. Gana cada ron-
da elequipo que obtiene el mayor puntaje. Se jugaran dos rondasy en cada una de ellas habra un ganador.

Para seguir trabajando en la proxima actividad, se pide a los estudiantes que, en los equipos en los que jugaron,
realicen el registro de sus nombres y de los puntajes que obtuvieron en cada ronda, en papelitos que les da el
docente. Deberdn anotar los puntajes parciales y el puntaje total, por ejemplo:

Pedro 13
Sara 20
Total: 33

Para cada ronda se utilizara un papelito diferente con el nombre de los miembros del equipo.

En el recorrido docente, el docente anota los puntajes de algunos equipos, que se utilizaran en el siguiente mo-
mento de esta actividad. Se puede sugerir que apelen a descomponer o desarmar los nUmeros para sumarlos mas
facilmente o que recuerden alguna suma de digitos que les sirva para la suma de dos digitos terminados en 0.

Después de jugar, se hace una puesta en comiin en la que se conversa sobre la experiencia con esta variante del
juego. Luego se comparan los registros y se recuperan los procedimientos utilizados para sumar los puntajes. Se
atiende a la comparacion para determinar quién gané en cada caso.

Momento 3. Comparar niimeros de dos digitos. El docente indica el titulo para el cuaderno: El juego de las
argollas y buscar el cuadro de la actividad 7 del fasciculo. Mientras, lo copia en la pizarra:
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‘o

|

Comparar y marcar quién gano:

B

Equipo 1 Equipo 2 Equipo 3
12ronda:___ 1°ronda:___ 1°ronda:___
2°ronda:___ 2°ronda:___ 2°ronda:___

Total: Total: Total:

———

J

De los papelitos recogidos en el momento anterior, el docente elige los puntajes correspondientes a dos rondas
de tres de las parejas y los anota en el cuadro de la pizarra. Los estudiantes hacen lo propio en el fasciculo. Se
da el mandato de sumar los puntajes de cada ronda, para determinar el equipo ganador entre estos tres selec-

cionados.

Luego que cada estudiante resuelve la indicacion, se realiza la puesta en comin. Se comparten los procedi-
mientos utilizados para obtener los puntajes totales (sumarlos) y para compararlos, recuperando qué sucede
al sumar un nimero que termina en 0 con otro que no, cuales calculos conocidos y descomposiciones aditivas
pueden servir de apoyo, etc. Para la comparacién de puntajes pueden surgir (o sugerirse) estrategias como mirar
el primer digito, si son distintos (por ejemplo, para 35y 25, alcanza con mirar que 3 es mayor que 2, sin importar
los digitos que siguen); o el segundo, si son iguales (35y 30, como ambos niUmeros empiezan con 3, hay que mirar

el segundo digito y como 5 es mayor que 0, es mayor 35). Se atiende a la respuesta completa.

N -
an,  Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Ordenar estos puntajes de menor a mayor:
43, 25, 29, 30, 34, 32, 23

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tareas 2 y 3 pdg. 7
y8.

ACTIVIDAD 8

Contenidos: Lectura, escritura y comparacién de nimeros de dos digitos.

@
®

Intencion pedagdgica: Lean, escriban y comparen otros nimeros de dos digitos.

Orientaciones especificas al docente: Se busca que los estudiantes afiancen estrategias para reco-
nocer, leer, escribir y comparar nimeros en funcion de la cantidad de digitos y su valor posicional.

Sino se guardaron los papelitos de la actividad anterior, el docente debe hacer nuevos que simulen
los resultados del juego.

El papeldgrafo a elaborar en la sistematizacion debe quedar visible de forma permanente en el
salon, dado que recupera los criterios para comparar nimeros utilizados y expresados por los es-
tudiantes.
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3} Recursos: Actividad 8 del fasciculo: Tabla para completar en el momento 2. Papeldgrafo en blanco.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para
el hogar con preguntas como: ;Cémo hiciste para saber que un nimero era mayor o menor que otro? ;Cémo los
comparaste?

Momento 2. Comparar niimeros. La clase se organiza en grupos de cuatro estudiantes y cada grupo recibe cua-
tro registros de los realizados el dia anterior. El docente indica que busquen y completen la tabla de la actividad
8 del fasciculo y determinen qué pareja gano:

Numeros por parejas

Nombres NUmero mayor Numero menor

En el recorrido docente, acompana a los grupos mientras trabajan, observando cémo justifican sus respuestas
y haciendo preguntas: ;Cémo saben cudl nimero es el mayor? ;Qué miran primero para decidir cudl es mayor?

En la puesta en comun, cada grupo lee algunos de los ejemplos y se analizan colectivamente en la pizarra. Al
comparar los puntajes, se pide a los estudiantes que cada vez digan cdmo saben que un nimero es mayor o menor
que otro.

Las respuestas ponen en evidencia qué saben acerca de los niUmeros. En particular, interesa recuperar las des-
composiciones del tipo: 32 esigual a 30 mas 2, 0 47 esigual a 40 mas 7, que se usaran luego en la elaboracion de
procedimientos de calculo. Si no apareciera ninguna descomposicion, el docente podra intervenir preguntando
si son o no correctas las afirmaciones que hacen distintos estudiantes, por ejemplo:

Alexis dice que 19 es mds que 22 porque tiene un nueve. ;Esta bien lo que dice?

Se hace mencioén al valor que tienen los digitos, sin distinguir ni nombrar aun entre decenas y unidades. Por
ejemplo:
. _________________________________________________________________|

Allison dice que 28 es mayor que 26 porque 8 es mayor que 6, pero 32y
22 terminan igual. ;Como puede saber cual es el mayor?

32 22
Vale 2 Vale 2
Vale 30 Vale 20

Como 30 es mayor que 20, 32 es mayor que 22
| — 4
Momento 3. Sistematizacion. Apoyandose en las respuestas de los estudiantes, el docente retoma en forma

oral las caracteristicas de la escritura y el orden de los nimeros en el sistema de numeracion decimal. Esto lo
escribird en un papelégrafo para que quede permanente en el salon:
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« Lo que vale cada digito en un nimero depende de ddnde esté.

« El5en35vale 5, porque termina en 5.

« El5en 54 vale 50 porque 54 tiene dos digitos y empieza con 5.

Los numeros que tienen dos digitos son mds grandes que los que tienen solo un digito.
Entre dos nimeros de dos digitos, es mayor el que empieza con el mayor digito.

En el cuaderno queda:

42 es mayor que 19 porque

4 (que vale 40) es mayor que 1 (que vale 10)

XX

YNN{

ZON .
S Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

%

Comparar: 67y 72. ;Cudl es mayor? ;Por qué?
Comparar: 44y 47. ;Cudl es el menor? ; Por qué?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 2 Tareas 2, 3 y 4
pdg. 7.

ACTIVIDAD 9

Contenidos: Lectura, escritura y organizacion de los nimeros hasta 100.

<\®> Intencion pedagdgica: Ordenen y escriban nimeros hasta 100.

@ Orientaciones especificas al docente: Se espera que los estudiantes puedan afianzar el reconoci-
miento de niUmeros hasta 100 en una porcion del cuadro numérico incompleto, a partir de recupe-
rar los patrones y relaciones de orden que rigen la serie numérica.

:’a' Recursos: Actividad 9 del fasciculo; papelografo con el cuadro de nimeros incompleto.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para
el hogar: ;Cémo compararon los nimeros? ;Qué miraron primero para decidir cudl es mayor? Se verifican los
resultados.

Momento 2. Organizacion de los numeros hasta 100. Para iniciar, es importante recordar la organizacion del
cuadro numérico hasta 100. Para hacerlo se recupera lo hecho en las actividades 5y 7 de la secuencia 1. Luego
se presenta un papelégrafo con el cuadro incompleto y se solicita al grupo que lo busquen en la actividad 9 del
fasciculo. Se da laindicacion:
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El siguiente cuadro de nimeros estd roto y solo se ve una parte. También tiene algunos nimeros borrados:

Q Ubicar los numeros: 43, 62 y 75.

Escribir el anterior y el posterior de cada nimero dado : -~ “o 1 | 48] 29
en el cuadro y completar las lineas en blanco: 30(31132|33(34|35|36|37(38]39
43 40
50
62
60
75 70
o ) 80(81|82|83|84(85|86(87|88|89
G Escribir un numero mayor y otro menor que cada uno de
los nil . 90(91192(93|94(95|96(97|98 99
0s nimeros anteriores:
100

43 > unnumero mayor:

> unnumero menor: __

62 > unnumero mayor:

> unnumero menor: __

75 > unnumero mayor:

> unnumeromenor: _______
En el recorrido docente se indaga como deciden la ubicacion de cada numero: ;Cémo sabes en qué casilla ubicar
el nimero dado? ;En qué te puedes fijar para saber en qué fila (o columna) va? Acompana a los estudiantes mien-
tras trabajan, observando si identifican correctamente las posiciones. En caso de dificultades, puede sugerir que
busquen el cuadro numérico personal.

En la puesta en comun, pasan distintos estudiantes por turnos a completar el cuadro del papelografo. Solicita a
algunos estudiantes que expliquen como ubicaron el nimero, su anterior y el posterior, marcando en el cuadro
como los encuentran y retomando lo visto en la actividad 7 de la secuencia 1 sobre las relaciones en el cuadro
numérico entre el anteriory -1, y el posterior o siguiente y +1. Se ha de tener en cuenta que el requerimiento de
escribir un nimero mayor y otro menor a 43, 62 y 75 conlleva conversar que se pueden obtener diferentes so-
luciones posibles. Es interesante pensar colectivamente acerca de qué considerar para determinar un rango de
respuestas posibles, por ejemplo: Si busco un nimero mayor a 43, me paro en el cuadro y la respuesta puede ser
cualquier nimero de alli en adelante. Y si busco uno menor, puede ser cualquier nimero de ahi hacia atrds. Tam-
bién puedo dejar fija la dltima cifra, en este caso el 3, y aumentar la de adelante para obtener 53, 63, 73, 83, 93. O
puedo fijar el primer digito, en este caso el 4, y aumentar el dltimo para obtener 44, 45, 46, 47, 48, 49.

ZoON v
an)  Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

w21 | 28] 29

30|31|32(33|34|35|36(37|38]|39

Completar en el cuadro los siguientes niimeros: 54, 71 y 69. o

50

60

0

. . - . T
Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa, Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4, 20181182183 8485 86 a7 88 | 89

Actividad 6, Tareas 1y 2 pagina 11; Cuadernillo Plan 6 Actividad 3, pdginas 16 a 18. 90[91]92]93]94]95]96]97] 98|99

109
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ACTIVIDAD 10

Contenidos: Comparacién y encuadramiento de nimeros de dos digitos. Caracteristicas de la serie numérica
escrita. Estrategias para identificar nUmeros de la serie escrita en funcién de sus caracteristicas (con apoyo del
cuadro numérico).

b Intencion pedagégica: Comparen y encuadren nimeros de dos digitos para resolver adivinanzas
numeéricas.

@ Orientaciones especificas al docente: Se espera fortalecer la comparacion y el encuadramiento

de nimeros de dos digitos con apoyo del cuadro numérico. Se busca que los estudiantes desa-

rrollen estrategias para identificar nimeros de la serie escrita en funcién de sus caracteristicas y
establecer relaciones de orden entre ellos.

Tener en cuenta que las adivinanzas implican distinto nivel de complejidad. El caso a) supone una
sola condicién. Los items b) y c) delimitan un rango (una fila posible) y una condicionante o limi-
tacién. En d) aparece una condicion negativa, por lo que hay que ubicar una fila (la del 40 aqui)
y descartar lo que no encuadra en una fila. En e) aparece el encuadramiento, lo que implica dos
condiciones que llevan a tener que pensar en un rango de numeros posibles dentro de un valor
minimo y uno maximo. En el tltimo caso, f), se plantean dos condiciones, una negativa y la otra no.

Es importante procurar un tiempo de resolucion individual y trabajar algunos casos de forma co-
lectiva ejemplificando en el cuadro numérico como pensar las condiciones dadas, delimitar los
ndmeros que podrian ser (0 no) respuesta a ellas y determinar qué nimero o nimeros resuelven
entonces la adivinanza.

:’a' Recursos: Actividad 10 del fasciculo. Cuadro numérico del salén y cuadro personal de nimeros.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita a los estudiantes que muestren como com-
pletaron el cuadro con 34, 71y 28: ;Como ubicaron cada numero en el cuadro? ;Cémo se dieron cuenta dénde
tenian que ir? Se observa si los estudiantes presentan dificultades en la identificacion y escritura de los nu-
meros. Se escriben los nimeros en la pizarra y se revisa colectivamente si estan bien ubicados. Se atiende
a si hacen nimeros en espejo o inversién de cifras para intervenir: Mira como estd escrito este niimero en tu
cuadro. ;Lo escribiste igual? ;Qué tienes que modificar? Lo mismo se considera al completar los anteriores y los
siguientes o posteriores.

Momento 2. Comparar nimeros de dos digitos. La clase puede trabajar en conjunto. Se copia el cuadro en la
pizarra, y se pide que cada estudiante lo busque en la actividad 10 del fasciculo. Se da tiempo para que lean
en silencio, luego alguno que lo haga en voz alta y si no, lo realiza el docente. Posteriormente los estudiantes
resuelven y marcan el nUmero o los nimeros correspondientes de manera individual y después se corrige entre
todos. También se puede ir presentando una instruccion o adivinanza por vez.

Adivinanzas numéricas:

a) Esta en la fila de los 30. 16 24 39 43 55 37

b) Estd en la fila de los 50 y es mayor que 57. 45 59 25 51 55 68
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c) Esta en lafila de los 70 y es menor que 73. 78 51 76 71 67 74

d) No esta en la fila de los 40. 43 54 41 46 47 56
e) Es mayor que 65y menor que 72. 57 62 69 73 82 75
f) No estd en la fila de los 80 y es mayor que 75. 41 65 73 76 82 85

Durante el recorrido docente se sugiere a los estudiantes que se apoyen en el cuadro de niUmeros del salén o el
personaly que se focalicen en analizar los digitos con los que empiezan y terminan los nimeros, por ejemplo: Si
es de la fila de los 50, ;con qué empieza?, ;con qué puede terminar?

En la puesta en comun se corrigen las respuestas, haciendo énfasis en las estrategias que utilizaron para en-
contrarlas. Para completar el analisis se pueden hacer preguntas como las siguientes, impulsando siempre una
conclusion colectiva, que podria anotarse en el cuaderno:

« Enelitemc) ;por qué no se pueden elegir 74 0 67?
« End) hay un nimero que tiene un 4 pero estd marcado como respuesta, ;por qué?
« Enelcasof) el 82 es mayor que 75, ;por qué no estd marcado?

Si hay tiempo, se anotan varios nimeros en la pizarra o se marcan en el cuadro de nimeros. Se invita al grupo
a inventar adivinanzas para que otros acierten el nimero. El docente puede dar un ejemplo para empezar. Tam-
bién se pueden proponer nuevas situaciones para conversar:

Julio dice que pensé un nimero que es mds grande que 60, menor que 70 y que tiene un 7. Luisa dice que no puede
ser, porque si es menor que 70 tiene que ser de la familia del 60 y no tiene 7. ;Ustedes qué piensan?

ZON p
S Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

%

Adivinanzas con nimeros.

Marcar el nimero o niumeros que resuelven cada adivinanza. Puedes ayudarte con el cuadro numérico.

Q No estd en la fila de los 50. 54 58 65 55 51 25

G Estd en la fila de los 60 y es menor que 63. 63 67 61 56 62 68

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 pdginas 30 y 31.

ACTIVIDAD 11: RECAPITULACION

Contenidos: En esta actividad se retoman algunos de los contenidos de la secuencia trabajados hasta aqui.

<\®> Intencion pedagédgica: Repasen algunos contenidos trabajados.
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Recursos: Cuadro personal de nimeros y del salén. Papelégrafo de aprendizajes. Actividad 11 del
fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea que
realizaron en el hogar. Atiende cémo determinaron las respuestas posibles a cada adivinanza.

Momento 2. ;Qué trabajamos en este bloque? Se revisa cada una de las actividades trabajadas en el bloque 1.
Se registra en el item correspondiente del papelégrafo de aprendizajes de la secuencia la o las fechas en que se
trabajo ese contenido.

Momento 3. Repasar lo aprendido. Se indica el titulo para el cuaderno: Repasamos lo trabajado. E| docente
solicita buscar la actividad 11 del fasciculo y presenta las situaciones problematicas leyendo y aclarando los

mandatos, para que resuelvan individualmente en el mismo fasciculo.

Repasamos lo trabajado:

a Escribir:

« Un numero mayor que 55 y menor que 62:
« Un numero mayor que 40 y menor que 50:

« Elanteriory el posterior o siguiente de:
35

63

48

G Escribir una suma y una resta con su resultado que sepas hacer.

Suma: Resta:

Situacion Q

0

Para quien lo A quienes tienen dificultades se les invita a
necesite que miren el cuadro de nimeros personal o
del salén.

Se pueden retomar las preguntas del recorri-
do docente de las actividades 8 a 10.

Se atendera especialmente a quienes se
detect6 que necesitan apoyo especial en
relacion con estos conocimientos.

Se les propone que recuerden una suma o
resta de nimeros que terminanen 0 o en 5.
Si algunos estudiantes no saben las sumas
dedigitosigualesy lassumas que dan 10 se
pueden realizar algunos juegos que ayuden
a memorizar estos resultados.

Puesta en Se retoma lo trabajado en las actividades 8,
comin 9y 10 acerca del reconocimiento, escritura y
organizaciéon de numeros hasta 100. Se cor-
rigen las respuestas haciendo énfasis en las
estrategias que utilizaron para encontrarlas.

La disponibilidad de calculos memorizados
es personal, por lo que puede diferir de un
estudiante a otro. De todos modos, vale en-
fatizar la conveniencia de recordar calculos
como la suma de digitos entre si, la suma
de nimeros que dan 10, la suma o resta de
numeros terminados en 0 0 5.
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BLOQUE 2: ACTIVIDADES 12 A 17

ACTIVIDAD 12

Contenidos: Resolucion de problemas de suma como reunién de cantidades. Sumas de nimeros de dos digitos
distintos de 0 que no impliquen reagrupamiento. Distintas estrategias para sumar.

Orientaciones especificas al docente: Se espera que los estudiantes puedan elaborar estrategias
de resolucion de problemas de reunir cantidades para averiguar el total. Ademas, se comparan
distintos procedimientos para sumary formas de escribir el calculo. Se retoma el contexto del jue-
go de la argolla (actividades 4 y 7) para presentar resoluciones que deberan analizar, interpretar y
validar.

<\®> Intencion pedagogica: Resuelvan problemas y comparen distintas maneras de calcular.

Se debe dar tiempo al trabajo con los momentos 2 y 3, de modo que los estudiantes avancen en
entender como se ordenan y suman dos numeros, de igual o distinta cantidad de digitos, en una
cuenta vertical.

}:} Recursos: Actividad 12 del fasciculo.

Momento 1. Problemas de reunir cantidades. Se indica el titulo para el cuaderno: Los puntajes. Se retoma el

contexto del juego de la argolla (ver actividades 4 y 7). Se presenta el problema a la clase copidandolo en la piza-

rra, mientras se invita a los estudiantes a buscarlo en la actividad 12 del fasciculo. Se da el mandato de que

resuelvan en grupos:

G Los nifios jugaron al juego de la argolla. Pedro obtuvo 34 puntos y Arturo 21 puntos. ;Cudntos puntos obtuvo en
total esta pareja?

Durante el recorrido docente se fomenta que los estudiantes usen sus propias estrategias. El docente acompaiia
y guia con preguntas como: ;Como descompondrias o desarmarias estos nimeros para sumarlos mas facilmente?
¢(Como sabes que tu resultado es correcto?

En una puesta en comun se da la palabra a los grupos para que muestren como resolvieron y analizan las dis-
tintas maneras: Se descompusieron ambos niumeros segun el valor posicional de sus cifras, se descompuso o
desarmo uno solo de ellos, etc. Se corrigen errores si los hubiera.

Momento 2. Comparar procedimientos. El docente solicita que busquen en la actividad 12 del fasciculo los si-
guientes procedimientos. Aclara que estan relacionados con los puntajes obtenidos por Pedro y Arturo. Se sigue
el trabajo en grupos.

G Juan, Estela y Hugo resolvieron de distinta manera. ;Lo hicieron bien o no? Expliquen oralmente qué hicieron.

Hugo Juan Estela
34+21 34+21 34+21
30+4 20+1 34 34+20=54
30+20 4+1 +21 y uno mas 55
50+5 55
55
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En el recorrido docente se debe dar tiempo a los grupos, de modo que avancen en interpretar cada procedi-
miento y entender cdmo se ordenan en una cuenta vertical los nUmeros que se suman, cuando tienen la misma
cantidad de digitos. Orientar con preguntas como: ;Como pensd Hugo al 34? ;Y al 217 ;Por qué creen que los de-
scompuso o desarmd asi? ;Donde estd el 50 de Hugo en la cuenta de Juan? ;Como piensa Estela al 21? ;En qué se
parecen las resoluciones de Hugo y Juan? ;Qué tiene de distinto lo que hizo Estela a lo que hizo Hugo? ;Son todos
los calculos correctos?

En la puesta en comtuin se recuperan las preguntas del recorrido para analizar los procedimientos seguidos para
hallar los resultados, destacando las distintas formas de trabajar con los nimeros y escribir el calculo. Se sugiere
enriquecer el debate en torno a la comprensién de la cuenta vertical hecha por Juan, recuperando la organiza-
cién de esta escritura y mostrando la descomposicién de acuerdo con el valor posicional de los digitos que se
realiza al resolverla, lo que muestra el trabajo de Hugo:

N 34 —:30+4
21 —20+1
50+5=55

Se atiende a la respuesta completa a la situacion planteada.

Momento 3. Comparar otros procedimientos. De forma similar al momento 2, se trabaja con el segundo caso
de la actividad 12 del fasciculo:

G En otra partida, Lucia sacé 26 puntos y Rosa 3. Hugo, Juan y Estela calculan cudantos puntos sacaron entre las
dos. ;Piensan que sumaron bien?

Hugo Juan Estela
26+3 26+3
20+6+3 26>20+6
20+9 26 +3 3
29 +3 20+9=29
56

En el recorrido docente, dejar tiempo para que los estudiantes analicen las estrategias de calculo. Se puede
preguntar: ;Como descompusieron o desarmaron al 26 en cada caso? ;Cémo se dan cuenta? ;/Todos los cdlculos son
correctos? ;Pueden identificar algun error en los cdlculos? ;A qué puede deberse ese error?

En la puesta en comuin se puede apelar a las preguntas del recorrido y se analiza cémo se ordenan en una
cuenta vertical dos numeros de distinta cantidad de digitos que se suman. Se propone conversar especialmente
acerca del error de Juan: ;Qué piensan de la suma que hizo? ; De qué no se dio cuenta? ;Qué le dirian a Juan para
que lo corrija? Se invita a cualquier estudiante a que escriba correctamente en la pizarra la cuenta y que coloque
el resultado.

El error que comete Juan es muy frecuente y no puede ser explicado por muchos estudiantes cuando se
les ha ensefiado solo la cuenta vertical. Cuando se prioriza el trabajo con las descomposiciones y el calculo
mental, anticipar el resultado permite controlarlo y evitar el error o, al menos, advertirlo.

AN Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

%
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Sumar como lo hace Hugo:

Hugo Hugo
34+21 26+3
35+23=
30+4 20+1 20+6+3
7+31= 30420  4+1 20+9
50+5 29
42+22= 55

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 2 Tareas 1 y 2 pdginas
25, Actividad 4 Tareas 1, 2 y 3 pdg. 27; Cuadernillo Plan 5 Actividad 6 Tarea 2 pdg. 10.

ACTIVIDAD 13

Contenidos: Resolucion de problemas aditivos que requieren comparar cantidades con incégnita en la diferen-
cia. Resta de numeros de dos digitos distintos de 0. Estrategia de resta, la resta “por complemento”.

b Intencion pedagoégica: Resuelvan mas problemas para averiguar la diferencia entre dos cantida-
Q des.

@ Orientaciones especificas al docente: Se enfrenta a los estudiantes a resolver problemas del
campo aditivo que requieren comparar cantidades y averiguar la diferencia entre ellas, por suma o
por resta. Si bien la situacion se resuelve de forma 6ptima con una resta (26 - 15), se puede pensar

como una suma (resta por complemento): Cuanto le falta a 15 para llegar a 26.

Se vuelve al contexto conocido del juego para plantear una situacion de diferencia entre dos pun-
tajes. Se propone un trabajo individual, dado que es importante que los estudiantes tengan mo-
mentos de este tipo. No todo siempre debe ser grupal.

Q Recursos: Actividad 13 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita a los estudiantes que compartan sus resolu-
ciones en la pizarra: ;Como descompusieron o desarmaron los nimeros para hacer la suma? ;Cémo se parece su
procedimiento al que utilizé Hugo? Si algunos estudiantes utilizaron otros procedimientos, se les pide intentar
nuevamente aplicando la estrategia de Hugo y apoyando este proceso.

Momento 2. Comparacion como diferencia de cantidades. Se copia el siguiente problema en la pizarra mien-
tras se invita a los estudiantes a buscarlo y leerlo en la actividad 13 del fasciculo. Se indica el titulo para el cua-
derno: Resuelvo. Se explica que la situacion corresponde a dos parejas que jugaron al juego de las argollas como
se hizo en actividades anteriores y se explica que trabajen individualmente en el cuaderno.

La pareja ganadora sacé 26 puntos y la que salié sequnda sacd 15. ;Cudntos puntos mds sacé la pareja
ganadora que la que quedd en sequndo lugar?

Durante el recorrido docente, promover que los estudiantes resuelvan individualmente. Observary realizar pre-
guntas de ayuda: ;Qué informacidn tienes? ;Qué tienes que averiguar? ;Como puedes averiguar cudntos puntos
mds sacd la pareja ganadora, por cudnto gand? ;Puedes explicar cémo llegaste al resultado? Si hubiere muchas
dificultades, se puede proponer que piensen la situacion con nimeros menores: Si tienes 10 puntos y tu com-
pariero 8, ;cudntos puntos mds hiciste que él? ;Como puedes saber cudnto le falta a 8 para llegar a 10?

Dado que sus estudiantes podrian resolver con una suma a completar, o con una resta, y anotar el calculo de
diferentes maneras, los distintos procedimientos que surjan de este trabajo individual se muestran en la pizarra
y se comparan en la puesta en comun. Se atiende a la respuesta de la situacion.
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Si no surgieran entre las producciones de sus estudiantes, se plantean copiando en la pizarra las siguientes op-
ciones y se analiza con el grupo cdmo pensaron Juan, Estela y Hugo, los nifios de la actividad anterior:

Juan Estela Hugo
26 > 20+6 26-10=16 15 20 26
15 > 10+5 NANA
11 10+1=11 16-5=11 5 6
11

Ganaron por 11 puntos.

.~
e

Algunos estudiantes, cuando resuelven mentalmente apoyandose en descomposiciones, solo registran el resul-
tado. Piensan, por ejemplo:

« Veinte menos diez... diez, seis menos cinco... uno ... da once.

« Veintiséis menos diez... dieciséis, menos cinco, once y escriben 26 — 15=11.

En esta etapa es importante no forzar la escritura de esos razonamientos en un solo calculo, ya que la prioridad
es que puedan hallar el resultado y explicar como lo obtienen apelando a estrategias de calculo reflexivas.

Momento 3. Sistematizacion. En la sintesis interesa destacar oralmente que: Cuando se trata de encontrar una
diferencia se puede restar directamente o pensar qué nimero hay que agregarle al menor para obtener el mayor;
es decir, hallar el resultado de la resta desde la suma. Se indica a los estudiantes que copien y completen los cal-
culos:

26-15= 15+ =26

Se revisan los resultados y cémo los obtuvieron, remarcando la conveniencia de que, partir de los nUmeros que
terminan en cero puede ayudar para hacer el calculo sin usar los dedos.

ZON /
an)  Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Encontrar cudntos numeros hay de diferencia entre:

23y 45 35y57

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 momento 3 pdg. 36.

ACTIVIDAD 14

Contenidos: Resolucién de problemas de suma con significado de reunir, utilizando distintos procedimientos.
Suma de nimeros naturales. Distintas estrategias de suma.
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Intencion pedagogica: Resuelvan problemas a partir de analizar recetas y sus ingredientes.

Orientaciones especificas al docente: En el contexto cotidiano de preparar recetas se fomenta la
capacidad de interpretar informacion presentada en tablas y aplicar estrategias de resolucién de
problemas de reunion de cantidades. Se espera que los estudiantes desplieguen variadas estrate-
gias de calculo de suma.

CREC)

Vale notar que en este caso hay mas informacion que la que se necesita para resolver los pro-
blemas. A veces, para ahorrar tiempo, en los enunciados de los problemas solo se incluyen dos
ndmeros que “hay que sumar” o “hay que restar”, y cuando hay que enfrentarse a un problema
nuevo, con varios datos, los estudiantes no pueden tomar decisiones por si mismos y preguntan
rapidamente “qué hay que hacer” o si “es de mas o de menos”. Entonces, si se busca contribuir a su
capacidad de interpretar informacioén y de resolver problemas debemos ofrecer, progresivamente,
oportunidades para que se enfrenten a situaciones mas complejas. El trabajo independiente de los
estudiantes es crucial para el desarrollo de sus competencias de resolucién de problemas.

Ademas, esta actividad invita a un trabajo articulado con otras areas como Lengua Espafolay Cien-
cias Sociales: Se pueden llevar algunas recetas para distribuir entre los estudiantes, motivarlos a
que las lean y que las compartan entre ellos habilitando a conversar sobre tradiciones de las fa-
milias, las regiones o las culturas en relacion a la alimentacion, platos tipicos, etc. Estas nuevas
recetas pueden servir para plantear nuevos problemas que demanden la identificacion de la infor-
macion pertinente para resolverlos, la comparacion de cantidades, etc.

De ser necesario, se puede adaptar la propuesta a otras recetas que resulten familiares para los
estudiantes.

Q Recursos: Actividad 14 del fasciculo. Papelografo con la tabla del momento 2.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita a los estudiantes que compartan las respuestas
a la tarea para el hogar. Realiza preguntas para explorar sus estrategias: ;Cémo identificaste cudantos niumeros
hay de diferencia? Se retoman las explicaciones vinculadas a las diferentes propuestas de Juan, Estela y Hugo.
Si no surgen espontaneamente se pregunta: ;Como resolveria esta situacion Juan? Luego: ;Y qué podria plantear
Estela? Se resuelve de forma colectiva de esta forma y, finalmente, se pregunta por la estrategia de Hugo.

Momento 2. Sumas a partir de reunir cantidades. El docente conversa con sus estudiantes sobre la prepara-
cién de distintos alimentos, de los dulces que se preparan en las casas y de los ingredientes que se necesitan.
Puede llevar algunas recetas para distribuir entre los grupos, leer y comentar entre todos. También puede invitar
a algunos de los estudiantes a que compartan recetas que conozcan.

Se plantea oralmente la siguiente situacion: La mamda de Lucia hace dulces para vender. Tiene recetas que le
ensefid la abuela. Esta semana tiene varios pedidos y anotd los ingredientes que necesita para cada uno de ellos.

El docente pega el papelografo con la tabla de ingredientes en la pizarra y solicita a los estudiantes que la
busquen en la actividad 14 del fasciculo y que la lean:

Buriuelos Cocadas Camillitas de leche

4 tazas de harina 8 tazas de coco 3 litros de leche 5 3 -
16 yemas 4 tazas de azUcar 6 tazas de azlicar f 2))
8 huevos 8 claras de huevo E = i
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2 naranjas
1 paquete de mantequilla

4 tazas de azlcar

Luego, les indica el titulo para el cuaderno: Cocinando dulces. Se convoca a los estudiantes a que resuelvan la
actividad 14 del fasciculo en el cuaderno y completen los totales en el fasciculo.
Sila mamda de Lucia ya tiene coco, naranjas y mantequilla. ; Cudnto necesita buscar de los ingredientes que le
faltan para poder hacer las tres recetas?

Tazas de harina Tazas de azica Litros de leche Huevos

Es posible que algunos estudiantes tengan dificultades en las primeras ocasiones en las que se presenta mas
informacién que la indispensable para resolver un problema, y habra que dar tiempo suficiente para que puedan
leer varias veces, revisar la informacion y consultar entre ellos cuales datos usar.

Durante el recorrido docente se puede sugerir que identifiquen cuanto necesitan de ciertos ingredientes con
solo leer la lista: ;Cudnta harina hay que buscar? ;Y cudnta leche? ;Dénde encuentras esa informacion? Y luego
preguntar por los que necesitan de un calculo: ;Como se puede averiguar el total de azicar? ;Con qué operacion?
¢Qué queda cuando se saca la yema de un huevo? ;Se puede usar la clara para otra preparacién? Se usa una yema
en una preparacion y una clara en otra, ;cudntos huevos se necesitan? ;Qué cantidades hay que sumar para saber
el total de huevos que se necesitan?

En la puesta en comiin se corrigen y comparan los procedimientos. Se atiende a las respuestas completas. Se
puede hacer notar que, en el caso del azlcar, es posible resolver mentalmente, pero para los huevos sera nece-
sario hacer el calculo. En este caso particular hay que analizar bien la informacién, ya que no hace falta comprar
mas huevos para las cocadas, porque se usan las claras que sobran de los bufiuelos y basta sumar 16 + 8.

Como los estudiantes ya han resuelto antes sumas por descomposicion segun el valor posicional, esta operacion
no tendria que ofrecer mayores dificultades y podria realizarse de distinta forma, a compartir en la pizarra:

g 3\

16+4+4 16 +8
I 7\
10 +6 + 8) 10+6+8 16— 10+6
+ +
4+2+806+4+4=14 1014 8— 8
10+10+4 10+14=24
10+14=24 ~

20+4=24

Necesitan 24 huevos.

| — |

Quizas haya estudiantes que anoten de manera vertical y sumen en dos pasos:

Sobre esto, conviene aclararles que esta cuenta de dos digitos y un digito no se justifica hacerla verticalmente.
También, sefalarles que la escritura horizontal y las descomposiciones permiten tener mayor control sobre el
resultado y evitan los errores ocasionados por encolumnar mal.

No se trata de descartar ni imponer los procedimientos de calculo, si no de evaluar, en funcién de los nimeros y
las operaciones implicados, cual conviene mas.
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Momento 3. Mas sumas de cantidades. El docente puede proponer otras cantidades para que queden bien
claros los distintos modos de resolver para toda la clase. Por ejemplo:
Otro dia la mamd de Lucia necesitaba 18 huevos para una receta y 9 yemas para otra, ;cudntos huevos tuvo
que comprar?

Durante el recorrido docente se atiende a los estudiantes que tengan dificultades para realizar la sumayen la
puesta en comun, se corrigen y comparan los procedimientos. Se atiende a la respuesta completa.

Si el contexto lo habilita, podra conversarse sobre cémo se venden los huevos. Si se venden por unidad se pue-
den comprar los 27 exactos. En caso de que se vendan en cartones de a 6, 12 o0 30 resulta interesante analizar qué
decisiones se pueden tomar para conseguir, por lo menos, 27 huevos y cuantos sobrarian, y cémo lo calculan.

ZON .
an,  Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver:

18+5= 18+7=

ACTIVIDAD 15

Contenidos: Exploracion, descubrimiento e identificacion de patrones de la serie numérica con nimeros de tres
digitos hasta 199.

ros.

Orientaciones especificas al docente: Se espera que el estudiante pueda establecer patronesy
relaciones en un nuevo cuadro de nimeros, recuperando que subir o bajar un casillero en una co-
lumna es lo mismo que sumar o restar 10, etc.

(\Q;? Intencion pedagoégica: Exploren y descubran patronesy relaciones en un nuevo cuadro de niume-

Sevuelve a la utilidad del recitado de 10 en 10, tanto ascendente como descendente, para moverse
en el cuadro.

Se profundiza en las estrategias para ubicar nimeros de tres cifras que no estén terminados en
cero, a partir de otros que si lo estan. Ejemplo: Si necesito saber donde queda ubicado el 173, pri-
mero ubico el 170 y me muevo 3 lugares por la misma fila. Es importante que los estudiantes conoz-
can el anteriory posterior de nimeros de dos digitos.

Q Recursos: Papelégrafo con el cuadro de llaves de la actividad 15 del fasciculo. Actividad 15 del
. fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Cuando se corrige, es importante destacar las relaciones entre los calculos y como apoyarse en los resul-
tados que se conocen para obtener nuevos. También se pueden plantear otras sumas o pedir a los estudiantes
que las inventen, pero es importante que estas puedan relacionarse entre si, por ejemplo: 26 + 7,25+ 7y 25 + 8.

Momento 2. Patrones en el cuadro de niimeros hasta el 199. El docente tiene un papelégrafo en la pizarra con
un cuadro como el que se muestra. Solicita a sus estudiantes que busquen el cuadro de llaves de la actividad

Area Matematica « Segundo Grado | 95

(o]
<
O
=
Ll
=
O
1]
(72}




15 del fasciculo para trabajar en equipos de dos, aunque cada uno escribiendo en su cuadro. Presenta la situa-
cién siguiente:
Un hotel de turismo tiene 10 pisos y 10 habitaciones por piso. En la entrada hay un lugar donde guardan las llaves

de todas las habitaciones. En algunos casilleros estdn las llaves de las habitaciones que estdn libres. ;Cudles son los
numeros de las habitaciones que estdn ocupadas? ;Como se dieron cuenta?

En lugar de un hotel se puede considerar un supermercado grande y los casille- bR ; L
ros con nimeros son para guardar las bolsas en la entrada. : 7 B AR

F=o
20

Durante el recorrido docente es importante ver si los estudiantes conocen el an-
terior y posterior de nimeros de dos digitos y alentar la exploracién de patrones: [~ i
¢;Cémo te das cuenta de cudl nimero va alli? ;Qué tienen en comun o comparten
todos los otros niimeros de esa fila (o columna)? ;Con cudl cifra supones que comen- |~ 7

180 186

zard y terminard el nimero que va en este casillero? ;Por qué? & L1

=0

Cuando los estudiantes terminan de completar su cuadro, el docente organiza una puesta en comiin para que
expliquen lo que hicieron, mientras va completando en el papeldgrafo el cuadro que quedara colgado en el sa-
lon. De este modo, todos pueden revisar su trabajo y corregir lo que necesiten. Se espera que no sélo escriban o
nombren cual es el nimero, también es importante que fundamenten como se dieron cuenta a qué numero co-
rresponde cada casillero. Por ejemplo, podrian afirmar que un nimero “viene después (o antes)” que otro; que
ubicé la fila correspondiente y luego conto los lugares faltantes (por ejemplo, para 154 ubicé la fila del “ciento
cincuenta”y conté cuatro lugares); o que ubicé la fila de acuerdo al digito del medio y la columna correspondien-
te de acuerdo al Ultimo (154 estd en la fila del 150 y en la columna de los que terminan con 4).

Momento 3. Sistematizacion. Es a partir del intercambio de las argumentaciones que se podra discutir acerca
de la conveniencia de utilizar una u otra estrategia de acuerdo con el ndmero en cuestion. Por ejemplo, para
completar el 104 o el 112 puede resultar oportuno comenzar a contar de a 1 desde 100 hasta llegar a dichos nu-
meros. Sin embargo, cuando se trata de nimeros mas grandes, como el 185, es mas provechoso guiarse por los
patrones que organizan las filas y columnas del cuadro, que contar de a 1 desde 100.

Luego de interactuar con el cuadro de nimeros, es de esperar que sus estudiantes comiencen a establecer cier-
tas relaciones que pueden ser enunciadas con frases como las siguientes, que seran retomadas al final de la
clase por el docente como sintesis en la pizarra, a partir de preguntas como: ;Cudl es la primera cifra de todos los
numeros? ;Cémo terminan todos los nimeros de la columna del 108? ;Como se puede encontrar rapidamente el
resultado de sumar 10 a un numero cualquiera del cuadro? ;Y restar 10?

Todos los nimeros empiezan con un 1 (porque son ciento y
algo mas).

En la columna del (108) todos los nimeros terminan en (8).
Si bajo un casillero es lo mismo que agregar (sumar) 10.

Si subo un casillero es lo mismo que quitar (restar) 10.

En cada fila va cambiando el nimero final desde 0 hasta 9.

| —— 4

Se indica el titulo para el cuaderno: Niilmeros mds grandes.

ZON ”
an)  Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Completar los numeros que faltan en esta porcién del cuadro:

96 | Secuencia 2



156 158

166 167 169

176 178

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tarea 1, pdgina
11, Actividad 8 Tareas 1y 3 pdg. 21, Actividad 6 Tareas 1 a 3 pag. 30.

ACTIVIDAD 16

Contenidos: Exploracion, descubrimiento e identificacién de patrones de la serie numérica con nimeros de
tres digitos. Escritura de nUmeros de tres digitos hasta el 199.

<\®> Intencion pedagégica: Usen patrones para escribir algunos numeros de tres digitos.

@ Orientaciones especificas al docente: Esta actividad se asienta en la actividad anterior, dado que
se utilizan los patrones hasta el 199y las relaciones entre los nimeros que encabezan las filas y las
columnas como apoyo para escribir algunos nimeros de tres digitos.

Se trata de focalizar en los procedimientos utilizados para reconocer nimeros en el cuadro.

3} Recursos: Actividad 16 del fasciculo; papelografo con el cuadro del momento 2.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Se atiende especialmente como determinaron qué nimeros faltan. Si hay escrituras en espejo o inver-
sién de cifras, se pide que comparen las producciones con algun referente para corregirlas.

Momento 2. Completar el cuadro de niimeros. Para profundizar el trabajo iniciado en la actividad anterior,
el docente propone trabajar en grupos con un cuadro con menos informacion, en el que solo estan escritos los
numeros que encabezan las filas y las columnas.

Para ello, presenta el cuadro siguiente en un papelografo que luego quedara colgado en el salony solicita que lo
busquen en la actividad 16 del fasciculo.

El docente invita a algun estudiante a leerlos, luego lo hace de forma modélica, |[1%2]1%1 192 1031041105 /106 | 107/ 108|109
110

Indica que los resuelvan individualmente: 20

Q Completar solamente los casilleros marcados. 130
140

150

e Ubicar el 142, el niimero anterior y el posterior.

e Escribir los cinco numeros que siguen al 188. 160
170

180

Q Completar la columna de los nimeros terminados en 7.

Durante el recorrido docente, poner atencién a los procedimientos utilizados [
por los estudiantes para reconocer nimeros en el cuadro. Se puede sugerir que se apoyen en el cuadro de llaves
de la actividad anterior, asi como a las preguntas del recorrido docente sugeridas en el momento 2.

En la puesta en comtin se exponen los resultados y se explicitan los procedimientos utilizados. Por ejemplo,
para llenar el tercer casillero vacio con el 146, los estudiantes pueden establecer relaciones entre los nimeros
que encabezan la fila, esta en la fila de los que empiezan con 1y 4,y la columna de los que terminan con 6. Para
ubicar el 142, podrian pensar del mismo modo y luego ubicar el anterior y el posterior recitando todos los nu-
meros de la fila. También, enunciando la serie podrian resolver los cinco que siguen a 188. Los de la columna
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del 107 los pueden completar pensando en que los dos primeros nimeros son los mismos que en el resto de la
misma fila.

Momento 3. Completar una porcion del cuadro. Se pide que completen el pri-
mer pequefio sector del cuadro de niUmeros de la actividad 16 del fasciculo. Se
recomienda a los estudiantes que, en el cuadro completo del fasciculo traba-
jado en el momento 2, ubiquen los ndmeros 125y 157, y luego completen los
demas. Si lo consideran necesario, que escriban primero en el cuadro completo 157
y luego los copien en el recorte dado.

125

Elrecorrido docente y la puesta en comiin se gestionan como en el momento anterior.

N ,
an)  Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Completar el siguiente sector del cuadro:

171

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 Tarea 1 pdg. 6.

ACTIVIDAD 17: CIERRE DE LA SECUENCIAY METACOGNICION

Contenidos: En esta actividad se retoman algunos de los contenidos de la secuencia trabajados hasta aqui.

<\®> Intencion pedagdgica: Reflexionen sobre lo realizado y aprendido durante la secuencia.

3} Recursos: Una hoja en blanco por estudiante; papeldgrafo de aprendizajes.

Cada docente decidira si esta propuesta se desarrollara toda en una sola actividad o se desdoblara en dos.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Se enfatiza en que sus estudiantes reconozcan las relaciones de anterior, siguiente, 10 mas y 10 menos
que un nimero entre 1y 199.

Momento 2. Consolidar aprendizajes. Al finalizar esta primera secuencia se espera que cada estudiante de
la clase pueda comparar nimeros de dos digitos y que pueda sumar y restar nimeros que terminan en 0 o en
5,y puedan identificar numeros de tres digitos hasta el 199. Se propone volver sobre esos conocimientos para
evaluar los avances de cada estudiante en relacién con lo observado en los momentos en los que se trabajaron.

Se copian en la pizarra las siguientes indicaciones, para que cada estudiante responda directamente en una hoja,
en la que colocara su nombre y apellido y la fecha para entregar al docente. Se leen los mandatos las veces que
sea necesario para asegurar su comprension.

« Escribe cuatro cdlculos o cuentas con nimeros de dos digitos que ya sabes resolver.

« Eneljuego de las argollas, Ramona obtuvo 27 puntos y Any 12 puntos. ;Cudntos puntos obtuvo esta pareja?
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o ;Cudles mayor:29061? ;Como lo sabes?
« Escribe el anterior y el posterior de 136.

Momento 3. Revisar el papelografo de aprendizajes de la secuencia. Se conversa con los estudiantes sobre lo
realizado en estas actividades. Se revisa el papelografo de aprendizajes de la secuencia haciendo una cruz en lo
trabajado. Para cerrar el papelégrafo se coloca la leyenda: Se completd el .... (colocar la fechay).

En clase posterior se devolvera a cada estudiante la retroalimentacién por escrito, en las hojas recibidas.

V. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

El docente podra utilizar las siguientes actividades en diversos momentos para promover la memorizacion de
resultados aditivos.
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1. La huevera que resta

Se reitera el juego de la actividad 16 con una dificultad mayor. En esta oportunidad, se trata de llegar a 0.
Para ello, cada jugador empieza con un total de puntos acordado, por ejemplo 100. En su turno, se suman
los puntajes obtenidos y se van restando al puntaje inicial.

2. Suma de dados: Cada punto de la cara del dado vale 10

Cada estudiante, en su turno, tira dos dadosy, luego de realizar la suma de los puntajes obtenidos, coloca
una semilla (tapita o ficha) sobre el resultado, en la tira de la actividad complementaria del fasciculo.

|20|30|40|50|60|70|80|90|100|110|120|

Gana el primero que complete todos los casilleros.

VI. APRENDIZAJES ESPERADOS

Al realizar la evaluacion escrita de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:
« Recordar o reconstruir complementos a 10.
« Leery escribir nimeros hasta el 199.
« Comparar nimeros menores que 100 utilizando distintos recursos.
« Componery descomponer nimeros menores que 100 de forma aditiva, utilizando representaciones simbo-
licas.
+ Resolver problemas de sumay resta, y los calculos, utilizando diferentes estrategias.
« Mostrar, explicar y justificar sus procedimientos.
« Escribir las respuestas en forma completa.

Ademas, al finalizar las actividades de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:
« Comparar numeros menores que 100 utilizando distintos recursos, y lo expresa utilizando los términos “es
mayor que”, “es menor que”, “es igual que”.
« Usar resultados memorizados para resolver otros calculos.
« Afianzar su repertorio aditivo.

« Distinguir la informacidn necesaria para resolver un problema presentado en una tabla o imagen.

Se recomienda recurrir a la lista de cotejo del final de la pagina 18 en la presentacion de la guia, para considerar
y registrar los avances y dificultades de los estudiantes en el desarrollo de esta secuencia.
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VIl. INSTRUMENTO DE EVALUACION

A. La prueba escrita y consideraciones para su aplicacion

Al aplicar esta evaluacion, considerar lo siguiente en el o los items mencionados a continuacion:

Oel docente explica que hay 8 parejas de nimeros y, como en el juego, se debe analizar cada una para
determinar si suman 10.

En todos los casos, insistir en que muestren de alguna manera los procedimientos utilizados para obtener un
resultado y laimportancia de escribir una respuesta completa.

Muestra cdmo resuelves y escribe la respuesta completa.

o Anny estd jugando a ;Suman 10? Encierra con un circulo las parejas de tarjetas que dan 10 que Anny puede
levantar.

[3)[7] [9)s[2] [4)s[6] [5)s[4]

e Alexis y Rosa estan jugando al juego de las argollas. Alexis meti6 28 y Rosa 31. Alexis dice que 28 es mas que
31 porque tiene un 8. ;Esta bien lo que dice? ; Por qué?

6 Alexis y Rosa volvieron a jugar al juego de las argollas. Esta vez jugaron juntos en equipo. Alexis obtuvo 42
puntosy Rosa 37. ;Cuantos puntos obtuvieron entre los dos?

a Alexis y Rosa ganaron el juego de las argollas con 65 puntos. El grupo que salié segundo sac6 23. ; Por cuanto
ganaron Alexis y Rosa?

G En la Fiesta de la Virgen preparan nuevamente empanadas para vender.

La sefiora recibe un pedido de 75 empanadas, ;cuantas bandejas y/ o cuantos platos de 5 y/o de 10 podria
usar?

6 En el siguiente cuadro de numeros:
a.Ubica el 128.
b.Escribe el anteriory el posterior de 128.
c. Completa la columna de los nimeros terminados en 8.
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100|101|102|103|104|105|106|107|108|109
110
120
130
140
150
160
170
180
190
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B .Claves de correccion

Se detalla a continuacién para cada item qué se evallia y cdmo se puede ponderar, atendiendo a lo fundamental
en cada caso.

Problema o

Se evalUa el recordar o reconstruir los complementos a 10.

Clave de correccion: Encierra3y 7; 5y 5,4y 6; 7y 3 y deja el resto de los cdlculos sin encerrar.

Evidencia destacada Encierra tres o cuatro calculos correctos y deja los incorrectos en blanco.

Evidencia lograda Encierra dos calculos correctos y deja los incorrectos en blanco.

Encierra un calculo correcto y deja los incorrectos en blanco o encierra un calculo inco-

Evidencia en proceso
rrecto.

Evidencia insuficiente Encierra uno o mas calculos incorrectos. O no muestra evidencias de resolucion.

Problema Q

Se evallia la comparacién y escritura de nimeros de dos digitos.

Clave de correccion: Escribe que lo que dice Alexis estd mal, dando algiin argumento vinculado a la comparacién
de los nimeros dados; por ejemplo: 31 es mds (o mayor) que 28 porque viene después o porque tiene mds o porque
son 3 mds; es mds (o mayor) que 28 porque tiene 30 y 28 tiene 20 o porque el primero es el que manda; 28 es menos
(o menor que) 31 porque estd antes, viene primero, tiene menos, etc.

Compara correctamente y comunica escribiendo que Alexis esta equivocado dando razo-

Evidencia destacada o
nes para justificar su respuesta.

Compara correctamente y comunica su respuesta escribiendo que Alexis esta equivocado
Evidencia lograda y da razones no relacionadas a la comparacion (por ejemplo: Porque lo sé, porque esta
mal, etc.).

Compara correctamente y comunica su respuesta escribiendo que Alexis esta equivocado

Evidencia en proceso . ] .
sin dar razones de por qué lo esta.

Compara incorrectamente y comunica su respuesta escribiendo que Alexis tiene razon,

Evidencia insuficiente : . -
dando o no razones para argumentarlo. O no muestra evidencias de resolucion.
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Problema 9

Se evalua la resolucion de un problema de suma de dos nimeros de dos digitos (que no implique reagrupamien-
tos) y la obtencién del resultado.

Clave de correccion: Escribe la suma 42 + 37 = (u otros cdlculos equivalentes) y 79 como resultado, con posible
error de +/-1.

Resuelve bien mediante una suma (o calculos equivalentes) y completa correctamente el
Evidencia destacada resultado en la respuesta (79) con posibles errores de +/-1. Si no muestra como resuelve y
el resultado es correcto, se considera valido.

Resuelve bien usando otro procedimiento con dibujos o material concreto y obtiene un

Evidencia lograda resultado correcto, con posible error de +/-1.

Resuelve bien mediante una suma u otro procedimiento y obtiene un resultado incorrec-
to. O desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion del problema, cualquiera sea

Evidencia en proceso . . ; .
P ésta, pero obtiene un resultado correcto acorde a la estrategia planteada (por ejemplo:

42-37=5).
Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion y obtiene un resultado incorrecto
Evidencia insuficiente acorde a la estrategia planteada o no lo escribe o registra. O no muestra evidencias de
resolucion.
En relacion con la pregunta: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢;Cudntos puntos obtuvo esta pareja?

La respuesta completa es: Obtuvo 79 puntos
(o el nimero que obtuvo aunque sea incorrec-

) completa parcialmente no esta
Se admite como respuesta completa: 79 P completa
puntos.

La respuesta parcial es: 79.

Problema 0

Se evalUla la resolucion de un problema de resta de dos niumeros de dos digitos (que no implique canjes) y la
obtencion del resultado.

Clave de correccion: Escribe 42 en la respuesta con o sin registro de la resta 65 - 23 (u otros cdlculos equivalentes),
con posible error de +/-1.

Resuelve bien mediante una resta (o calculos equivalentes) y completa correctamente el
Evidencia destacada resultado en la respuesta (42) con posibles errores de +/-1. Si no muestra como resuelve y
el resultado es correcto, se considera valido.

Resuelve bien usando otro procedimiento con dibujos o material concreto y obtiene un

Evidencia lograda resultado correcto, con posible error de +/-1.

Resuelve bien mediante una resta u otro procedimiento y obtiene un resultado incorrec-
to. O desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion del problema, cualquiera sea
ésta, pero obtiene un resultado correcto acorde a la estrategia planteada (por ejemplo: 65
+23=88).

Evidencia en proceso

Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion y obtiene un resultado incorrecto
Evidencia insuficiente acorde a la estrategia planteada o no lo escribe o registra. O no muestra evidencias de
resolucion.
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En relacion con la pregunta: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢Por cudnto ganaron?

La respuesta completa es: Ganaron por 42
puntos (o el numero que obtuvo, aunque sea
incorrecto). completa

Se admite como respuesta completa: 42
puntos.

parcialmente

no esta
completa

La respuesta parcial es: 42.

Problema e

Se evalUa la descomposicion de un nimero en funcion de 5, 10 y 20.

Clave de correccion: Escribe una combinacion de 5, 10 y/o 20 que sumados dan 75, por ejemplo:
20 +20+20+5+5+520+20+20+10+5,20+20+10+10+10+5;10+10+10+10+10+10+10+5; etc.
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Escribe una combinacion de 5, 10 y/o 20 que suman 75 o indica las cantidades que corres-

S R A e ponden a bandejas o platos de 5 o platos de 10.

Escribe una combinacién de 5, 10 y/o 20 que suman 70 u 80 o indica las cantidades que

S B corresponden a bandejas o platos de 5 o platos de 10.

Escribe una combinacién incorrecta de 5,10 y/o 20 o indica cantidades incorrectas de ban-

R ErPrecese dejas o platos de 5 o platos de 10.

Escribe una combinacién incompleta de 5, 10 y/o 20 o indica en forma incompleta algunos

Evidencia insuficiente . . - L
platos o bandejas. O no muestra evidencias de resolucion.

En relacién con la pregunta: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢(Cudntas bandejas y/ o cudntos platos
podria usar?

La respuesta completa es: Podria usar ...
bandejasy ... platosde 10y ... platos de 5
empanadas.

parcialmente

no esta
completa

completa
La respuesta parcial es: ... bandejas y ...
platosde 10y ...de 5 (o los nimeros que
obtuvo aunque sean incorrectos).

Problema 6 a.
Se evalla la escritura de niUmeros de tres digitos a partir de la identificacion de patrones numéricos en el cuadro.

Clave de correccion: Ubica correctamente 128 en el cuadro numérico.

Evidencia destacada Ubica correctamente 128 en el cuadro numérico.

Ubica 128 en la tercera fila (del 120), aunque no en la columna correcta. O ubica 128 en la

ERSS \osads columna del 108, pero no en la fila correcta.

Ubica 128 en cualquier otro lugar, distinto al correcto, que no sea la fila del 120 ni la colum-

Evidencia en proceso na del 108.

Escribe un nimero diferente de 128, esté bien ubicado o no. O no muestra evidencias de

Evidencia insuficiente .,
resolucion.
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Problema 6 b.

Se evalUa escritura del anterior y posterior de un nimero de tres cifras.

Clave de correccion: Escribe 127 a la izquierda de 128 y 129 a la derecha de 128.

Evidencia destacada Escribe 127 a la izquierda de 128 y 129 a la derecha de 128.

Evidencia lograda

Escribe 127 a laizquierda de 128 y otro numero distinto a 129 a la derecha. O escribe cual-
quier nimero distinto a 127 a la izquierda de 128 y 129 a la derecha.

Escribe 127 a la izquierda de 128 y el nimero a la derecha de 128 no lo completa, o escribe

Evidencia en proceso 129 a la derecha de 128 y deja el nimero a la izquierda sin completar o bien invierte el or-

deny coloca 129 a la izquierda y 127 a la derecha o en otros lugares.

Escribe cualquier nimero distinto a 127 a la izquierda de 128 y distinto a 129 a la derecha

Evidencia insuficiente de 128. O escribe anteriores y/o posteriores al nimero diferente de 128 que escribio, sean

correctos o no. O no muestra evidencias de resolucion.

Problema e c.
Se evalUa escritura de nimeros a partir de los patrones ya detectados en la elaboracion del cuadro numérico.

Clave de correccion: Escribe en la columna del 108 hacia abajo: 118, 138, 148, 158, 168, 178, 188 y 198.

Evidencia destacada Escribe correctamente 6, 7 u 8 nUmeros.
Evidencia lograda Escribe correctamente 4 0 5 nimeros.
Evidencia en proceso Escribe correctamente 1, 2 o 3 nimeros.

Evidencia insuficiente

Escribe de forma incorrecta todos los niUmeros que escribe. O no muestra evidencias de
resolucion.

C. Pautas para disefar una evaluacion similar

En el contexto del juego “;Suman 10?” mostrar un conjunto de ocho parejas, para reconocer aquellas cuyos
ndmeros suman 10.

Plantear en el contexto del juego de las argollas una situacion de determinar la validez de una comparacion
de nimeros de dos digitos.

Proponer en el contexto del juego de las argollas un problema de suma de reunir con nimeros de dos digitos
que no implique reagrupamientos.

Presentar en el contexto del juego de las argollas un problema de resta de comparacion, en el que se pregun-
ta por la diferencia entre ambas cantidades, con nimeros de dos digitos que no implique canjes.

En el contexto de la venta de empanadas, solicitar que anoten distintas maneras de descomponer 75 usando
5,10y 20.

Presentar un cuadro numérico del 100 al 199 incompleto (solo la primera fila y la primera columna comple-
tas) para completar un nimero dado, su anterior y posterior y los nimeros de la columna de las unidades
del nimero pedido.

VIIl. ORIENTACIONES GENERALES PARA PROFUNDIZAR LA ENSENANZA

Es probable que algunos estudiantes necesiten mas tiempo y oportunidades de trabajo en torno a los conoci-
mientos que implican las actividades de esta secuencia.

Las actividades 1,2y 3 se basan en el repertorio aditivo que los estudiantes deben manejar para avanzar en estra-
tegias de clculo, para enfrentar situaciones mas complejas, con nUmeros mayores. De evidenciarse dificultades,
es fundamental dedicar tiempo de trabajo a la sistematizacién y memorizacién de resultados. En este sentido,
conviene recordar el valor de los juegos, para que los estudiantes puedan recordar o reconstruir resultados. Pue-
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den encontrar variadas propuestas en las actividades complementarias. También es interesante repetir un juego
con el fin de promover el ensayo de nuevas estrategias y la mejora de las ya utilizadas y reutilizar ciertos calculos
ya memorizados.

Una buena comprensién numérica en cierto intervalo no garantiza la comprension inmediata al ampliarlo como
se propone en las actividades 15y 16. Por ello, es Util tratar de que los estudiantes carguen de sentido los nuevos
numeros, conectandolos con otros que conocen y con su propio entorno. Se sugiere maximizar las oportunida-
des de lectura y escritura de los nUmeros mayores con actividades similares a las trabajadas, atendiendo para
ello a la importancia del valor posicional de los digitos. Particularmente en relacion con la escritura numérica,
es probable que todavia haya presencia de nimeros “en espejo”. Valen las recomendaciones hechas en otros
documentos en cuanto a que producir cifras comprensibles para otros demanda practica y dominio de técnicas
especificas (tomar correctamente el lapiz, colocar el papel en posicion adecuada, copiar un modelo). Si es nece-
sario, se podra recurrir a analizar especialmente con algunos estudiantes:

« lo distintivo de cada numeral (posicidn, direccién, orientacion);

« similitudes y diferencias con otros, sobre todo, aquellos numerales que pueden confundirse con facilidad,

como6y902y5,0enlos que hay dificultades o errores puntuales.

En este sentido, se pueden usar analogias (con otras formas, objetos 0 movimientos) que ayuden a los estudian-
tes a recordar las caracteristicas de cada uno; presentar siempre los numerales con sus trazos caracteristicos y
sin adornos que distraigan o distorsionen la grafia (ojos, manos, etc.); y resulta indispensable usar referentes o
portadores numéricos para que los estudiantes comparen sus produccionesy las corrijan.

Si la comparacion numérica (actividades 4, 7, 8 y 10) resulta muy dificil para algunos estudiantes, se sugiere
modificar los nimeros por otros que tengan mucha diferencia entre si (por ejemplo, 25y 73) para luego plantear
situaciones con otros mas cercanos (por ejemplo, 25y 31). La interaccidn con variadas situaciones de compara-
cién de nimeros permitira a los estudiantes poner en practica distintos criterios para compararlos y avanzar en
explicitarlos.

El trabajo con los problemas del campo aditivo que aqui se establece (actividades 5, 12, 13 y 14) puede resultar
complejo todavia para algunos estudiantes. Es necesario distinguir si las dificultades estan en encontrar una es-
trategia para resolver el problema o en hallar una estrategia para obtener un resultado, una vez identificado un
procedimiento que lo resuelve. En el primer caso, resulta sustancial dedicar tiempo a la interpretacion dada en
un problema, la solicitada, y su relacion con procedimientos posibles mediante preguntas, el uso de colores para
identificarla en el enunciado o solicitando la representacion o dramatizacién de la situacion. En el segundo caso,
con relacion al calculo de sumas y restas, podra ser necesaria la consolidacion del repertorio aditivo. Resulta re-
levante destinar tiempo a que los propios estudiantes verbalicen lo hecho por ellos mismos o por otros, y provo-
car la reflexidn sobre procedimientos y no solo sobre resultados. Si las estrategias para obtener un resultado son
todavia elementales, se recomienda utilizar cantidades mas pequefias, para luego avanzar a otras mayores. No
se trata de borrar, tachar o invalidar procedimientos para imponer uno, si no de fomentar la produccién propiay
la reflexidn en torno a las estrategias utilizadas por los propios estudiantes, para que las compareny analicen en
funcién de su pertinencia y conveniencia.

Vale sefalar que la resolucion de situaciones problematicas se ve facilitada, si los contextos en que estas se pre-
sentan son significativos para los estudiantes. En este sentido, el docente podra modificarlos para favorecer la
comprension de las operaciones, atendiendo siempre a que den sentido a las mismas, resulten accesibles para
sus estudiantes y no pierdan el foco de contenidos y dificultades de los problemas originales.
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SECUENCIA NUMEROS MAS GRANDES

I. INSERCION CURRICULAR

SEGUNDO GRADO

Competencias Fundamentales y Especificas del Grado
Comunicativa
Explica sus ideas utilizando nimeros naturales para uso del lenguaje cotidiano.
Pensamiento Ldgico, Creativo y Critico; Resolucion de Problemas; Cientifica y Tecnologica

Utiliza la estimacion y medicion matematica con la finalidad de resolver problemas identificados en su co-
munidad.

Etica y Ciudadana; Desarrollo Personal y Espiritual; Ambiental y de la Salud

Respeta los puntos de vista y argumentos de los demas sobre situaciones que implican conocimientos ma-
tematicos referidos al contexto social y ambiental.

Contenidos
Conceptos Procedimientos Actitudes y Valores

« Secuencia de nUmeros « Composicién y descomposi- + Responsabilidad en las

naturales como minimo cién de numeros naturales actuacionesy en los

hasta el 999. minimo hasta el 999. compromisos contraidos
+ Valor de posicion: Unidad, « Comparacién y ordenamiento al resolver problemas

decenay centena. de nimeros menores o iguales de adicién, sustraccion,
+ Adicién de nUmeros natura- que 999. minimo hasta el 999.

les y sustraccion de nime- » Resolucion de problemas de adi- « Autonomia.

ros naturales hasta el 999. ciény sustraccion de nimeros + Satisfaccion al sentirse
« Patrones numéricos en la naturales minimo hasta el 999. competente.

recta numérica.

Indicadores de logro

« Justifica, a partir de ideas matematicas, procesos implicados en la secuencia y operaciones fundamen-
tales con nimeros naturales menores que 999 y los aplica en situaciones diversas de la vida diaria que
impliquen entender el valor de posicién hasta la centena.

+ Expresa de manera correcta soluciones a situaciones que impliquen procesos de orden y comparacion
con nimeros naturales menores que 999.

« Comunica, a partir del lenguaje cotidiano, procesos y regularidades asociados a patrones en nimeros
naturales menores que 999.

« Comunica, a partir del lenguaje cotidiano y con simbolos matematicos, procesos y regularidades aso-
ciados a patrones en la recta numérica con niimeros naturales menores que 999.

Correspondiente a MINERD (2023). Adecuacion Curricular Nivel Primario, pags. 117,118 y 119.
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Il. PRESENTACION DE LA SECUENCIA

En esta secuencia se proponen actividades que ponen en juego nimeros de tres digitos, la relacion de orden
entre ellos y el establecimiento de patrones en el tramo del intervalo numérico que se estudia.

Las diversas actividades que se presentan apuntan al reconocimiento de la escritura de nimeros y a la toma de
conciencia del valor diferente que tiene cada digito en el nUmero escrito. En este sentido, se nombran los lugares
de posicién asociados a cada cifra o digito, para poder hacer referencias a ellos en forma univoca. El anélisis de lo
que implica cada uno de estos términos o denominaciones permitira fortalecer paulatinamente las caracteristi-
cas de nuestro sistema de numeracion decimal: Por ejemplo, en 743 el 7 ocupa el lugar de las centenas y por eso
adquiere un valor posicional de 700. Esto surge de una operacién que no se indica, pero esta oculta en la nocién
de centena: La multiplicacién por 100 del digito que figura en dicha posicion, algo que recién podra trabajarse en
3.er grado. Del mismo modo, indica que se pueden armar siete grupos de 100. El valor posicional en los nimeros
de tres digitos (unidad, decenay centena) que aqui se consideran, asi como en otros cualesquiera, esta directa-
mente vinculado con la descomposicion aditiva de un nimero, que también se trabaja, aunque no se sistemati-
za. Esta descomposicién aditiva basada en los valores posicionales contribuye a leer y escribir los nimeros.

El trabajo respecto de los patrones de la serie iniciado en primer grado se continta en segundo con el mismo
recurso antes utilizado: Un cuadro con cien numeros.

Es importante tener en cuenta, tal como seflalamos en las secuencias de primero, que es mas fecundo presentar
los nimeros en grupos grandes, pues esto permite compararlos y establecer relaciones que, de otro modo, no
estarian presentes. En el cuadro de 100 a 199, al igual que el que va desde 0 hasta 100, los nUumeros cambian de
uno en uno, el ultimo digito va cambiando desde 0 hasta 9, mientras el digito del medio se mantiene igual en 10
numeros seguidos, antes de cambiar al siguiente, en el que también realiza un recorrido de 0 a 9. En cuanto al
tercer digito comenzando de la derecha, se mantiene igual para las 10 filas.

En esta secuencia se toma el cuadro del 100 al 199 y luego se introducen nuevos cuadros para extender el estudio
a todos los otros intervalos numéricos hasta 1,000.

También se incluyen en esta secuencia problemas que se resuelven con sumas y restas con niimeros de dos
digitos, en las cuales estas operaciones adquieren diferentes significados: Reunir para averiguar un total para la
suma, quitar para saber lo que queda para la resta.

En todos los casos, ademas de explorar los procedimientos que los estudiantes producen para resolver los cal-
culos, se propone el uso de otros que no varian al cambiar los nimeros: La resta por complemento y la resta
transformada en otras dos por descomposicion, para facilitar el calculo.

Las actividades de esta secuencia se organizan con el proposito de que cada estudiante pueda:
+ Descubrir e identificar patrones de la serie numérica con nimeros de tres digitos.
« Ubicar numeros en la recta numérica.
« Resolver problemas de suma y de resta con distintos significados.
« Sumary restar nUmeros de dos digitos y nimeros terminados en cero.
+ Resolver calculos de sumay resta con niumeros de dos digitos por aproximacion.
« Calcular restas por complemento usando la recta numérica y por descomposicion.
+ Resolver sumas en las que se requiere realizar agrupamientos para hallar el resultado.

® Tiempo estimado de implementacion de la secuencia: 4 semanas.
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I1l. RECURSOS PARA TODA LA SECUENCIA

Recursos para estudiantes (que van a manipular, todos o algunos, en la escuela o en la casa):
« Fasciculo del estudiante.
« Cuadro personal de numeros (actividad 3).
« Cada cuatro estudiantes: Un dado y cuatro fichas (actividad 4).
« Paracada estudiante: Un paquete de tarjetas del 10 al 100, numeradas de 10 en 10, y 9 tarjetas en blanco con
una linea recortable del fasciculo (actividad 6).
« Media hoja en blanco por estudiante (actividad 8).
« Cada cuatro estudiantes: Doce tarjetas del recortable del fasciculo (actividad 11).
« Para cada estudiante que lo necesite: Cien piedrecitas o semillas (actividad 12).
« Por cada estudiante: Un paquete con tarjetas con los nimeros del 1 al 9 (actividad 16).

Recursos para exhibir en el aula, a preparar por el docente:

« Una funda opaca con tarjetas de la serie del 10 al 100, numeradas de 10 en 10; y de la serie del 200 al 1,000,
numeradas de 100 en 100 (actividad 6).

« Papeldgrafo de aprendizajes de la secuencia (actividades 1,8y 17).

« Papeldgrafo con el cuadro de la actividad 1 del fasciculo.

« Papelografo en blanco para la sistematizacién (actividades 3y 11).

« Cuadro de niumeros del salon (actividades 3y 7).

« Tres papeldgrafos con los cuadros iguales a los sefialados del fasciculo para que completen los estudiantes
(actividad 7).

« Papelografo con la recta numérica del 0 al 200, graduada de a 10 (actividad 9).

(I I I S I S A N N
1 v

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 MO 120 130 140 150 160 170 180 190 200

« Marcador (actividad 11).

IV. DESARROLLO DE LA SECUENCIA

BLOQUE 1: ACTIVIDADES 1A 8

Las actividades de este primer bloque se destinan al trabajo con el campo aditivo. Se proponen problemas de
suma, como reunir a partir de la interpretacién de tablas; y de suma y resta, al avanzar y retroceder en el juego
de la oca. Por otra parte, se abordan distintas estrategias de calculo aproximado, apoyado en el redondeo de los
numeros de distinta cantidad de cifras con la recta numérica. También se amplia el intervalo numérico a partir de
leer, escribir y ordenar niUmeros hasta 1,000 con el apoyo de cuadros numéricos, para detectar y extender patro-
nes. Finalmente, se presentan los nombres de los lugares de posicion que se retomaran en el bloque siguiente.

BLOQUE 2: ACTIVIDADES 9 A 17

En este bloque se recupera la recta numérica, en esta ocasién para ubicar nimeros entre otros dos terminados
en 0y resolver calculos de restas por complemento. Se profundiza el tratamiento de problemas de resta de quitar
conincégnita en la cantidad final, para resolver con variadas estrategias. Ademas, se promueven y ofrecen distin-
tas estrategias para sumar con un reagrupamiento, para lo cual se trabajaron algunas actividades vinculadas al
valor posicionaly la nocién de agrupamiento de a 10, que se inicia para instalar la idea de que con 10 unidades se
forma unadecenay; portanto, que la cifra en el lugar de las decenas es la cantidad de grupos de 10 que se tienen.
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BLOQUE 1: ACTIVIDADES 1A 8

ACTIVIDAD 1

Contenidos: Resolucion de problemas aditivos que requieren reunir cantidades para averiguar el total utilizan-
do distintos procedimientos de calculo. Estrategias de calculo de sumas de nimeros de dos digitos.

Intencion pedagogica: Resuelvan problemas con distintos procedimientos.

@
®

Orientaciones especificas al docente: Se explica que se hara la presentacion del papelégrafo,
como cada vez que se inicie una secuencia. Luego se ira marcando alli lo que se aprendio.

Es necesario dedicar tiempo a la interpretacion de informacién organizada en los cuadros.

Se promueve la busqueda de relaciones entre los nimeros y calculos, y la estimacion previa al cal-
culo exacto de los totales correspondientes a cada actividad, en el turno mafiana y en el turno tarde.

El uso de colores para mostrar la descomposicién aditiva de uno o ambos sumandos puede servir
de apoyo.

Esta actividad constituye una oportunidad para articular con Ciencias Naturales y abordar temas
como la biodiversidad y la clasificacion de plantas y se puede enriquecer con imagenes interactivas
o videos del Jardin Botanico.
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Recursos: Actividad 1 del fasciculo. Papelégrafo con el cuadro de la actividad 1 del fasciculo.

Momento 1. Presentar el papelografo de aprendizajes. Se conversa con los estudiantes sobre lo que van a
trabajar en las proximas clases, mostrandoles el papelégrafo e invitando a leerlo. Si se torna dificil la lectura, lo
hara el docente.

(w)

= A

Papelografo de aprendizajes. En estas semanas trabajaremos para:
» Leery escribir nUmeros de tres digitos.
+ Ubicar numeros en la recta numérica.
+ Resolver problemas de suma y resta de distintas maneras.
« Sumary restar nimeros terminados en cero.

Momento 2. Sumar para reunir cantidades. El docente organiza la clase en tres gruposy presenta la siguiente
situacion: Leo trabaja en el Jardin Botdnico Dr. Rafael Maria Moscoso en Santo Domingo. ;Conocen el Jardin Bo-
tdnico? ;Conocen algun otro? ;De qué piensan que se ocupan en un Jardin Botdnico? Recupera las experiencias
e ideas de sus estudiantes, invita a buscar la actividad 1 del fasciculo y contintia: En el Jardin Botdnico se
estudian, conservan y difunden muchas especies de plantas, flores, drboles, hongos, etc. que forman parte de la
diversa y rica flora de nuestro pais. Alli se realizan exposiciones, paseos, charlas, visitas guiadas y muchas otras
actividades. El docente pega el papelégrafo con el cuadro en la pizarra, solicita lo busquen en el fasciculoy dala
instruccion en forma oral:

Leo trabaja en el Jardin Botdnico. Entrega las entradas para las distintas actividades que se pueden realizar.

Va registrando en un cuadro como este las entradas que entrega:
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Atracciones Turno mafana Turno tarde
Exposiciones de flores Rosa de Bayahibe 17 15
Orquideas 14 16
Nifos 15 15
Adultos 21 9
Escuelas 13 15
Publico en general 19 14

Luego les plantea: ;Cudntas entradas entregé Leo en total para las exposiciones de flores del Jardin Botdnico
durante la mafana? ;Cudntas entradas entregé para las exposiciones de flores de la tarde? ;Y cudntas entradas
para los paseos en tren del turno mafiana? ;Y cudntas entradas para los paseos en tren por la tarde? ;Y para
las caminatas guiadas de la mafnana? ;Y para las del turno tarde? ;Cémo lo pueden averiguar? ;Cudnto creen,
aproximadamente, que serdn esos totales?

Para esto, organiza seis grupos, indica colocar en el cuaderno el titulo En el Jardin Botdnico y asigna a cada
equipo uno de los siguientes totales de entradas que entrega para:

- exposiciones de flores del turno manana

- exposiciones de flores del turno tarde

- paseos en tren del turno mafiana

- paseos en tren del turno tarde

- caminatas guiadas del turno mafiana

- caminatas guiadas del turno tarde

Indica resolver en el cuaderno. Luego que se validen los resultados, se completaran en el cuadro del fasciculo.

Durante el recorrido docente es importante tener en cuenta que para los estudiantes es todo un desafio identi-
ficar cuales son los numeros del cuadro que hay que considerar, cuales son los resultados por actividad y cuales
los totales para cada turno, por lo que puede ser necesario orientarlos en la interpretacion del cuadro. En este
sentido, se puede sugerir que usen colores para marcar la informacién que precisan para averiguar el total pe-
dido. Se atiende a la operacidn, las estrategias de calculo que utilizan, pudiendo sugerir que se apoyen en el
cuadro numérico o que piensen cdmo descomponer o desarmar los nUmeros de forma conveniente realizando
calculos intermedios; por ejemplo, calcular usando nimeros terminados en 5 o multiplos de 10 (10, 20, 30...),
sumas que dan 10, etc. Para la comparacion posterior de procedimientos, el docente elige cuales seran presen-
tados, de modo que haya diversas alternativas.

Dado que hay bastante informacién, para la puesta en comiin el docente escribe el siguiente cuadro en la pizarra o
en un papeloégrafo y se van colocando los resultados que cada grupo va obteniendo. Los estudiantes los completan
en el fasciculo, luego de analizar y decidir si son correctos o no, y por qué, lo resuelto por los compafieros:

Completar la cantidad de entradas vendidas para cada actividad:

Atracciones Turno mafana Turno tarde
Exposiciones de flores 31 31
Paseos en tren 36 24
Caminatas guiadas 32 29
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Con el cuadro completo, se realizan preguntas para comparar los procedimientos de calculo y los resultados,
buscando establecer relaciones. Si el docente lo considera oportuno, puede agregar alguna forma no producida
por el grupo, contando que asi lo hicieron estudiantes del afio anterior. Para los totales de entradas del turno
mafana a la exposicién de flores, por ejemplo:

7

Exposiciones de flores

B

_ _ 17— 10+7
17+10+4=  17+3+11= *14_>10+4

§7/+4 =@D 2\o+/11 =@D) 20 +113D

Se entregaron 31 entradas.
| D 4
En relacién con este calculo podria surgir que también se podria hacer resolviendo una suma y luego compa-

rando con otra: 17 + 14 da lo mismo que 20 + 11 porque si se le sacan 3 al 14 y se le ponen al 17, no cambia el
resultado.

Para los totales de cada turno de los paseos en tren, esta serian posibles maneras de resolver:
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Paseos en tren

1£| 15+21 Q 1
° turno mafiana
16+20 ™ ——» 16+20

10+20+5+1=30+6=36

15+9
15+54+4 turno tarde
20+4=24

Para los paseos en tren, entregaron 36 entradas
alamafnanay 24 por la tarde.

Finalmente, para las caminatas guiadas de ambos turnos:

B

Caminatas guiadas

19+13
*1 gl 12'1 turno mafana
204127 ——p 20+12
20+10+2=32
15— 10+5 turno tarde
*14-»10+4
20 +9=9)

Se entregaron 32 entradas para las caminatas de la
mafanay 29 para las de la tarde.
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Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
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Leo prepara otra tabla para registrar algunas actividades del Festival de Plantas y Flores que se realiza en el Jardin
Botdnico:

Atracciones Turno mafana Turno tarde
Visita al museo 18 14
Feria de plantas y semillas 11 19

¢Cudntas entradas entregd Leo para las actividades en el turno mafiana? ;Cudntas para el turno tarde?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 6 Tarea 1 pdgina 9.

ACTIVIDAD 2

Contenidos: Resolucion de problemas aditivos que requieren reunir cantidades utilizando distintos procedi-
mientos de calculo. Estrategias de calculo de sumas de numeros de dos digitos.

(\G;? Intencion pedagodgica: Resuelvan nuevos problemas de reunir cantidades con distintos procedi-
mientos.

@ Orientaciones especificas al docente: Esta actividad contintia con la situacion propuesta en la
anterior. Esta vez, se trata de reunir cantidades para encontrar nuevos totales y compararlos.

Se espera que los estudiantes usen las estrategias y relaciones de la actividad 1 para profundizar en
diferentes modos posibles de hallar los resultados de los calculos propuestos.

q Recursos: Actividad 2 del fasciculo. Tabla con los totales por turno de cada actividad de la puesta
. en comun de la actividad 1.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Se comparan los procedimientos de calculo y revisan los resultados. Se atiende a las respuestas completas.

Momento 2. Reunir y comparar cantidades. El docente retoma la situacion de la actividad anterior y plantea que
ahora a Leo le pidieron saber en qué turno se entregaron mas entradas, si en el turno mafiana o en el turno tarde,
sin importar para qué actividad. Les pide que miren el cuadro que completaron en la actividad 1 del fasciculo:

Atracciones Turno mafana Turno tarde
Exposiciones de flores 31 31
Paseos en tren 36 24
Caminatas guiadas 32 29

Eldocente plantea a la clase para que resuelvan en los mismos grupos que en la actividad anterior: ;C6mo puede
Leo saber en qué turno entregd mas entradas?

En el recorrido docente, si sus estudiantes dicen que hay que sumar, se puede preguntar si no se puede averi-
guar sin sumar, “mirando” o analizando los nimeros del cuadro de totales por turno. Al comparar, sus estudian-
tes podran decir que como en las exposiciones de flores hubo empate y en los paseos en tren y las caminatas
guiadas gano el turno mafana, se entregaron mas entradas por la mafiana que por la tarde.

De todos modos, se puede plantear a los grupos el desafio de estimar y luego calcular los totales de cada tur-
no: ;Pueden calcular sin hacer la cuenta escrita si en cada turno se entregaron mas o menos que 90 entradas?
{Cudntas entradas se entregaron en total en el turno mafiana? ;Y en el turno tarde?

Se realiza una puesta en comiin para que los estudiantes expongan sus procedimientos de calculo y los compa-
ren, asi como sus resultados, buscando establecer relacionesy recuperar la utilidad de estimar un resultado para
tener una idea aproximada de las respuestas. Los estudiantes podran pensar de diferentes formas para llegar a
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la conclusion de que el total de entradas del turno tarde es menor que 90 y el del turno mafiana es mayor, dado
que por la mafana se entregaron tres 30.

Para calcular la cantidad exacta de entradas de cada turno, podran escribir, por ejemplo:

‘ Turno mafana Turno tarde .

31+36+32= 31+24+29=
30+30+30+6+2+1= 3042042049+ 1+4=
90+9=99 50+20+10+4 =84
31— 30+1 31— 30+1
+36—30+6 +24—20+4
32— 30+2 29— 20+9
90 + 9 =(99) T 70+14=89)

Se entregaron 99 entradas en el turno mafanay 84 en el turno
tarde. Se entregaron mas por la maiana.

| — 4

@ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
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Leo necesita saber cudntas entradas entregd para cada actividad en ambos turnos, mariana y tarde.

¢Cudntas entradas entregd en total para cada actividad?

Atracciones Turno mafhana Turno tarde Total
Exposiciones de flores 31 31
Paseos en tren 36 24
Caminatas guiadas 32 29

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 6 Tarea 2 pdgina 10.

ACTIVIDAD 3

Contenidos: Encuadramiento de nimeros entre otros dos terminados en 0. Resolucion de calculos aproximados
de sumasy restas.

restas.

Orientaciones especificas al docente: Se trabajan estrategias para aproximar nimeros y resolver
calculos aproximados. Estas habilidades de estimacién en calculos de sumay resta fortalecen la com-
prension de los nimeros y las posibilidades de juzgar la razonabilidad de los resultados obtenidos.

(\@ Intencion pedagogica: Calculen, aproximadamente, cuanto daran algunos calculos de sumas'y

Inicialmente se recupera el encuadramiento, es decir, determinar entre cuales dos nimeros termi-
nados en cero se encuentra otro dado, y de cual de ellos se encuentra mas cerca. Se plantea el caso
particular de un nimero terminado en 5, que se encuentra a la misma distancia de los otros dos de
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referencia. Para este trabajo pueden utilizarse una recta numérica graduada de 10 en 10 o el cuadro
numérico como apoyo.

Es importante dar tiempo a la reflexion sobre la utilidad del uso de resultados aproximados en la
vida cotidiana.

Q Recursos: Papeldgrafo en blanco para la sistematizacion, cuadro personal de nimeros y el cuadro
. numérico del salén. Actividad 3 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Se comparan los procedimientos de calculo buscando establecer relaciones y atendiendo a las descom-
posiciones aditivas segun el valor de posicién.

Momento 2. Aproximar a nimeros terminados en cero. El docente recupera lo hecho en las actividades an-
teriores sobre las entradas del Jardin Botanico: ;Qué trabajamos en las Ultimas clases? ;De qué se encarga Leo?
Una vez puntualizado que Leo entrega las entradas para participar de distintas actividades en el turno mana-
na o tarde, continta: La encargada de Leo se acerca para saber, aproximadamente, cudntas entradas entregd
para las distintas actividades en cada turno. Le dice que es suficiente con que le diga entre cudles nimeros estd
la cantidad de entradas que entregd; por ejemplo, si para participar de la caminata en el turno tarde entregé 21
entradas, es suficiente si le dice que entregd una cantidad de entre 20 y 30 entradas, mds cerca de 20 que de 30. Se
plantean algunas preguntas para aproximar nimeros a otros terminados en 0: Leo entregé 48 entradas, ;entre
cudles numeros terminados en 0 estd el 48?2 ;Mas cerca de cual de ellos? Se reiteran las preguntas para otros siete
u ocho nimeros, por ejemplo: 43; 59; 62; 28; 53; 41; 87 y 75. Al considerar el 75 se reflexionara que esta a la misma
distancia del 70 que del 80.

Si fuera necesario, el docente podra dibujar una recta numérica graduada de 10 en 10 en la pizarra para facilitar
la determinacion de la distancia entre los nimeros, o indicar que recurran al cuadro numérico a 100.

Antes de proponer el siguiente momento, el docente dialoga con sus estudiantes acerca de las situaciones de la
vida cotidiana en las que se realizan calculos aproximados, porque no se requiere una respuesta exacta. Por ejem-
plo, cuando se estima el valor de una compra de varios productos para anticipar si alcanza el dinero que se lleva.

Momento 3. Calculos aproximados. Se indica el titulo para el cuaderno: Cdlculos aproximados. Se copian en la
pizarra las instrucciones y se leen para asegurar su comprension. Se da tiempo para que cada estudiante resuel-
va de forma individual en la actividad 3 del fasciculo antes de conversar sobre las respuestas.
Q ¢Dan mds que 50? Decidir sin hacer la cuenta. Encerrar la respuesta correcta.

28+42 SI NO 75-52 Sl NO

25+19 SI NO 88-21 SI NO
G Escribir los numeros terminados en 0 mds cercanos para dar un resultado aproximado:

38+31 —» 40+30=70

52+29 — + =

73-37 —> - =
e ¢Cudl es el resultado mds cercano en cada caso? Redondear la opcién correcta.

62+35 — 90 100 120
75-41 — 50 30 20

Durante el recorrido docente se ayuda en la comprension de los mandatos, si hiciera falta, o en la interpretacién
de los ejemplos dados. Se puede sugerir el uso de la recta numérica o del cuadro numérico como apoyo. Obser-
var que se comparen los resultados aproximados con 50.

Al corregir las respuestas en la puesta en comun, se invitard a algunos estudiantes a explicar como pensaron
cada calculo. Se pondra énfasis en el uso de nimeros que terminan en 0 para calcular de manera aproximada. El
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docente puede analizar junto con sus estudiantes los efectos de aproximar “hacia arriba” o “hacia abajo” en dis-
tintos casos, para determinar qué es lo mas conveniente. También habra que tener en cuenta si se espera que el
resultado aproximado sea mayor o menor que el exacto. Esto dependera de la situacidn que se esté resolviendo.
Por ejemplo: Se aproxima para saber qué se puede comprar con una cierta cantidad de dinero. Si se aproximoé
por el menor puede suceder que el costo exacto sea mayor y que haya que dejar algin producto, porque no
alcanza el dinero disponible para pagar. Por ejemplo, para 62 + 35, una buena forma de aproximar es conside-
rar 60 + 35, sabiendo que el resultado exacto serd un poco mas que 95. Si fuera 68 + 39, conviene pensar que el
resultado sera algo menos que el de 70 + 40 ya que se aumentaron ambos sumandos. En el caso de la resta, para
los estudiantes sera mas dificil anticipar que el resultado de 75 - 40 serd mayor que el de 75 - 41, pues el nUmero
gue se resta es menor.

Momento 4. Sistematizacion. Como cierre, se propone un nuevo caso y el docente elabora un papelégrafo con
las conclusiones, para que quede como apoyo en el salén. Se pide a los estudiantes que den un ejemplo que se
anota también en el papelégrafo:

Para saber aproximadamente cudnto da un célculo, cambiamos
los niimeros por otros cercanos que terminen en 0.

Por ejemplo:
41 + 19 se puede pensar como 40 + 20 que es 60
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En el cuaderno queda:

A

C
C

Para afianzar los procedimientos de encuadramiento y aproximacion aqui abordados habra que proponer nue-
vos numeros y calculos de manera alternada con otras actividades que se realicen a continuacion de esta activi-
dad.

41+19 —» 40+20=60

XX

/\‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

¢Cudl es el resultado terminado en 0 mds cercano a 36 +21?

ACTIVIDAD 4

Contenidos: Calculos de sumas de numeros terminados en 0 hasta 200. Iniciacidn a la suma reiterada de suman-
dos iguales. Estimacion de resultados de sumas. La suma con significado de agregar y la resta con significado de
quitar.

36+21— + =

<\®> Intencion pedagégica: Sumen numeros terminados en 0 en el juego de la oca.

@ Orientaciones especificas al docente: Se espera que los estudiantes desarrollen estrategias para
sumar numeros terminados en 0 (10, 20, 30...) y reconocer patrones en series numéricas.
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Se trata de profundizar en el conocimiento y manejo de la serie de 10 en 10 apoyandose en la suma de
digitos y el sobreconteo, vinculando ambas series: 10, 20, 30, 40....y 1,2, 3,4...

Es crucial que todos tengan claro que cada punto del dado vale por 10. Se puede anotar esto en el
pizarrén como referencia.

Una vez afianzado el juego original, se recomienda incorporar la variante de solicitar que se anticipe
el resultado de la suma antes de realizarla. Esto contribuira a la memorizacion de sumas de decenas
enteras, por ejemplo: 30 + 50.

:’a' Recursos: La pista de la actividad 4 del fasciculo; un dado y cuatro fichas cada cuatro estudiantes.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se pide a algunos estudiantes que compartan cémo redondearon
los niumeros 36 y 21 y luego como realizaron el calculo aproximado. De ser necesario, el docente dibujara una
recta numérica graduada de 10 en 10 en la pizarra como apoyo visual, para que determinen entre cuales dos
numeros terminados en 0 se encuentran 36 y 21.

Momento 2. Sumar con nimeros terminados en cero. El docente plantea que van a jugar a la oca con algunos
cambios: ;Conocen el juego de la oca? ;Como es? ;Como se juega? Se recuperan las experiencias de los estudian-
tes y se explica que se trata de avanzar con una ficha por una pista de nimeros. En este caso, se trata de jugar
con una pista que tiene los numeros de 10 en 10 y un dado donde cada puntito de cada cara vale 10. Se pregunta:
¢Cudnto valen 3 puntitos del dado? ;Y 57 Se anotan en la pizarra los valores del dado que usaran para este juego:

10 20 30 40 50 60

Luego, el docente organiza a sus estudiantes en grupos de cuatro e indica que utilicen una pista de la actividad
4 del fasciculo, por grupo.

Juego: La oca
Objetivo: Llegar primero al 200.

Instrucciones: Cada punto del dado vale 10. En cada grupo, los
participantes tiran el dado por turnos y van moviendo su ficha so-
bre la pista. El primero que llega al final gana.

Gestion del juego: El sentido del juego es que los estudiantes avancen en el conocimiento de la serie de 10 en
10 y sumen decenas enteras, competencia que es importante desarrollar en segundo grado como extension de
las sumas de nimeros terminados en 0. Durante el recorrido docente se atendera a que utilicen los valores que
corresponden del dado, seglin lo anotado en la pizarra, y se promovera que relacionen el recitado de la serie
de len1conelde10en 10, para avanzar en la pista. De notarse dificultades, podra sugerirse el uso del cuadro
numeérico personal como ayuda.

Luego de jugar algunas rondas, recuperar el momento de reflexion sobre la experiencia lddica. Después, rea-
lizar una puesta en comtiin para abordar lo matematico, retomando ejemplos surgidos durante el juego para
explicitar procedimientos de suma de nimeros terminados en 0. Introducir qué pasaria si la regla de juego fuera
comenzar en 200 y retroceder a 0.

Algunos estudiantes quizas no recurran a las sumas. Es probable que utilicen las estrategias de sobreconteo
usadas para los digitos. En este caso, utilizaran el avance de 10 en 10 para sobrecontar. Si estan en 70 y sacan la
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caradel dado que tiene cinco puntitos, es decir 50 puntos, pensaran: 80, 90, 100, 110, 120, agregando cinco veces
10 al recorrer la pista.

Momento 3. Anticipar sumas de decenas enteras. Después de afianzar el juego original, se incorpora una nue-
va regla de “decir antes de mover” en qué nimero van a quedar. Al incorporar esta modificacion, se instala la
necesidad de anticipar la sumay esto permite evolucionar a la memorizacion de sumas de decenas enteras para
jugar; por ejemplo: 30 + 50.

El recorrido docente y la puesta en comun se gestionan como en el momento anterior. Se recuperan la expe-
riencia ludica y las estrategias utilizadas para resolver el juego: ;Como hicieron para saber hasta cudl nimero
avanzar la ficha? ; Fue mds fdcil o mds dificil jugar con la nueva regla de decir antes de mover? ;Por qué? ;Qué pasa
al sumar niumeros que terminan en 0? En caso de notar muchas dificultades, pueden apoyarse en los nUmeros de
la primera columna del cuadro de nimeros. Se indica titulo para el cuaderno: Completa las series.

)

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Algunos nifios también jugaron a la oca. Completar las porciones de numeros de la pista por los que avanzaron.
Tener en cuenta que alguna serie puede disminuir porque jugaron con la regla que hacia retroceder casillas.

50 _ . . . _ 110
180 170 120
80 90 140

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 2 Tareas 1 y 2 pdginas
25y 26, Actividad 4 Tareas 1 a 3 pdginas 27 a 29.

ACTIVIDAD 5

Contenidos: Suma y resta de nimeros terminados en cero. La suma con significado de agregar con incognita
en la cantidad final e inicial; y la resta con significado de quitar con incégnita en la cantidad final, y de comparar
con incégnita en la diferencia.

(\®> Intencion pedagdgica: Resuelvan situaciones de avanzar y retroceder en el juego de la oca.

@ Orientaciones especificas al docente: Se espera fortalecer la comprension de las operaciones
basicas mediante el uso de patrones en sumas y restas de nUmeros terminados en 0 vinculados a
la serie ascendente y descendente de 10 en 10.

Como se trata de analizar partidas simuladas, puede ser util que los estudiantes jueguen primero
una ronda de la oca en su version original y luego con la regla de descender por la pista numérica,
para facilitar la resolucion de las situaciones problematicas.

Considerar que la pregunta 4 demanda una respuesta de si o por no, no una respuesta numérica. En
este caso se debe considerar si es posible obtener la diferencia entre 150 y 200 (que es de 50) con la
limitacion de los dados, que permiten obtener como maximo 60.
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;Q' Recursos: Actividad 5 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. el docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Se atiende especialmente cémo se completaron las series descendentes y cémo trabajaron los cambios
de centenas.

Momento 2. Sumar y restar nimeros terminados en cero. Se indica el titulo para el cuaderno: El juego de la
oca. Se retoma la actividad anterior y se puede trabajar entre todos con una pista en la pizarra y las pistas de
la actividad 5 del fasciculo. Se van presentando las indicaciones de la actividad 5 del fasciculo en forma oral
y de a una por vez, recordando que cada punto del dado vale 10. Cada estudiante resuelve directamente en el
fasciculo.

Resolver: E] E] @ @ . .

G Cecilia estd en el 50 y saca un 3 en el dado; ;cudnto tiene que avanzar?, 20 30 40 50 60
caquénumerollega? _______
Julio estd en el 40; ;cudnto le falta para alcanzar a Cecilia? ________
Victor sacé un 5 en el dado y llegd al 140; ;en qué nimero estaba antes?
Q Luisa estd en el 150; ;podrd ganar en el préximo tiro?

En el recorrido docente se observa si algunos estudiantes tienen dificultades con la anticipaciény el avance con
la escala del 10. En esos casos se les puede sugerir: Imagina que estos numeros no tienen el 0, ;como lo puedes
resolver con los dedos? ; Para qué te sirve conocer ese resultado? Si digo que basta agregar un 0, ;tengo razén? De
este modo podra anticipar el resultado sin avanzar sobre el tablero.

En la puesta en comiin que se realiza luego de cada mandato, se revisan los resultados. Se conversa sobre los
procedimientos utilizados por los estudiantes para resolver como contar o descontar de a 10 o basarse en resul-
tados conocidos de sumas y restas de digitos. Se indica copiar en el cuaderno el titulo: Pensar en la oca.

Se proponen dos nuevos casos para que resuelvan en parejas con el apoyo de las pistas, por ejemplo: Si estds en
el 140, ;cudnto te falta para ganar? Si estds en el 20, ;cudnto te falta para alcanzar a tu compariero que estd en el
50? Se continla con preguntas reflexivas, para que los estudiantes aborden preguntas que impliquen un cambio
en las centenasy la anticipacién de resultados, por ejemplo:

« Siestdsen el 170, ;cudnto te falta para ganar?

« Siestdsen el 70, ;cudnto te falta para alcanzar a tu compariero que estd en el 120?

N p
s, Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Pensar en el juego de la oca.

Recordar que cada punto del dado vale 10.

Resolver:
Q Situ companero estd en el 130 y ti estds en el 80, ;cudnto te lleva de ventaja? 74

G Si te tocara retroceder 5 puntos del dado y estds en el 100, ;ddnde quedarias?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Preprimario, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tareas 1 pdgina 31.

ACTIVIDAD 6

Contenidos: Lectura, escritura y orden de nimeros de dos y tres digitos terminados en 0.
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Intencion pedagogica: Lean, escriban y ordenen nimeros de tres digitos terminados en 0.

Orientaciones especificas al docente: Se presentan todos los nimeros de tres digitos terminados
en 00. Se promueve su lectura, su escritura y ordenamiento. Este aprendizaje es muy importante
para la lectura y escritura de los otros nimeros de tres digitos.

CREC)

Es central asegurarse que los estudiantes tengan sus tarjetas y no las mezclen o las cambien.

Atender a que los estudiantes adviertan que, salvo para 100 y 500 (que se leen cien y quinientos),
los “cienes” se leen a partir del digito inicial. El uso de colores en las series de nimeros contribuira
a resaltar aquello que comparten y aquello en lo que se distinguen, fortaleciendo la deteccion de
patronesy la vinculacién entre las series numéricas.

q Recursos: Para cada estudiante: Un paquete de tarjetas recortables del 10 al 100, numeradas de 10

* en 10 y nueve tarjetas en blanco (con una linea) recortables del fasciculo. Para todo el curso: Una
funda opaca con tarjetas de la serie del 10 al 100 numeradas de 10 en 10, y de la serie del 200 al
1,000 numeradas de 100 en 100. Actividad 6 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita a los estudiantes que expongan sus resoluciones
y respuestas. Se les pregunta: ;Cudl cdlculo resuelve la situacion? ;Como se puede resolver pensando en la pista
del juego de la oca? ;Como puedes avanzar de a 10 desde 80 a 130? ;Cudl es, entonces, la respuesta? Del mismo
modo para la segunda situacion.

Momento 2. Los niimeros de dos digitos terminados en 0. El docente dialoga con sus estudiantes acerca del
juego del bingo, si lo conocen, como se juega, etc. Si no lo conocen, se explica. Comenta que, en general, se jue-
ga con cartones que ya tienen los nimeros escritos y que, en este caso, ellos mismos armaran el material para
jugar. Les indica que para ello necesitaran preparar unas tarjetas. Da el siguiente mandato: Busquen el paquete
que cada uno tiene con las tarjetas de niumeros de 10 en 10 y ordénenlas sobre la butaca de menor a mayor; es de-
cir, a partir del 10 hasta el 100, dejando un espacio entre ellas. Tomen una tarjeta con una linea y completen alli el
primero de los numeros que tienen en la butaca, luego agreguen un 0 al final de ese niumero. Hagan lo mismo con
los demas numeros que tienen en la butaca. A medida que los van escribiendo, digan al compariero qué nimero
consideran que se formé y ubiquenlo justo debajo del que copiaron. Una vez que los estudiantes escribieron los
numeros del 100 al 1,000, avanza: Ahora elijan cuatro tarjetas con nimeros de dos cifras, de la primera serie de
tarjetas que ordenaron. Busquen otras cuatro de la serie de nimeros de tres cifras que escribieron, cuidando que el
primer digito sea el mismo. Por ejemplo, si eligen el 20, toman el 200. Si toman el 50, también el 500. Cuando tienen
las ocho tarjetas, ordénenlas de menor a mayor. Abran el fasciculo en la actividad 6 y coloquen los ocho nimeros
elegidos, ordenados de menor a mayor por fila en el tablero del bingo, por ejemplo:

Momento 3. Reconocer, leer y escribir los nimeros de tres digitos terminados en 00. Se indica el titulo para
el cuaderno: Los niimeros ganadores. Se dan las indicaciones del juego.
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Juego: Bingo
Objetivo: Virar las ocho tarjetas de los nUmeros seleccionados que se tienen sobre el tablero del bingo.

Instrucciones: Cada jugador tiene las ocho tarjetas que seleccionaron en el momento anterior ubicadas
sobre el tablero con el nimero visible y ordenadas de menor a mayor. Un estudiante saca un nimero de
la funda en que estan todos los niUmeros posibles (del 10 al 100 de 10 en 10, y del 200 al 1,000 de 100 en
100) y lo lee. A esto llamaremos “cantar” el nUmero. Si no sabe leerlo, el docente lo lee. Cada participante
revisa si lo tiene. En caso de tenerlo, vira esa tarjeta, es decir, la pone boca abajo. Cuando todos los nime-
ros que tiene un participante han sido “cantados” dice “completé”. El primero que lo logra es el ganador.

Gestion del juego: Es recomendable hacer una pequefia simulacién del juego con un estudiante para garantizar
que todos entiendan las reglas y dindmica. Cada vez que se sacay se canta una tarjeta de la funda, esta se deja
sobre el escritorio. Si es el docente quien debe leer el nimero, lo repetira varias veces, con énfasis. Mientras, hace
el recorrido docente para verificar que todos lo reconocen. Pregunta: ;Cémo lo reconocen? ;Cémo se dan cuenta
si tienen el nimero cantado en la tarjeta? Se reitera esto hasta que alguien dice “Completé”. En ese momento se
comienza una puesta en comun. El ganador leerd uno a uno los nUmeros que tenia. Todos los compafieros los
van escribiendo en sus cuadernos. Mientras, otro estudiante busca la tarjeta con el mismo nimero que se dejé
sobre la butaca del docente. Finalmente, uno de ellos pasa a escribirlo en la pizarra y todos verifican si lo escri-
bieron bien. Se continta leyendo todos los nimeros que salieron, con los que se procede de la misma forma.

Momento 4. Ordenar niimeros de dos y tres digitos de mayor a menor. Se pide a los estudiantes que junten
todas las tarjetas de dos digitos y en otro grupo las de tres digitos. Luego, se les indica que ordenen de mayor
a menor todos los nimeros de dos digitos. Pasan diferentes estudiantes a completar la serie descendente en la
pizarra. Al finalizar, leen colectivamente los nimeros. Cuando terminan, se les solicita que ordenen los nimeros
de las tarjetas que ellos hicieron en una fila debajo de la anterior, también de mayor a menor. Se lee esta nueva
serie. El docente selecciona las tarjetas de tres cifras y pide a un estudiante que elija una al azar. Indica que di-
ferentes estudiantes continten la serie de 100 en 100 en forma ascendente. Luego reitera la situacion, pero para
que lo hagan en forma descendente.

Momento 5. Sistematizacion. Se indica mirar las series escritas y se pregunta: ;Qué tienen en comin estas dos
series escritas? ;Qué tienen de diferente? ;Como identificaron los que se leen con la palabra cien o cientos? ;Como
hacen para saber de qué manera leerlos? Es muy posible que identifiquen que el primer digito determina cémo
comienza el niumero. Por ejemplo, para leer o escribir 800, el ocho inicial es el que determina el nombre. Se re-
flexiona si esto sucede con todos y se puntualiza el caso de 100y de 500, en los que esto no sucede. Se escribe en
el cuaderno la serie del mil al cien:

1,000 900 800 700 600 500 400 300 200 100

/\‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Unir con lineas cada niumero con su nombre:

doscientos | | seiscientos | |cuatrocientos| | quinientos | |ochocientos

|a00| |e00| [800| [500]| |200]
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Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 3 Actividad 6 Tarea 1 pdg. 27;
Cuadernillo Plan 4 Actividad 4 Tarea 1 pdg. 9.

ACTIVIDAD 7

Contenidos: Lecturay escritura de nimeros de tres digitos. Patrones en la serie numérica hasta el 1,000. Anterio-
resy posteriores a los nimeros de tres digitos excepto los anteriores a los terminados en 0y 9.

<\®> Intencion pedagogica: Exploren patrones con nimeros de tres digitos.

@ Orientaciones especificas al docente: Se promueve la deteccidn de los patrones de organizacion
del sistema de numeracién decimal, en este caso particular, de los nUmeros de tres digitos o cifras.
Identificarlos posibilitara su lectura y escritura y la construccién de procedimientos para resolver

las operaciones con nimeros de varios digitos.

Resulta importante enfatizar que después de un nimero que termina en 99, sigue uno que termina
en 00y cambia el digito inicial. Para ello es fundamental que cada estudiante trabaje con un cuadro
distinto al de sus comparieros inmediatos. Si estan en pequefios grupos, cada integrante podra
hacerlo sobre un cuadro diferente. Si hay dificultades se puede sugerir que se apoyen en el cuadro
ya conocido a 100.

Q Recursos: Actividad 7 del fasciculo, tres papelografos con los cuadros iguales a los sefialados del
. fasciculo para que completen los estudiantes.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente copia en la pizarra los niUmeros y sus nombres, para que
distintos estudiantes pasen a unir los correspondientes. Explica que cada uno va a corregir su propia tarea. Para
ello, tomen un lapiz de color y van haciendo un cotejo (v') al lado de cada nimero, si esta bien unido con su nombre.
Si no, traza la linea correcta. Se conversa cada caso: ;Cémo hicieron para unir el nimero y su nombre? ;En qué se
pueden apoyar para decir o leer los nimeros? Se focaliza en que el primer digito alcanza para nombrar al nimero
y que hay casos en que esto no se da, como en el 500, que no se lee cincocientos sino quinientos; o 100, que no
se dice un cien.

Momento 2. Patrones en la formacion de los niimeros de tres digitos. Se indica el titulo para el cuaderno: Las
rifas. El docente solicita a los estudiantes que busquen la actividad 7 del fasciculo y comenta: En la asamblea
del club del barrio decidieron renovar las pelotas de bdsquet y las de futbol, y comprar varios juegos de mesa para
los dias que llueve. Para eso, armaron cuadros con rifas que repartieron entre los socios, para que vendan. En el
fasciculo estan los cuadros que recibieron Hilda, Maribel y Junior. Al cortarlos, en cada uno de ellos quedé por error
un namero de la serie correspondiente a otro cuadro. ;Cudles nimeros corresponden a la serie de otro cuadro? ; Por
qué? Se deja un tiempo para que los estudiantes revisen los cuadros.

En el recorrido docente se puede preguntar a los que tienen dificultades: ;Con cudl digito comienzan la mayoria
de los nimeros? ;Todos comienzan con ese mismo digito? Luego se realiza rdpidamente la puesta en comtin, po-
niendo énfasis en que después del que termina en 99 sigue uno que termina en doble cero y cambia el nUmero
de adelante. Luego se pregunta: ;Cudles niimeros vendié cada nifio? Se asigna a cada estudiante un solo cuadro
para que complete.
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Hilda: Maribel:

300 | 301 | 302 | 303 | 304 306 | 307 | 308 | 309 600 | 601 | 602 | 603 | 604 606 | 607 | 608 | 609
310 | 311 315 | 316 | 317 | 318 | 319 610 | 611 615 | 616 | 617 | 618 | 619
321 | 322 | 323 | 324 | 325 | 326 | 327 | 328 | 329 621 | 622 | 623 | 624 | 625 | 626 | 627 | 628 | 629
330 | 331 | 332 | 333 | 334 | 335 337 | 338 | 339 630 | 631 | 632 | 633 | 634 | 635 637 | 638 | 639
340 | 341 | 342 | 343 | 344 | 345 | 346 | 347 | 348 640 | 641 | 642 | 643 | 644 | 645 | 646 | 647 | 648
350 352 | 353 | 354 | 355 | 356 | 357 | 358 | 359 650 652 | 653 | 654 | 655 | 656 | 657 | 658 | 659
360 362 | 363 | 364 | 365 | 366 | 367 | 368 | 369 660 662 | 663 | 664 | 665 | 666 | 667 | 668 | 669
370 | 371 | 372 | 373 | 374 | 375 | 376 378 | 379 670 | 671 | 672 | 673 | 674 | 675 | 676 678 | 679
380 | 381 | 382 | 383 | 384 | 385 389 680 | 681 | 682 | 683 | 684 | 685 689
390 | 391 | 392 | 393 | 394 | 395 | 396 398 | 399 690 | 691 | 692 | 693 | 694 | 695 | 696 698 | 699
400 700
Junior:
800 | 801 | 802 | 803 & 804 806 | 807 | 808 | 809
810 | 811 815 | 816 | 817 | 818 | 819
821 | 822 | 823 | 824 | 825 | 826 | 827 | 828 | 829
830 | 831 | 832 | 833 | 834 | 835 837 | 838 | 839
840 | 841 | 842 | 843 | 844 | 845 | 846 | 847 | 848
850 852 | 853 | 854 | 855 | 856 | 857 | 858 | 859
860 862 | 863 | 864 | 865 | 866 867 | 868 | 869
870 | 871 | 872 | 873 | 874 | 875 | 876 878 | 879
880 | 881 | 882 | 883 | 884 | 885 889
890 | 891 | 892 | 893 | 894 | 895 | 896 898 | 899
900

En el recorrido docente se puede preguntar: ;Qué debes tener en cuenta para saber qué nimeros se vendieron?
Sefialando un espacio en blanco del cuadro, indagara: ;Qué tienen en comun todos los nimeros de esta fila? ;Y
de esta columna? ;En qué tiene que terminar el nimero que va en este lugar? Luego se sefialard otro nimero y se
dird: ;Como se llama este numero? ;Y este otro?, marcando uno de otra fila y columna, ;qué tienen en comin los
dos numeros que leiste?

Para la puesta en comiin no se esperara que se hayan completado todos los niumeros, sino que todos tengan
los primeros completos. Se solicitara que un estudiante pase a escribir en el papelografo el 305 que falta en el
cuadro del 300 al 400y que diga de qué numero se trata. Si no puede leerlo, se pregunta al grupo si alguien puede
ayudarlo. Se pedira también que explique por qué colocd ese nimero. De modo semejante se procedera a com-
pletar los nimeros que faltan en la misma ubicacién de los otros cuadros (605 y 805). Se completan en plenario
otros dos o tres huecos en todos los cuadros, cuidando que se trate del mismo espacio en todos ellos, para que
los estudiantes puedan visualizar y escuchar las mismas razones por las que se colocan, y asi ratificar que pasa
lo mismo con todos los cienes. Mientras tanto, cada estudiante va completando los nimeros que se exponen en
los otros cuadros de su fasciculo.

Se sigue trabajando hasta completar los cuadros, reiterando el recorrido docente y la puesta en comin. En
ambos casos se preguntara: ;Cudl de los niimeros del cuadro corresponde a otra serie? ;Cémo lo identifican?

Momento 3. Mas patrones en los niimeros de tres digitos. Se solicita a los estudiantes que en el cuadro en
que estuvieron trabajando coloreen todos los nimeros de rifas que tengan un 5 en el medio. Luego se pide que
se lean los numeros que se colorearon en cada cuadro, mientras otro estudiante los va anotando en la pizarra,
preferentemente uno debajo del otro. Cuando finalizan se pregunta: ;Cémo se leen estos niumeros? Se pide a los
estudiantes que copien en sus cuadernos los cuatro primeros nimeros de cada fila, uno debajo del otro. Luego,

122 | Secuencia3



se propone que coloreen en sus cuadernos lo que hace que las series sean diferentes y simultdneamente, que
vayan pasando a colorear esos niumeros en la pizarra:

o

350-351-352-353-354-355-356-357-358-359
650 - 651 - 652 -653 - 654 - 655-656 -657 - 658 - 659
850 -851-852-853-854-855-856-857-858-859

| e 4
Momento 4. Sistematizacion. Se pregunta: ;Qué tienen en comun los numeros de estas filas? ;Qué tienen de dife-

rente? Mirando ahora los cuadros, ;en qué se parecen estos cuadros a los de los nimeros hasta el 100? ;Qué tienen
en comun? ;Cudntos digitos tienen los cienes? Se escribe en el cuaderno:

Los cienes tienen 3 digitos.

Cada serie de cien tiene a todos los niimeros del 0 al 99.

XXX

AVAVAY
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@ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Completar los nimeros de la rifa ya vendidos en los siguientes cuadros de nimeros:

500 | 501 | 502 | 503 | 504 | 505 | 506 | 507 | 508 | 509 900 | 901 | 902 | 903 905 | 906 | 907 | 908 | 909
510 | 511 | 512 | 513 | 514 | 515 | 516 | 517 | 518 | 519 910 | 911 913 | 914 | 915 | 916 | 917 | 918 | 919
520 | 521 | 522 524 | 525 | 526 | 527 | 528 | 529 920 | 921 | 922 | 923 | 924 | 925 | 926 | 927 | 928
530 | 531 | 532 | 533 | 534 | 535 | 536 | 537 | 538 | 539 930 | 931 | 932 | 933 | 934 | 935 937 | 938 | 939
541 | 542 | 543 | 544 | 545 547 | 548 | 549 940 | 941 | 942 | 943 | 944 | 945 | 946 | 947 | 948 | 949
550 | 551 | 552 | 553 555 | 556 | 557 | 558 | 559 950 | 951 | 952 | 953 | 954 | 955 | 956 | 957 | 958 | 959
560 | 561 563 | 564 | 565 | 566 | 567 | 568 | 569 960 | 961 | 962 | 963 | 964 | 965 | 966 | 967 | 968 | 969
570 | 571 | 572 | 573 | 574 | 575 | 576 | 577 | 578 | 579 970 | 971 | 972 974 | 975 | 976 | 977 | 978 | 979
580 | 581 | 582 | 583 | 584 | 585 | 586 | 587 | 588 | 589 981 | 982 | 983 | 984 | 985 | 986 | 987 | 988 | 989
590 | 591 | 592 | 593 | 594 | 595 | 596 598 | 599 990 | 991 | 992 | 993 | 994 | 995 | 996 | 997 | 998 | 999
600 1,000

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 pdg. 30; Cuadernillo
Plan 6 Actividad 3 Tarea 1 pdg. 6.

ACTIVIDAD 8: RECAPITULACION

Contenidos: En esta actividad se retoman algunos de los contenidos de la secuencia trabajados hasta aqui.

<\®> Intencion pedagégica: Repasen contenidos trabajados.
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Recursos: Actividad 8 del fasciculo. Media hoja en blanco por estudiante, papelégrafo de aprendi-

. zajes.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente propondra a los estudiantes que intercambien sus fas-
ciculos para revisar cdmo completaron los nimeros faltantes en los cuadros de tarea. Se hacen notar las simi-
litudes y diferencias con los cuadros de los papeldgrafos de la actividad anterior (momento 2), recuperando
también la conclusion de la sistematizacion (momento 4). Se orienta la lectura y escritura de los nimeros para
su revisién y correccion entre pares.

Momento 2. ;Qué trabajamos en este bloque? Se revisa cada una de las actividades trabajadas en el bloque 1.
Se registra en el item correspondiente del papelégrafo de aprendizajes de la secuencia la o las fechas en que se
trabajé ese contenido.

Momento 3. Repasar lo aprendido. Se indica el titulo para el cuaderno: Repasamos lo trabajado. E|l docente
pide que busquen la actividad 8 del fasciculo y resuelvan alli el item 1). Luego presenta las situaciones proble-
maticas que sus estudiantes resuelven en una hoja para entregar, en la que se coloca primero: Nombre y Apellido

y la fecha.
¢Cudl es el resultado terminado en 0 mds cercano de estos cdlculos?
69+13~ + =
61-39- + =

e Julieta y Luis jugaron a la oca.
a. Luis estaba en el casillero 150 y en su turno sacé 40. ;/A qué numero llegd?
b. Julieta estad en el casillero 60 y Luis estd ahora en el 130. ;Cudnto tiene que sacar Julieta para alcanzar a

Luis?

Situacion ﬂ G a. G b.

Para quien lo Se recomienda atender a las Se puede ayudar a identificar la informacién importante y a com-

necesite recomendaciones de gestion prender qué es lo que se debe averiguar. Se puede solicitar que
de los momentos 2y 3 de la la pinten con diferentes colores. También se puede recomendar
actividad 3. También puede utilizar la pista de la oca de la actividad 5.
sugerir a los estudiantes que
se apoyen en el papelografo o
las conclusiones del cuaderno
de dicha actividad.

Puesta en Se recuperan los distintos Se hara notar que en este Focalizar en este tipo parti-

comun ndmeros y cémo se redon- problema se avanzé y que se cular de problema en el que
dearon a partir de su distancia resuelve con una suma. se sabe donde esta Julieta,
a los terminados en 0 que lo Enfatizar la relacion entre la donde esta Luis y se pregunta
encuadran. También se repasa suma de los digitos con la de por la diferencia entre estas
la relacién entre las sumas de ndmeros terminados en 0. dos cantidades.
los digitos con la suma de dos En cuanto al calculo se re-
numeros terminados en 0. cuperan los procedimientos
En ambos casos se destacara analizando que en este caso se
que se trata de resultados apro- puede plantear una resta (130
ximados, proximos al exacto - 60) 0 una suma (cuanto tengo
porque los nimeros se modifi- que agregarle a 60 para llegar
caron por otros terminados en a 130) que puede resolverse
0, mas faciles para el calculo. sobre la pista misma.

Finalmente, se recogen las hojas con las resoluciones.
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BLOQUE 2: ACTIVIDADES 9 A 17

ACTIVIDAD 9

Contenidos: Ubicacién y encuadramiento de nimeros en la recta numérica entre otros dos terminados en 0.

Orientaciones especificas al docente: Los estudiantes ubicaran niUmeros entre otros terminados
en 0 determinando su proximidad a estos. Se afianza la relacion entre un nimero y los dos termi-
nados en 0 que lo encuadran. Cuidar que la recta del papelografo tenga espacio suficiente entre los
numeros para colocar otros entremedio. Se puede realizar una lectura colectiva en voz alta de la
serie numeérica de la recta. Ademas de solicitar que ubiquen algunos nimeros en la recta, se debe
pedir que expresen como los pensaron.

<\®> Intencion pedagoégica: Ubiquen nimeros en la recta numérica.

Q Recursos: Actividad 9 del fasciculo. Papelégrafo con la recta numérica del 0 al 200 graduada de a
. 10, con espacio suficiente para colocar nimeros entre los dados.

Momento 1. Revisar las recapitulaciones. El docente entrega las hojas con las resoluciones de la recapitulacion
y retoma dudas o dificultades que detectara al corregirlas.

Momento 2. Encuadrar numeros. El docente coloca en la pizarra un papelégrafo con la siguiente representa-
cién, que puede relacionar con algiin contexto mas cercano a la cotidianidad de sus estudiantes, como las dis-
tancias, y les indica buscar la actividad 9 del fasciculo:

G Ubicar los nimeros 35, 125, 69, 138, 72, 171.

| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
[ I I I I I I I I I I I I I I I I I I I 4

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 1O 120 130 140 150 160 170 180 190 200

Pregunta a sus estudiantes: ;Ddnde pondrian el 357 Espera que lo ubiquen y convoca a un estudiante a pasar a
sefialar la ubicacién en la recta de la pizarra. Pregunta al resto de la clase si estan de acuerdo y por qué. Contintia
preguntando: ;Ddnde ubican al 125? ;Y al 69? ;Y al 138, al 72, al 17...? Procede de la misma manera con cada nimero.

Los estudiantes podran responder, por ejemplo, que 35 esta entre 30 y 40, en el medio; o que 69 esta entre 60 y
70, mas cerca de 70. Se sugiere recordar con el grupo lo trabajado sobre el encuadramiento de nimeros entre
otros dos terminados en 0 (momento 2 de la actividad 3). Es importante atender a que la ubicacion es aproxima-
da, por lo que puede variar dentro del espacio entre los mismos nimeros.

Momento 3. Ubicar niimeros en la recta numérica. El docente solicita que cada estudiante continte con la
actividad 9 del fasciculo. Mientras, marca con un color llamativo en la recta de la pizarra los mismos puntos que
aparecen marcados en el fasciculo y pregunta: ;Cudles nimeros podrian ir en los puntos? ;Cémo lo saben?

o

e e e jel e oy
) n N »

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 MO 120 130 140 150 160 170 180 190 200

Se da un tiempo para que resuelvan individualmente en los fasciculos. En el recorrido docente, mientras traba-
jan, guia a quienes necesiten ayuda con intervenciones como: Si este punto estd cerca del 10, ;cual nimero crees
que puede ser? ;Como puedes usar los nimeros que ya conoces para encontrar los que faltan? Se refuerza la idea
de que en algunos casos los nimeros deben ser estimados, no colocados con exactitud.

Area Matematica « Segundo Grado | 125

(32}
<
o
=
wl
>
]
wl
)




En la puesta en comiin, para cada caso, se pone el acento en que cada estudiante explique como lo pensé. Se
destaca que se trata de ubicar los niUmeros de manera aproximada y que, por ejemplo, no se puede saber exac-
tamente si la primera marca corresponde a 17, 18 0 19, a menos que se marquen 10 divisiones entre el 10 y el 20.

Momento 4. Identificar nimeros entre 0y 200. Se plantea que van a jugar a la adivinanza de nimeros. Primero
haran preguntas entre todos para identificar el nimero que pens6 su docente, y luego jugaran por grupos.

Juego: Adivinanza de niimeros
Objetivo: Identificar nUmeros a partir de preguntas que se contestan por si o por no.

Instrucciones: El docente piensa un nimero entre 0 y 200 que termina en cero. Sus estudiantes deben

Katn

averiguar cual es, haciendo preguntas que se van a contestar diciendo solamente “si” o0 “no”.

Gestion del juego: Puede ayudar al juego si se anotan las preguntas que se van realizando y las respuestas que
se van obteniendo. El docente modera las preguntas, animando a los estudiantes a formularlas, por ejemplo: ;Es
mayor que 100? ;Estd entre 50 y 100?

Luego se organiza la clase en grupos, se indica que usen las rectas numéricas del fasciculo y se vuelve a jugar. Un
integrante del grupo piensa un numero y el resto adivina a partir de las preguntas que le plantean.

Mientras juegan, durante el recorrido docente se sugiere utilizar la recta numérica como apoyo para identificar
la informacion que se va obteniendo con las distintas preguntas y respuestas. Por ejemplo, si alguien piensa en
130 y se pregunta si el nUmero es menor a 50, se puede marcar el 50 en la recta como referencia y una flecha
hacia la derecha para indicar que el nUmero que se busca es mayor a ese nimero. Se puede alentar a los estu-
diantes a preguntar por la cantidad de digitos para descartar los nUmeros menores o los mayores a 100.

Finalizado el juego se realiza una puesta en comun. Primero se conversa sobre el juego y después se avanza
en el tratamiento matematico: ;Les gustd? ;Pudieron adivinar los niumeros de sus companeros? ;Cudl numero les
resulté mds facil (o dificil) de adivinar? ;Por qué? ;Qué numero les llevd mds (o menos) preguntas? ;Hay alguna
pregunta que sirva para descartar muchos niimeros? ;Cudl?

N .
s Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Marcar en la recta: 27, 71, 135 y 188.

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 MO 120 130 140 150 160 170 180 190 200

¢Cudles nimeros podrian ir en los puntos?

R Y A

I'§
| | | | | | | | | | | | | | |

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 MO 120 130 140 150 160 170 180 190 200

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1. Cuadernillo Plan 5 Actividad 4 Tarea 2 pdgina 48.
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ACTIVIDAD 10

Contenidos: Calculo de restas. Estrategia de restas por complemento usando la recta numérica.

<\®> Intencion pedagoégica: Resuelvan problemas con apoyo de la recta numérica.

@ Orientaciones especificas al docente: Esta actividad focaliza en la estrategia de resta por com-
plemento. Para ello se promueve que los estudiantes interpreten y verbalicen una resolucion dada.

Si hay dificultades, se puede volver al contexto de la situacion de la actividad anterior (o elegir
otro) para dar sentido a los nimeros y facilitar que los estudiantes comprendan el procedimiento.

Podra ser necesario proponer otros calculos similares para ir afianzando la estrategia de resta por
complemento. Puede resultar interesante desafiar a los propios estudiantes a proponer sus pro-
pios calculos de resta a resolver con la recta numérica por otros compaferos.

Larecta numérica es un apoyo para el calculo y es Gtil usar un color llamativo para marcar la distan-
cia entre los dos numeros dados.

3} Recursos: Actividad 10 del fasciculo.
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Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se dibuja en la pizarra la recta numérica y se pide a los estudiantes
que muestren como marcaron los nimeros dados. Se pregunta: ;Como decidieron dénde ubicar cada nimero?
¢Cudles estrategias usaron para encontrar los nimeros en la recta? Para el segundo caso: ;Como supieron cudles
numeros estdan sefialados en la recta numérica? ;Hay una unica posibilidad?

Momento 2. Restar por complemento. El docente retoma los calculos de la actividad anterior relatando a sus
estudiantes la siguiente situacion. Mientras escribe el calculo y la recta en la pizarra, indica a sus estudiantes que
busquen la actividad 10 del fasciculo y leen juntos:

Hugo, el papa de Carlos y Lucia, los vio hacer cuentas y les dijo que él lo sabia resolver de otro modo, pensando en
“cudntos hay que agregar a un numero para llegar al otro’.

Para hacer 48 - 36 pienso que si a 36 le agrego 4, llego a 40
y después agrego 8, llego a 48.

0 10 20 30 36 40 4850

I I I I I
+4 +8
+12

Agregué 4y 8, entonces 4 + 8 =12. {48 - 36 = 12!

Se da un tiempo de analisis individual y posteriormente se conversa en el grupo total.
G ¢Qué piensan de la estrategia de Hugo? ;Es correcta?

Luego se propone que, en grupos, trabajen las otras dos restas de la actividad anterior como lo hace Hugo, el papa
de los nifios. Para ello, indica que busquen las rectas de la actividad 10 del fasciculo y resuelvan directamente alli:
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G Resolver con el procedimiento de Hugo:

26 - 14 = 29 - 14 =

14 26 14 29
l I R l [ S (N
| I S I R | I — g
0 0 20 30 0 0 20 30

En el recorrido docente se observa cémo los estudiantes aplican la estrategia. Si un estudiante tiene dificulta-
des, se le guia con preguntas para que resuelvan sobre la recta numérica: ;Cudnto le falta a 14 para llegar a 26 (o
29)? ;Cudnto puedes agregar en la recta numérica para ir de 14 a 26 (0 29)? ;De cudl nimero terminado en 0 estd
cerca el 14? ;Cudnto le falta para llegar a dicho nimero? ;Y cuanto agregas para llegar de alli a 26 (0 29)? Se sugiere
que algunos estudiantes usen la recta numérica como apoyo visual.

Esta actividad se corrige entre todos en una puesta en comin, enfatizando la conveniencia de sumar para llegar
a un numero terminado en 0 y luego avanzar lo que falta. Para afianzar el procedimiento habra que proponer
nuevos calculos de manera alternada con otras actividades que se realicen a continuacion de la secuencia. Se
indica el titulo para el cuaderno: Resolver con la recta.

ﬁ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver con el procedimiento de Hugo:

37-15=__

ACTIVIDAD 11

Contenidos: Valor posicional. El nombre de los lugares de posicién. Unidad, decenay centena.

<\®> Intencion pedagégica: Descompongan o desarmen nimeros para aprender mas sobre ellos.

Orientaciones especificas al docente: Se retoma la nocién de valor de posicién y se indicara el nom-
bre con que se conoce cada lugar de posicién. Se parte de que los estudiantes se apoyen en los va-
lores posicionales conocidos para encontrar las parejas que se corresponden o validar las de otros.

€

Cuidar que el analisis se realice sobre los calculos de una misma columna para facilitar que los
estudiantes detecten cdmo una misma cifra adquiere un valor distinto y eso se refleja en los su-
mandos de cada calculo. De forma permanente se enfatiza la idea de que si cambiamos un digito
de lugar en un nimero, cambia su valor y el nombre de lugar de posicién que ocupa.

Q Recursos: Un papeldgrafo en blanco y marcador. Cada cuatro estudiantes, doce tarjetas del recor-
- table del fasciculo de un estudiante por pareja:
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458 584 845 400+50+8 500 +80 +4 800+40+5
726 267 672 700+20+6 200+60+7 600+ 70+2

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente dibuja la recta numérica de la tarea en la pizarra e invita
a alglin estudiante a resolver en el frente y explicar cdmo pensoé el calculo. Se analizan otros procedimientos, si
los hubiese, y revisa el resultado, corrigiéndolo si es necesario.

Momento 2. Valor posicional: Unidad, decena y centena. El docente les comenta a los estudiantes que van a
hacer un juegoy por eso indica el titulo para el cuaderno: ;A formar pares! Solicita a sus estudiantes que formen
grupos de cuatro, divididos a su vez en dos parejas. Los ayuda a organizarse. Una vez que estan conformados los
equipos, les entrega el paquete de doce tarjetas y les indica cdmo se juega.

Juego: ;A formar pares!

Objetivo: Juntar una pareja de tarjetas que tengan un nimero en unay la suma que da ese nimero en
la otra.

Instrucciones: Se mezclan bien todas las tarjetas recibidas. Se reparten seis a cada pareja del grupo, que
las recibe y observa, sin mostrarlas a la otra pareja. Si pueden formar pares de un nimero y la suma que
lo representa, las “bajan”; es decir, las descartan o ponen juntas sobre la mesa, boca arriba. La otra pareja
tiene que verificar si es correcto lo que pusieron. Cuando cada pareja terminé de bajar todos los pares
posibles, pone las tarjetas que le quedaron boca abajo y la otra tiene que sacar una. Si con esa pueden
formar una nueva pareja, la bajan. Luego el otro subgrupo procede de la misma manera, hasta que una
de las parejas se queda sin cartas.

Gestion del juego: Antes de iniciar el juego en los grupos, el docente pide a un estudiante que le explique a otro
lo que tienen que hacer. Les indica que miren las tarjetas que tienen y pregunta: ;Qué hay escrito en ellas? Se
remarca que los pares a formar tienen que representar el mismo ndmero. Se indica que comiencen a jugary se
trata de detectar quiénes tienen dificultades en organizarse para ayudarlos a hacerlo. En el recorrido docente,
si se observan algunos pares de tarjetas que no son correctos se les pide que lean el nimero, y luego en la otra
tarjeta los nimeros que se suman. Se promueve que comparen escuchando la lectura de los nimeros de las tar-
jetas bajadasy puedan descubrir por si mismos el error. Se podria sefialar, por ejemplo, ante el 726: Aqui leiste (o
lei, si el docente tuvo que hacerlo) al comenzar el nimero setecientos, ;ddnde estd ese valor en esta suma?

Cuando hayan terminado se realiza la puesta en comun para dialogar sobre cémo les fue en el juego, si les gustd
0 no, si les costo armar las parejas, por qué, etc. Para continuar, se tienen escritos en la pizarra en forma organi-
zada los numeros que tienen los estudiantes en sus tarjetas. Se arma una columna con cada grupo de nimeros
que tienen los mismos digitos. Se solicita que diferentes parejas pasen a completar la suma que corresponde
a cada uno de ellos. Mientras tanto se les pregunta: ;Por qué juntaron esos pares de cartas para bajarlas? ;Qué
tuvieron en cuenta? Serialando los de la misma columna profundiza: ;Qué tienen en comtn todos estos niimeros?
¢Por qué a cada uno le corresponde una suma diferente si son siempre los mismos digitos?

7

B

458=400+50+8 726=700+20+6
584=500+80+4 267=200+60+7
845=800+40+5 672=600+70+2

| e J
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Los estudiantes pegan en sus cuadernos las parejas de calculos en dos columnas, asi como los trabajaron en la
pizarra. Se recupera con ellos que se trata de los mismos digitos que ocupan un lugar diferente en cada nimero.
Se les comenta que cada uno de esos lugares de posicidon tiene un nombre particular. Se anota aparte uno de los
numeros; por ejemplo, el 726, y se va indicando mientras se escribe: El 6 ocupa o estd en el lugar de las unidades,
el2 en el de las decenas y el 7 en el de las centenas.

o

458 =400 + 50 + 8 726 =700 +20 +6 7 9 6
584 = 500 + 80 + 4 267=200+60+7 / l \
845 =800 +40 +5 672 =600+ 70 +2

centenas decenas unidades

k ——— J

Luego se preguntara: ;Cudnto vale el 7 en el lugar de las centenas? ;Hay algin nimero de las tarjetas en el que el
7 esta en el lugar de las decenas? ;Cudnto vale ahi? ;Como lo sabes? ;Hay alguno en el que esté en el lugar de las
unidades? ;Cudnto vale alli el 7? ;Dénde podemos verlo? Se reiteraran estas preguntas con otros grupos de nime-
ros en los que un mismo digito esta en diferentes posiciones. En todos los casos se indicara la posiciéon, mencio-
nando si es la de las unidades, decenas o centenas. Es importante vincular el valor posicional de los digitos con
la descomposicion aditiva de cada uno de los nimeros que se analizan y su designacion oral: Si leemos el nimero
decimos setecientos veintiséis; setecientos que es 700, porque el 7 estd en el lugar de las centenas; veinti que es 20,
porque el 2 estd en el lugar de las decenas; y seis que es 6, porque estd en el lugar de las unidades, y podemos saber
que 726 es igual a 700 + 20 + 6.

Momento 3. Sistematizacion. Se indica copiar en el cuaderno el nUmero 726 con las indicaciones sobre cémo se
llama cada lugar de posicién. Se recomienda prestar atencion en usar el mismo color en el nimero y en el digito
que esta en esa posicion. Se indica que abajo copien los pares de una sola de las columnas. Una vez copiados,
marcaran con el mismo color las centenas en el nUmero y a qué nimero de la suma le corresponde ese valor. Lo
mismo haran con las decenas y las unidades. El docente prepara un papelégrafo similar para dejar en el salon:

7 2 6
centenas decenas unidades
726 =700+ 20+6

458 =400+ 50+ 8
584=500+80+4
845=800+40+5

N P
s, Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Q En los siguientes nimeros, pintar con azul la cifra que ocupa el lugar de las centenas, con verde las de las de-
cenas y con rojo la de las unidades.
321 816
e Indicar cudles sumas corresponden a cada uno de estos niimeros en las tarjetas del juego de formar pares.
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321= + +
816 = + +

G En las sumas del punto G colorear con azul los numeros que corresponden a las centenas, con verde los que
corresponden a las decenas y con rojo las unidades.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 8 Tarea 2 pdg. 20;
Cuadernillo Plan 5 Momento 3 Juegos 1y 2 pdg. 36; y Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 Tarea 1.

ACTIVIDAD 12

Contenidos: Nocion de agrupamientos de a 10. Representacién de nimeros naturales; caracteristicas del siste-
ma de numeracién decimal.

Orientaciones especificas al docente: Se trabaja la nocién de agrupamiento para relacionar que 10
elementos forman 1 fundita. Esto sentara las bases para relacionar luego estos agrupamientos con
el sistema de numeracién decimal. Por ello, es importante que todos los estudiantes entiendan que
cada paquete tiene 10 elementos y pueden aparecer distintos procedimientos para formarlos.

(\®> Intencion pedagdgica: Agrupen elementos y usen nimeros para mostrar dicha cantidad.

El material concreto (piedrecitas o tapitas) es para quien lo necesite, no hay que darlo de entrada.

Una pizarra ordenaday el uso del color resultan apoyos fundamentales para favorecer la relacion en-
tre cantidad de paquetes (fundas o grupos) y de elementos sueltos, con la representacion numérica
de dicha cantidad.

Q Recursos: Cien piedrecitas o semillas para cada estudiante que lo necesite, actividad 12 del fasci-
1
. culo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se pide a los estudiantes que muestren sus respuestas en el cuader-
no. Se revisa si colorearon correctamente las cifras de las centenas, decenas y unidades en los nimeros dados
y si identificaron correctamente las sumas que los representan. Si algiin estudiante tuvo dificultades, se le guia
con preguntas: ;Como identificaste el lugar de las centenas en el numero 321? ;Cudl numero deberia estar en la
suma representando al 3 en ese lugar o posicion? ;Cémo puedes verificar que tu suma es correcta? Se les recuerda
que pueden apoyarse en la lectura de los nimeros para identificar las posiciones.

Momento 2. Agrupar de a 10. Se pregunta a los estudiantes qué productos conocen que se venden empacados
y cuantos elementos tiene cada paquete o funda. Se indica colocar como titulo: A empacar. Se dan algunos
ejemplos para dar lugar a la presentacién del siguiente problema que los estudiantes buscaran en la actividad
12 del fasciculo.

Resolver:

Luisa trabaja en una pequena fabrica artesanal de dulces de distinto tipo. Hacen dul-
ces de limén, menta, pifia y coco. Su actividad es envasar los dulces en funditas de 10 ,
dulces del mismo sabor cada una. Cuando no puede armar una fundita completa, los ' LY “ )
dulces quedan sueltos. ' ‘

W PINiA
| N G

o

Llegan los dulces para envasar.
GDe limdn llegaron 38 dulces. ;Cudntas funditas puede armar? ;Cudntos dulces quedan sueltos, sin envasar?

GDe pifa llegaron 44 dulces. ;Cudntas funditas armd? ;Cudntos dulces de pifia quedaron sueltos?
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El docente lo lee en voz alta y solicita a alguin estudiante que diga con sus propias palabras lo entendido. Luego
pregunta: ;Qué informacién hay que tener en cuenta? Cuando responden escribe, en la pizarra:

En cada bolsita hay 10 dulces.
Se tienen: 38 dulces de limdn y 44 dulces de pifia.

Se propone: Conversen en el grupo, ;qué se quiere averiguar? Resuelvan en el cuaderno.

Es recomendable que los estudiantes trabajen en grupo para favorecer la variedad de procedimientos. Durante
el recorrido docente, el docente se asegura de que sus estudiantes interpretaron la actividad que hace Luisa.

Para quienes tienen dificultades se puede sugerir el uso de dibujos o de material concreto, como tapitas o pie-
drecitas para representar los dulces que iran agrupando. En este caso se recomienda que primero trabajen con
38 elementos a embolsar de a 10, o similar, y luego con 44.

En la puesta en comtuin se analizan las resoluciones, que podrian incluir todavia dibujos y distintos calculos. Por
ejemplo, para saber el total de bolsitas de dulces a envasar de limon (38) los estudiantes podrian:
+ Representar con material concreto (o dibujar) los dulces y agruparlos cada 10:

« Contarde 10 en 10 con (o sin) el apoyo de los dedos, de las decenas y unidades de los bloques de base 10 o
del material concreto: 10 (1 fundita), 20 (2 funditas), 30 (3 funditas) y 8 sueltos:

0000000000 oo
ODoooooooon oRE
OOoOoOOoon

« Escribir la serie numérica de 10 en 10 o utilizar alguna pista o cuadro de niUmeros parair de a 10 hasta 30y
luego ver cuantos quedan sueltos.

En la sintesis interesa que todos los estudiantes hayan comprendido que para completar una fundita se nece-
sitan 10 dulces o que cada fundita tiene 10 dulces: ;Qué sucede cada vez que tengo 10 dulces? 10 dulces son 10
unidades, ;qué se forma con cada fundita de 10 dulces? ;Cudntas fundas de 10 o decenas tengo si junto 10 dulces?
Se resumiran en la pizarra las distintas situaciones, distinguiendo con un color los digitos de las decenas y la
cantidad de funditas correspondientes; y con otro, los de las unidades y los dulces que sobran. Los estudiantes

copiaran lo hecho en la pizarra en sus cuadernos, cuidando respetar los que tienen igual color:
-

Con 38 dulces Luisa armo: 3 funditas de 10, le sobraron 8 dulces.

Con 44 dulces Luisa armo: 4 funditas de 10, le sobraron 4 dulces.

Y

Se puede enriquecer esta instancia preguntando cuantos dulces faltan para completar una nueva fundita con los
dulces sueltos (2 'y 6 en este caso para 8 y 4 sueltos).

N .
s Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

132 | Secuencia3



Resolver en el cuaderno y completar:
Q De coco llegaron 61 dulces. ;Cudntas funditas de 10 puede armar? ;Cudntos dulces quedan sueltos, sin envasar?

Con 61 dulces Luisa armo: funditas de 10, le sobraron _ dulces.

e De menta llegaron 23 dulces. ;Cudntas funditas de 10 puede armar? ; Cudntos dulces quedan sueltos, sin envasar?

Con 23 dulces Luisa armo: funditas de 10, le sobraron dulces.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 11 Tareas 1y 2 pag. 11.

ACTIVIDAD 13

Contenidos: Valor de posicién: Unidad, decena. Nocion de agrupamientos de a 10: 10 unidades forman 1 dece-
na. Representacion de nimeros naturales; caracteristicas del sistema de numeracién decimal.

\O Intencion pedagogica: Agrupen mas elementos y usen nimeros para mostrar dicha cantidad rela-
cionando el primer digito con los grupos de 10 y el ultimo digito con los elementos sueltos.

@ Orientaciones especificas al docente: Se retoma lo abordado en la actividad anterior, profundizan-
do la relacion entre los grupos y elementos sueltos con los nombres de los lugares de posicion. Se
fortalece la construccion de 1 decena a partir de agrupar 10 unidades.

3;' Recursos: Actividad 13 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente convoca a dos estudiantes a explicar como resolvieron la
tarea para el hogar. Se completan las cantidades de funditas de 10y dulces sueltos, recuperando la relacién con
la escritura numérica y usando los mismos colores que antes, verde y rojo respectivamente.

Momento 2. Valor de posicion. El docente retoma el contexto de la actividad 12 para plantear otra situacion
en la que sus estudiantes deben reinvertir la informacién anterior. Indica colocar como titulo en el cuaderno:
iSeguimos empacando! En este caso, se dard una cantidad de dulces distinta cada tres estudiantes, para que
averigiien la cantidad de funditas que se pueden armary los dulces que quedan sueltos. Solicita que busquen la
actividad 13 del fasciculo y distribuye entre los grupos las diferentes situaciones:
Luisa tiene que envasar 54 dulces de coco. ;Cudntas funditas completas de 10 dulces puede hacer? ;Cudntos
dulces quedardn sueltos, sin envasar?
Luisa tiene 45 dulces de menta. ;Cudntas funditas completas de 10 dulces de este sabor puede armar? ;Cudn-
tos dulces quedaran sueltos, sin envasar?
Luisa tiene 72 dulces de varios sabores para envasar todos juntos. ;Cudntas funditas de 10 puede armar? ; Que-
dan sueltos? ;Cudntos?

Es poco probable que los estudiantes respondan rapidamente “5,4 o 7”7, respectivamente, a la primera pregunta,
lo que implica interpretar que en 54 hay 5 grupos de 10, en 45 hay 4y en 72, 7. Durante el recorrido docente se
atendera a que arriben a estos resultados apoyandose en el conteo de materiales concretos, de dibujos o en la
descomposicién aditiva. Se pueden recuperar las preguntas de la puesta en comln del momento 2 de la activi-
dad anterior para acentuar que cada 10 dulces o unidades puedo formar una fundita de 10 o decena.

En la puesta en comtin se recupera lo hecho mediante preguntas: ;Cudntas funditas completas de 10 dulces pu-
dieron armar con 45?2 ;Y cudntos dulces sueltos quedaron? ;Cémo lo averiguaron? ;Cémo se llama esta posicion del
numero que indica o muestra la cantidad de funditas? ;Y la que corresponde a los dulces sueltos? De ser necesario
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se recupera lo realizado en la actividad 12, para vincular la cifra que indica las funditas con las decenas y la de
los dulces sueltos con las unidades:

o

B

45=40+5
4 bolsitas 5 dulces sueltos
4 decenas 5 unidades
40 unidades
| & — -
]

En la pizarra se agregan las nuevas cantidades trabajadas por cada grupo:

g

10 dulces (unidades) = 1 fundita (decena)

1

Con 38 dulces Luisa armé: 3 funditas de 10, le sobraron 8 dulces.
Con 44 dulces Luisa armo: 4 funditas de 10, le sobraron 4 dulces.
Con 54 dulces Luisa armé: 5 funditas de 10, le sobraron 4 dulces.
Con 45 dulces Luisa armo: 4 funditas de 10, le sobraron 5 dulces.
Con 72 dulces Luisa armo:7 funditas de 10, le sobraron 2 dulces.

\ — J
Momento 3. Sistematizacion. El docente solicita que miren las cantidades de dulces, funditas y dulces sueltos
de la pizarra. Se pregunta: ;Qué notan en estos numeros? ;Qué relacién hay entre la cantidad de dulces a envasar
y la cantidad de funditas que se arman? ;Y entre ese total y los dulces sueltos? ;Qué pasa cada vez que junto 10
dulces o unidades? ;Qué se forma? Si tengo por ejemplo 27 dulces de coco, ;hay alguna pista sobre la cantidad de

funditas de 10 o decenas que se pueden armar y los dulces o unidades que quedan sueltos? Se deja tiempo para
que debatan entre ellos.

Se concluye que el primer digito en un nimero que tiene dos digitos indica la cantidad de funditas de 10, o dece-
nas,y el ultimoindica la cantidad de dulces que quedan sueltos, o unidades. Esto puede vincularse con la lectura
de los numeros y el valor posicional de los digitos: Veintisiete empieza con veinti que es 20 o 2 veces 10; cincuenti
es 50 que son 5 grupos de 10, etc. Esta relacion entre las unidades y la decena tiene que quedar de manifiesto, por
lo que se anota en la pizarra: 10 dulces (unidades) = 1 fundita (decena). Mientras el docente copia la expresién
anteriory los ejemplos en un papelégrafo para dejar en el salén de clase, indica a sus estudiantes que copien dos
de ellos en su cuaderno. Del mismo modo, tiene que quedar explicita la relacidn entre la escritura del nimero y
la cantidad de agrupamientos de 10.

10 dulces (unidades) = 1 fundita (decena)

Con 38 dulces Luisa armé: 3 funditas de 10, le sobraron 8 dulces.

Con 44 dulces Luisa armé: 4 funditas de 10, le sobraron 4 dulces.

\NAN
XXX

Este trabajo constituye una primera aproximacion al reconocimiento de decenas y unidades y las equivalencias
entre ellas, por lo que el foco estarad en familiarizar a los estudiantes con la idea de agrupamientos de a 10 y vin-
cular esos agrupamientos con la escritura del numero. En este caso, con 40 dulces se hacen 4 bolsitas, con 20
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dulces, 2 bolsitas; 3 bolsitas de 10 equivalen a 30 dulces, etc. También se podria escribir esta relacién usando la
palabra veces: 4 veces 10 =40, 5 veces 10 = 50. La comprension acabada de estos aspectos se dara mas adelante,
una vez que los estudiantes logren internalizar las estructuras multiplicativas todavia no disponibles en ellos.

ﬁ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Completar:
Q Con 96 dulces Luisa armé: Funditas de 10, le sobraron
G Con 57 dulces Luisa armo: Funditas de 10, le sobraron

w

=

A #d
dulces. 45=40+5

du[CeS, 4 funditas 5 dulces sueltos

4 decenas 5 unidades
40 unidades

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 2 Actividad 3 Tarea 1 pdg. 15.

ACTIVIDAD 14

Contenidos: Adicion de niUmeros naturales con reagrupamiento. Estrategias de calculo.
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Orientaciones especificas al docente: Se espera que los estudiantes resuelvan sumas apoyandose
en las propiedades del sistema de numeracion y la descomposicion y composicién aditiva de nime-

<\®> Intencion pedagégica: Analicen distintos procedimientos para sumar.

ros seguin el valor posicional de los digitos.

Se pretende también que recuperen resultados de calculos memorizados y empleen estrategias de
calculo mental para analizar calculos verticales con un reagrupamiento.

Dado que es una actividad de reflexién, no de resolucion directa de calculos, es fundamental dedicar
tiempo a que los estudiantes examinen los procedimientos y expliquen con sus propias palabras lo
que entienden de ellos. El apoyo del color contribuye a vincular y significar los procedimientos.

}a' Recursos: Actividad 14 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se solicita que compartan las respuestas a la tarea para el hogar,
incentivando a que los estudiantes expliciten que, para completarla, es posible leer los nimeros y desde alli,

extraer la cantidad de grupos de 10 y elementos sueltos.

Momento 2. Sumar con un reagrupamiento. El docente indica el titulo para el cuaderno: Distintas formas de
sumar. Indica que busquen la actividad 14 del fasciculo y la lean en silencio. Luego el docente leera la activi-
dad, pedirad que uno de los estudiantes diga con sus palabras lo que se dice en el enunciado y aclarara las dudas

que haya. Sefala que las respuestas se daran oralmente:

G Carolina y José juegan un juego en el que deben sumar el
valor de dos nimeros y el que obtiene el resultado mayor
gana un punto.

Carolina debia sumar 17 + 39 y realizé este cdlculo.
Ella dice que obtuvo 56 puntos.
;Qué piensas de este procedimiento? ;Es correcto?

17 + 39 =
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Los estudiantes trabajaran en grupos de tres o cuatro para decidir si el procedimiento de Carolina es correcto y,
si es asi, que traten de explicar con sus palabras qué fue lo que hizo con los niimeros para obtener ese resultado.
En el recorrido docente se atiende a quienes tienen dificultades: ;Qué fue lo que hizo Carolina con los nimeros?
¢Por qué debajo del 17 escribié 10 + 7? ;Cémo obtuvo 30 + 9? ;Qué significado tiene cada linea? ;Por qué utilizé
diferentes colores? ;Qué representa cada color?

En la puesta en comun se espera que el calculo propuesto sea objeto de reflexion grupal, favoreciendo a través
del intercambio de ideas entre estudiantes la aparicién y el tratamiento de las relaciones y las propiedades
puestas en juego: ;Qué sabe Carolina acerca de los numeros y el valor de los digitos segun el lugar que ocupan?
¢Qué sabe sobre la suma? ;Por qué reemplaza nimeros por nuevas sumas? ;Cémo explicarian el cédigo de colores
que emplea?

Momento 3. Sumar con la cuenta vertical. El docente copia las siguientes sumas en la pizarra que sus estudian-
tes buscan en el fasciculo, mientras comenta que José y Rosa resolvieron la misma suma que Carolina de otras
formasy pregunta si son correctas o noy por qué.

José Rosa
1,\decena

17 10+7 +1 !

—>

+ + 3!9
£—>30+9 546
40+ 16=56

k I —

Se toman como objeto de estudio estas otras representaciones de la suma de Carolina. Se espera que, colecti-
vamente, se puedan establecer semejanzas y diferencias con la suma por descomposicién: ;En qué se parecen
estas cuentas a la que analizaron antes? ;Cémo se desarman o descomponen los numeros? ;Por qué en la cuenta
de la derecha dice “1 decena’, cémo se obtuvo? ;En qué son distintos estos cdlculos? ;Cudl les resulta mds clara?
Al finalizar se podra establecer que las tres representaciones de la misma estrategia trabajada permiten obtener
el resultado correcto de la suma.

N P
R Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

%

Resolver como Carolina, José o Rosa: 45 + 28 =

_ José Rosa
/17 + 3{ 1Fdecena
10+7 30+9 1\7
10430 7*9 | 39 _J30+9
\ bt 5 \16
40 + 16 =(56) 40+16 =56

ACTIVIDAD 15

Contenidos: Adicion de niUmeros naturales con reagrupamiento. Estrategias de calculo.
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Intencion pedagdgica: Resuelvan sumas con distintas estrategias.

Orientaciones especificas al docente: Se enfrenta a los estudiantes a la resolucion de sumas con
reagrupamiento en las unidades, como oportunidad de explorar diversas estrategias de calculo.

CREC)

Esimportante valorar los diferentes procedimientos y representaciones, y promover su comparacion.

Resulta fundamental el recorrido docente durante el juego, a fin de detectar casos interesantes, para
convocar luego a la pizarra.

En el momento 3 puede ser necesaria la resolucion previa de la suma por descomposicién, propuesta
o desarrollada por algin estudiante, para sostener la comprension de las cuentas verticales y el valor
posicional de cada digito que se suma.

‘a, Recursos: Un paquete por estudiante con tarjetas con los nimeros del 1 al 9. Actividad 15 del fas-
. ciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se comparten grupalmente las estrategias de calculo empleadas
para sumar 45y 28, gestionando la puesta en comun en forma similar a lo realizado en la actividad anterior.

Momento 2. Un juego para sumar. El docente comparte una breve conversacién con sus estudiantes. Les co-
menta que, dado que en las clases de matematica usan muchos juegos para aprender, en el dia de hoy les va a
ensefiar uno pararealizar en el aula o en la casa, siempre que tengan ganas. Se pide a los estudiantes que formen
parejasy se sienten uno al lado del otro (no enfrentados). Se reparte el material, se indica colocar como titulo en
el cuaderno ¢Cudnto suman?y presenta el juego:

Juego: ;Cuanto suman?
Objetivo: Sacar el mayor puntaje al sumar el valor de dos tarjetas.
Instrucciones:

1) Cada pareja divide en dos su paquete de tarjetas. Por un lado, separan las que tienen los nimeros del
lal4yporotro, lasdel5al 9. Se juntan todas las tarjetas del 1 al 4, se mezclan y se colocan boca abajo
sobre la butaca. Se realiza lo mismo con las tarjetas del 5 al 9. Se ubica un paquete al lado del otro, el
primero a la izquierda y el segundo a la derecha. Por ejemplo:

Tarjetas Tarjetas
del del
lal4 5al9

2) Cada jugador toma una carta de cada paquete, las da vuelta y las coloca frente a si en la misma ubica-
cién que antes. Por ejemplo, si sacan un 3 del primer paquete y un 6 del segundo, forman 36. Ese sera
su primer numero y deberan anotarlo en el cuaderno.

3) Repiten la accion anterior, ese sera su segundo nimero y también debera ser anotado.
4) Suman ambos nimeros. Quien obtenga el nimero mayor ganara la partida y se anotara un punto.

5) Gana el primer participante que logra tres puntos.

Area Matematica « Segundo Grado | 137

(32}
<
o
=
wl
>
]
wl
)




Gestion del juego: Se sugiere realizar un ejemplo entre todos antes de comenzar a jugar. Durante el recorri-
do docente se atendera especialmente a aquellos estudiantes con dificultades para encontrar recursos que les
permitan resolver los calculos. Se podra retomar lo trabajado en la actividad anterior en torno a la resolucién
de sumas con reagrupamiento utilizando estrategias de descomposicién, o bien realizando la cuenta en forma
vertical. El asesoramiento dependera del camino iniciado por los estudiantes. Por ejemplo, ante 36 mas 47, si se
detecta que tienen dificultades en las descomposiciones se podria preguntar: ;Cudnto vale el 3 en esta posicion?,
cyel6?;Como puedes expresar el 36 como una suma? Lo mismo se hara con el 47: ;Qué te conviene sumar ahora?
¢Cudnto te da la suma de las unidades? ;Como puedes expresar ese niumero como una suma? Si la dificultad fuera
en la cuenta vertical se tendra que garantizar que esté bien encolumnada, que no se olviden de que el 13 de 6 +
7 no lo pueden escribir como resultado, sino que escribiran el 3 de las unidadesy el 1 de las decenas “se lo lleva-
ran” para sumarlo en esa posicion.

En la puesta en comin se invitara a algunos estudiantes para que copien una de sus sumas en la pizarra y com-
partan con el grupo cudles fueron los pasos que siguieron en la resolucién. Si hubiera dos estudiantes con dos
sumas igualesy estrategias diferentes, seria interesante someterlas a comparacién. Si esto no sucede, el docente
puede proponer hacerlo: ;De qué otro modo se podria haber realizado esta suma?

Momento 3. Analizar errores comunes en la cuenta vertical. El docente copia en la pizarra estas sumas y pide
a los estudiantes que vayan a la actividad 15 del fasciculo y las analicen:

¢;Como es posible que teniendo las tres sumas los mismos nimeros se hayan obtenido diferentes resultados?

r B

1

37 37 37
+25 + 25 +25

62 395 52

| — 4

Luego de compartir grupalmente las ideas de los estudiantes y de confirmar que la primera suma es la correcta,
se espera poder llegar a afirmaciones como las siguientes: Cuando se hace una cuenta vertical se deben encolum-
nar correctamente los numeros, las unidades debajo de las unidades y las decenas debajo de las decenas; cuando
la suma de las unidades es igual o mayor a 10 se debe recordar colocar el 1 en el lugar de las decenas.

N -
an)  Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver estas sumas usando el procedimiento que prefieras:

34+29= 17+35= 68+26=

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3 Cuadernillo Plan 5 Actividad 6 Tarea 2 pdg. 10.

ACTIVIDAD 16

Contenidos: Resolucion de problemas de resta con significado de quitar con incognita en la cantidad final.
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Orientaciones especificas al docente: Se promueven distintos procedimientos de resolucién de
problemas de resta con significado de quitar, analizando qué significan los nimeros en cada caso y
qué se obtiene. También se trabaja su registro. Es importante que en la pizarra se escriba la informa-
cion de la situacion problematica, no solo un dato numérico. Promover distintos procedimientos de
resolucion y retomarlos en la puesta en comun, analizando qué significan los nimeros en cada caso
y qué se obtiene. Alentar que los estudiantes se lo expliquen a sus compafieros.

<\®> Intencion pedagogica: Resuelvan problemas.

:’a' Recursos: Actividad 16 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se pide a los estudiantes que muestren en sus cuadernos como
resolvieron las sumas. Se eligen diferentes estrategias utilizadas y se escriben en la pizarra. Se pregunta a
los estudiantes: ;Cdmo resolvieron la suma? ;Alguien utilizé otra estrategia diferente? ;Cudl procedimiento les
parecié mds facil? Si un estudiante tuvo dificultades, se le guia con preguntas como: ;Cémo descompondrias
o desarmarias el nimero para facilitar la suma? Si sumaste en forma vertical, sestdn bien encolumnados los
numeros? Si la suma de las unidades es mayor a 10, ;qué debes hacer con la decena adicional que se forma? Se
refuerza el uso de la descomposicion numérica para facilitar los calculos.

Momento 2. Restar como quitar. Se indica el titulo para el cuaderno: La fiesta patronal. El docente pide a los
estudiantes que busquen la actividad 16 del fasciculo y lee el enunciado para toda la clase.

Resolver escribiendo la respuesta completa:

Q En la fiesta patronal, Hugo y su hijo estdn esperando en la fila para subir a la rueda. Son 26 personas y recién
subieron 14. ;Cudntas personas quedan en la fila para subir?

Se da un tiempo para que los estudiantes resuelvan de forma individual o en parejas en su cuaderno. Duran-
te el recorrido docente se apoya a quienes lo requieran con preguntas orientadoras: ;Cudl es la informacidn
que conoces? ;Qué tienes que averiguar? ;Ya lo escribiste en el cuaderno? Para quienes hacen dibujos o marcas:
¢Como puedes asegurarte de que contaste correctamente las que quedan? ;Cémo puedes anotar con numeros lo
que dibujaste? Para quienes usan descomposiciones aditivas: ;Cémo podrias desarmar o descomponer el niimero
14 para restarlo mds fdcilmente? ;Qué pasa si restas primero las decenas y luego las unidades?

Luego de un tiempo, se conversa en una puesta en comun. ;Qué completaron en lo que conocen? ;Y en lo que
tienen que averiguar? El docente escribe en la pizarra solo la informacién numérica, con alguna referencia:

26 personas para la rueda

14 personas que subieron

¢Cudntas quedan en la fila?

Se revisan las respuestas atendiendo a los procedimientos y no solo a los resultados. Para resolver, los estu-
diantes pueden pensar en que al grupo de 26 personas hay que quitar 14 que ya subieron a la rueda. Algunos
podrian dibujar, marcar los grupos y contar los elementos que van quedando. En este caso, de forma colectiva,
se anotara con calculos lo realizado. Si utilizan descomposiciones aditivas, podrian resolver del siguiente modo:
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T 3

@:%0» &1 26— 20+6 26 - 14
10 4 T14—» 10 +4 26 -(10=16

\®/ 10 +2=12) 16 -4/=12)

En la fila quedan 12 personas para subir.
| — 4
Mientras se analizan las resoluciones, es importante que los estudiantes puedan expresar con sus palabras que:

Al 20 le saco 10 y quedan 10. Al 6 le saco 4, quedan 2. Entonces sumo esos resultados (10 y 2). Faltan subir 12 perso-
nas. Se atiende a la respuesta completa.

Momento 3. Resta como quitar. Luego se puede preguntar: ;Y si habia 29 personas para la rueda y ya subieron
14, ;cudntas faltan para subir?

En esta oportunidad se anota en la pizarra:
29 personas para la rueda.

14 personas que subieron.

Se deja un tiempo para que los estudiantes piensen individualmente sobre el nuevo problema. En este caso,
ademas de explorary discutir distintos procedimientos, se propondra la reflexion en torno a cémo usar el calculo
anterior, cuyo resultado ya se tiene, para averiguar el que se busca.

29-14=
29 —»20+9 26-14=12
20 - 10 9-4 A a0ra ]| e

\@/ 10 +5=15) 29-14=15

En la fila quedan 15 personas para subir.

. — 4
Nuevamente se focaliza en cada paso de la descomposicién y de los calculos: Al 20 le saco 10 y al 9 le saco 4,
quedan 10 y 5, que sumados dan 15. Entonces faltan para subir 15 personas. Se atiende a la respuesta completa.

)

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver:

Hugo y su hijo van a otro juego de la fiesta patronal. Hay 27 personas en la fila. En la primera vuelta suben 12.
¢Cudntas personas quedan en la fila para subir en las proximas vueltas?

ACTIVIDAD 17: CIERRE DE LA SECUENCIAY METACOGNICION

(\®> Intencion pedagogica: Reflexionen sobre lo realizado y aprendido durante la secuencia.
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“‘;' Recursos: Papelégrafo de aprendizajes.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se solicita a los estudiantes que muestren su resolucién en la
pizarra para analizarlas en grupo. Se pregunta: ;Como resolvieron el problema? ;Cudl estrategia utilizaron para
encontrar cudntas personas quedan en la fila? ;Como resolvieron el cdlculo? Se aclaran dudas y se atiende a la
respuesta completa.

Momento 2. ;Qué estudiaron en este bloque? Para cerrar la secuencia, el docente invita a sus estudiantes a
revisar los cuadernos y mirar juntos el trabajo realizado en esos dias. Se copia en la pizarra la indicacion para que
copien y respondan en el cuaderno:

Con estas actividades aprendi......

Se identifica lo aprendido con las actividades de la secuencia, solicitando que lean lo escrito. Se recupera alguna
escena de lo ocurrido en clase y se destacan las conclusiones a las que se llegd. Se conversa con la clase acerca
de las nuevas formas de resolver que aprendieron, para compararlas y analizar cuales resultan mas faciles.

Momento 3. Revisar el papelografo de aprendizajes de la secuencia. Se conversa con los estudiantes sobre lo
realizado en estas actividades. Se revisa el papeldgrafo de aprendizajes de la secuencia haciendo una cruz en lo
trabajado. Para cerrar el papelégrafo se coloca la leyenda: Se completé el .... (colocar la fecha).

V. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

1. Juego de tiro al blanco o emboque

El docente elige cuales calculos quiere que sus estudiantes practiquen. En funcién de ello, selecciona los
numeros y los escribe en los tableros del tiro al blanco o en las latas.

Cada grupo de cuatro o seis estudiantes tiene un tiro al blanco dibujado con tiza en el piso, y entre tres y
cinco pelotitas o bollitos de papel.

También se pueden preparar latas con los distintos puntajes. Por turnos, cada estudiante tira sus peloti-
tas y suma los puntajes que obtuvo. Al cabo de cuatro rondas, gana quien acumulé mas puntos.

2. Juntar 100

Para cada grupo de cuatro estudiantes se prepara un paquete con 40 cartas. Los paquetes estan forma-
dos por dos cartas de cada nimero: 5, 15, 25, ... hasta 95; dos cartas con cada uno de los multiplos de 10
(10, 20, ..., 90); y dos cartas mas con el 50.

Se reparten tres cartas a cada estudiante y se colocan cuatro sobre la mesa. En su turno, cada jugador intenta
sumar 100 con una de sus cartasy una de la mesa. Si no puede hacerlo, descarta una de sus cartas colocandola
boca arriba sobre la mesa. Gana el jugador que, cuando se acaba el paquete, se queda con mas cartas.

3. Descartar 100
Se juega con el mismo paquete que para el juego anterior y una carta cualquiera que no tiene pareja.

Se reparten las cartas entre los cuatro estudiantes, de modo que a un jugador le toca una carta de mas.
Cada uno mira sus cartas, forma todas las parejas que sumen 100y las coloca sobre la mesa. Se controla
que todos los pares sean correctos y cada jugador conserva las cartas que le quedaron.
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Luego, por turnos, cada estudiante toma sin mirar una carta de las que le quedaron al compafiero que esta
a su derechay, si puede sumar 100, pone el par sobre la mesa. Pierde el jugador que al final se queda con
la carta que no tiene compafiero, es decir, la carta agregada al paquete original en esta version del juego.

VI. APRENDIZAJES ESPERADOS

Al realizar la evaluacion escrita de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:

Relacionar un nimero de tres digitos con la suma de sus valores posicionales.

Ubicar aproximadamente nimeros en la recta numérica.

Resolver problemas de suma y resta utilizando distintos procedimientos de calculo.

Resolver calculos aproximados de suma.

Sumar y restar numeros terminados en cero y otros nimeros de dos digitos que no impliquen reagrupa-
mientos o canjes.

Escribir las respuestas en forma completa.

Ademas, al finalizar las actividades de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:

Identificar patrones de la serie numérica con nimeros de tres digitos hasta 1,000.

Distinguir los lugares de posicion de los digitos en un nimero y su valor posicional.

Usar la nocion de agrupamiento de a 10 para vincular la cantidad de grupos de 10 y elementos sueltos con
la escritura numérica posicional.

Resolver problemas de suma y resta utilizando distintos procedimientos de calculo (usando la recta numé-
ricay la descomposicion).

Resolver calculos aproximados de sumas y restas.

Resolver calculos de restas por complementos con apoyo de la recta numérica.

Sumary restar nimeros de dos digitos y nimeros terminados en cero.

Mostrar y explicar sus procedimientos.

Se recomienda recurrir a la lista de cotejo del final de la pagina 18 en la presentacion de la guia para considerar
y registrar los avances y dificultades de los estudiantes en el desarrollo de esta secuencia.

VIL.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

A. La prueba escrita y consideraciones para su aplicacion

Al aplicar esta evaluacion, considerar lo siguiente en el o los items mencionados a continuacién:

a Recordar el significado del término aproximadamente. Se pueden utilizar expresiones como “mds

» o«

o0 menos’, “alrededor de’, “mds cerca de”.
e Facilitar los tableros del juego de la oca a algun estudiante que lo necesite.

Aclarar que no se pide la resolucién del calculo exacto y que, para dar un resultado aproximado,
hay que reemplazar los nimeros dados por los terminados en 0 mas cercanos.

0 Une con flechas cada calculo con su resultado:

200+30+4 | | 300+20+4| |400+30+2| |200+40+3
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g En la siguiente recta numérica indica donde esta ubicado aproximadamente el 128:

(I I I N S I S A N N
v

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 MO 120 130 140 150 160 170 180 190 200

eRitayJoséjugaron al juego de la Oca, donde cada punto del dado vale 10. B @ a w
a.Rita esta en el 40 y saca 5 en el dado. ;Cuanto tiene que avanzar? ;A qué

numero llega?
b.José sacé un 3 eneldadoy lleg6 al 170. ;En qué nimero estaba antes?

10 20 30 40 50 60

0 Para subir al juego de larueda en la fiesta patronal habia una fila de 38 personas esperando. Recién subieron
26. ;Cuantas personas quedan en la fila para subir?

e Cual es el resultado terminado en 0 mas cercano de 48 + 237
48+23 > - =

e En una fabrica de dulces artesanales elaboraron dulces que envasaron en paquetes de 10. El viernes elabo-
raron 45 dulces de fresas y 78 de pifia. Indicar cuantos paquetes de 10 armaron y cuantos quedaron sueltos
al envasar el viernes, para cada sabor de dulces. No olvides escribir la respuesta completa.
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B. Claves de correccion

Se detalla a continuacion para cada item qué se evallia y cémo se puede ponderar, atendiendo a lo fundamental
en cada caso.

Problema o

Se evalla la composicion aditiva de un niumero de tres digitos segliin su valor posicional.
Clave de correccion: Une con flechas (o lineas) 200 + 30 + 4 con 234, 300 + 20 + 4 con 324, 400 + 30 + 2 con 432 y 200
+40 + 3 con 243.

Evidencia destacada Coloca correctamente tres o cuatro de las flechas.

Evidencia lograda Coloca correctamente dos de las flechas.

Coloca correctamente una de las flechas. Las otras flechas son incorrectas o no estan re-

Evidencia en proceso
sueltas.

Coloca incorrectamente todas las flechas que escribe. El resto puede haberlas colocado o

Evidencia insuficiente . . .,
no. O no muestra evidencias de resolucion.

Problema e

Se evalla la ubicacion de un numero en la recta numérica graduada de 10 en 10.
Clave de correccion: Marca un punto o una linea entre 120 y 130, mds préximo a 130:

rrrr el eIy
| v

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 MO 120 130 140 150 160 170 180 190 200

Evidencia destacada Marca un punto o una linea entre 120 y 130, mas préximo a 130.

Marca un punto o una linea entre 120 y 130, aunque no esté proximo a 130 (por ejemplo,

Bt e ek esta mas cerca de 120).

Evidencia en proceso Marca un punto o una linea entre 110y 120 o entre 130 y 140 o exactamente en 120 o 130.

Marca un punto o linea en cualquier otro lugar de la recta numérica que no sea entre 110 y

L DT E S 120 o entre 130y 140. O no muestra evidencias de resolucion.
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Problema e a.

Se evalla la resolucion de un problema de suma de dos niUmeros terminados en cero, y la obtencién del resul-
tado.

Clave de correccion: Escribe 50, que es lo que avanza, y 40 + 50 = (o cdlculos equivalentes) y 90, el numero al que
llega, con o sin registro de algun cdlculo.

Escribe que avanza 50. Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del proble-
Evidencia destacada ma y escribe 40 + 50 (o calculos equivalentes) y 90 como resultado. Si no muestra como
resuelve y el resultado es correcto se considera valido.

Escribe 50. Desarrolla correctamente una estrategia de resolucién del problema (dibujos,

Evidencia lograda material concreto) y escribe 90 como resultado.

Escribe o no 50. Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del problemay ob-
tiene un resultado incorrecto. O desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion del
problema cualquiera sea ésta, pero obtiene un resultado correcto acorde a la estrategia
planteada (por ejemplo: 40 + 5 = 45).

Evidencia en proceso

Escribe o no 50. Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucién y obtiene un resul-
Evidencia insuficiente tado incorrecto acorde a la estrategia planteada o no lo escribe o registra. O no muestra
evidencias de resolucion.

En relacién con la pregunta: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢(Cudnto tiene que avanzar?
¢A qué nimero llega?

La respuesta completa es: Tiene que avanzar 50
puntos. Llega a 90.

parcialmente

no esta
completa

completa

Posibles respuestas parciales: Avanza 50. A 90 (o
los nimeros que obtuvo, aunque sean incorrectos).

Problema e b.

Se evalla la resolucién de un problema de resta de dos nimeros de dos digitos terminados en cero, y la obten-
cion del resultado.

Clave de correccion: Escribe 140 con o sin registro de la resta 170 - 30 =.

Resuelve correctamente mediante 170 - 30 = u otros calculos equivalentes y escribe 140 en

Evidencia destacada . i ;
la respuesta. Se considera valido si el resultado es correcto y no muestra cémo lo resuelve.

Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del problema (dibujos, material

Evidencia lograda concreto) y escribe 140 como resultado.

Desarrolla correctamente la resta u otro procedimiento y obtiene un resultado incorrecto.
O desarrollaincorrectamente la estrategia de resolucion del problema cualquiera sea ésta,

R ErPrecese pero obtiene un resultado correcto acorde a la estrategia planteada (por ejemplo: 170 + 3

=173).

Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion y obtiene un resultado incorrecto
Evidencia insuficiente acorde a la estrategia planteada o no lo escribe o registra. O no muestra evidencias de re-

solucion.
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En relacion con la pregunta: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢En qué niimero estaba antes?

La respuesta completa es: Antes estaba en 140.

Estaba en 140. completa parcialmente

no esta
completa

Posibles respuestas parciales: En 140. 140 (o los
numeros que obtuvo, aunque sean incorrectos).

Problema a

Se evalula la resolucion de un problema de resta de dos nimeros de dos digitos (no terminados en cero) que no
implique canjes, y la obtencién del resultado.

Clave de correccion: Escribe 12 en la respuesta con o sin registro de la resta 38 - 26 (u otros cdlculos equivalentes),
con posible error de +/-1.

Resuelve correctamente mediante 38 - 26 = u otros calculos equivalentes y escribe 12 en la

Evidencia destacada . g .
respuesta. Se considera valido si el resultado es correcto y no muestra como lo resuelve.

Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del problema (dibujos, material
Evidencia lograda concreto) y escribe como resultado 11, 12 0 13. Si no muestra como resuelve y el resultado
es 11 0 13, se considera valido.

Desarrolla correctamente la estrategia de resolucion del problema cualquiera sea esta

Evidencia en pr . . o L
B TS pero obtiene un resultado incorrecto (cualquier nimero distinto a 11, 12 0 13).
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Plantea incorrectamente la resolucion del problema y el resultado es correcto, incorrecto
Evidencia insuficiente 0 no esta en funcién de la resolucién planteada, o sélo escribe un nimero incorrecto como
respuesta. O no muestra evidencias de resolucion.

En relacién con la pregunta: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢;Cudntas personas quedan en la fila para subir?

La respuesta completa es: En la fila quedan 12
personas para subir. Quedan para subir 12 per-

parcialmente
sonas. completa

no esta
completa
Posibles respuestas parciales: Quedan 12. Hay 12.
Son 12. Faltan 12 (o los numeros que obtuvo, aun-

que sean incorrectos).

Problema e

Se evalua resolucion de calculos aproximados de suma.

Clave de correccion: Escribe 70 y registra lo hecho anotando el cdlculo 50 + 20, 50 y 20 o explicando de alguna
manera el redondeo realizado.

Evidencia destacada Escribe 70 mostrando o explicando de alguna manera el redondeo realizado para sumar.
Evidencia lograda Escribe 70 sin mostrar o explicar el redondeo realizado para sumar.
Evidencia en proceso Escribe 60 (de 40 +20) u 80 (50 + 30) mostrando, o no, el redondeo realizado para sumar.

Escribe cualquier nimero distinto a 60, 70 u 80 mostrando, o no, el redondeo realizado para

Evidencia insuficiente . . -,
sumar. O no muestra evidencias de resolucion.
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Problema 6
Se evallan los agrupamientos de 10 en el sistema de numeracion decimal.

Clave de correccion: Arman 4 paquetes de 10 de dulces de fresas y 5 sueltos, y 7 paquetes de 10 dulces de pifia y 8
sueltos.

Evidencia destacada Escribe bien la cantidad de paquetes de 10 y la cantidad de sueltos de ambas cantidades.

Escribe bien 4 paquetes de 10 de dulces de fresas, o 7 paquetes de dulces de pifia (pero no
los dos); y bien 5 dulces de fresas sueltas y 8 dulces de pifas sueltos.

Evidencia lograda

O bien escribe 4 paquetes de 10 de dulces de fresas y 7 paquetes de dulces de pifas, y 5
dulces de fresas sueltos u 8 dulces de pifia sueltos, pero no ambos.

Evidencia en proceso

Escribe bien la cantidad de paquetes de 10 dulces y cuantos sueltos de ese dulce y mal las
cantidades de paquetes y sueltos del otro.

Evidencia insuficiente

Escribe incorrectamente todas o algunas de las cantidades pedidas. O no muestra evidencias
de resolucion.

En relacién con la consigna: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢;Cudntos paquetes de 10 y cudntos sueltos arma-
ron el viernes para cada sabor, por contexto de
dulces?

La respuesta completa es: Armardn 4 paquetes de
10 de dulces de fresas, 5 sueltos y 7 paquetes de
dulces de 10 pifias y 8 sueltos.

Posibles respuestas parciales: 4y 5y 7y 8; 4y 5de
fresasy 7'y 8 de pifias.

parcialmente

no esta
completa

completa

C. Pautas para disefar una evaluacion similar

Unir con flechas cuatro nimeros de tres cifras distintas de cero con sus respectivas descomposiciones aditi-
vas, segun el valor posicional.

Presentar una recta numérica al 200 graduada de 10 en 10 para ubicar un nimero dado, que no sea termina-
do en cero.

En el contexto del juego de la oca, plantear un problema de suma de avanzar, dados dos nimeros de dos
cifras terminados en cero.

En el contexto del juego de la oca, plantear un problema de restar (retroceder) dado un nimero de tres digi-
tos terminado en cero y uno de dos terminado en cero.

Proponer un problema de resta, de quitar, con nimeros de dos digitos que no impliquen canjes.

Plantear un calculo de suma para redondear ambos sumandos y dar un resultado aproximado.

Situacion semejante a la actividad 13 de esta secuencia, en la que se indican dos cantidades de dos cifras
distintas de cero para organizar paquetes de 10 y sefialar las que quedan sueltas.

VIIl. ORIENTACIONES GENERALES PARA PROFUNDIZAR LA ENSENANZA

La ampliacién del intervalo numérico de trabajo, como se realiza en las actividades 7, 8 y 9, puede resultar de-
safiante para muchos estudiantes que pueden necesitar una intervencion focalizada. Para ello, se podra recurrir
a las sugerencias de las tareas de los cuadernillos Aprendemos en Casa o a plantear actividades como las pro-
puestas, modificando los nuUmeros. Los referentes (cuadros numéricos, papelégrafos con registros de lo hecho)
son centrales para acompafiar los procesos de deteccion de patrones en porciones de la secuencia numérica, de
lectura, escritura y orden de los nimeros.
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Con respecto al valor posicional y su relacion con el agrupamiento de a 10, se inicia aqui un trabajo que debe
profundizarse con todos los estudiantes. La incorporacion de los nombres de los lugares de posicién (unidad,
decenay centena) no es sinénimo de la comprensién de las nociones que implican y su relacion en la escritura
seglin nuestro sistema de numeracion. Algunos estudiantes pueden requerir mas oportunidades para afianzar la
vinculacion entre un nimero, su designacion oral y la escrita, su descomposicion segln valor posicional y la can-
tidad de grupos de 10 y elementos sueltos que representa. Esto puede apoyarse con algin material especifico,
como tarjetas que posibiliten componery descomponer los nimeros a partir del valor posicional de sus cifras:

2[4] [4]5
20][4] [40

La recta numérica constituye un recurso visual importante, tanto para ubicar y encuadrar nimeros, como para
calcular (actividades 13 y 15 respectivamente). Es probable que algunos estudiantes tengan dificultades para
utilizarla, por lo que puede ayudarles escribir algunos nimeros intermedios (como el 5, el 15, etc.) para que ten-
gan mas referencias y comprendan que entre los nUmeros que estan sefialados hay otros que, aunque no estén
escritos, existen.

De notarse dificultades en el trabajo con las operaciones del campo aditivo (actividades 1,2, 5,6y 14), es preciso
distinguir si las mismas corresponden a la interpretacién del problema y la determinacion de la/s operacion/es
que lo resuelven, o si estan en el calculo puntual a resolver.

Sifuera el primer caso, se recomienda recurrir a preguntas que enfaticen la comprensién de la informacion inicial
(subrayandola o coloreandola) y representando de alguna manera la situacion. La resolucion de los problemas
se ve facilitada, si los contextos en que se presentan son accesibles para los estudiantes. En este sentido, el do-
cente podra modificarlos para favorecer la comprension de las operaciones implicadas, atendiendo a que den
sentido a las mismas, resulten significativos para sus estudiantes y no modifiquen el foco de contenidos a abor-
dar. También se puede apelar a usar nimeros mas simples que posibiliten entender las relaciones que interesan.

Si las dificultades se presentan en la resolucion de los calculos de las actividades 1 a 6y 14 a 17, puede ser ne-
cesario reforzar la memorizacidn o reconstruccion de resultados del repertorio aditivo, recuperando los juegos
propuestos en las actividades complementarias de las distintas secuencias.
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SECUENCIA ‘

I. INSERCION CURRICULAR

PROBLEMAS Y CALCULOS

SEGUNDO GRADO

Competencias Fundamentales y Especificas del Grado

Comunicativa

Explica sus ideas utilizando nimeros naturales para uso del lenguaje cotidiano.

Pensamiento Logico, Creativo y Critico; Resolucion de Problemas; Cientifica y Tecnologica

Utiliza la estimacion y medicion matematica con la finalidad de resolver problemas identificados en su co-

munidad.

Etica y Ciudadana; Desarrollo Personal y Espiritual; Ambiental y de la Salud

Respeta los puntos de vista y argumentos de los demas sobre situaciones que implican conocimientos ma-
tematicos referidos al contexto social y ambiental.

Contenidos

Conceptos

Procedimientos

Actitudes y Valores

« Secuencia de nUmeros
naturales como minimo
hasta el 999.

« Valor de posicién: Unidad,
decenay centena.

+ Adicién y sustraccion de
ndmeros naturales hasta

Composicion y descomposi-
cién de niumeros naturales
minimo hasta el 999.
Comparacién y ordenamiento
de nimeros menores o iguales
que 999.

Resolucion de problemas de

el 999. adicién y sustracciones de nu-
+ Multiplicacién y division meros naturales minimo hasta
(iniciacién). el 999.

Responsabilidad en las
actuacionesy en los
compromisos contraidos
al resolver problemas.

Indicadores de logro

« Justifica, a partir de ideas matematicas, procesos implicados en la secuencia y operaciones fundamen-
tales con nimeros naturales menores que 999, y los aplica en situaciones diversas de la vida diaria que
impliquen entender el valor de posicién hasta la centena.

« Expresa de manera correcta soluciones a situaciones que impliquen procesos de orden y comparacion

con numeros naturales menores que 999.
+ Comunica, a partir del lenguaje cotidiano, procesos y regularidades asociados a patrones con nimeros

naturales menores que 999.
+ Aplica diversas estrategias de resolucién de problemas del entorno.
+ Emplea la creatividad como estrategia para resolver problemas.

Correspondiente a MINERD (2023). Adecuacion Curricular Nivel Primario, pags. 117,118y 119.
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Il. PRESENTACION DE LA SECUENCIA

En esta secuencia se continta con el trabajo sobre niUmeros de tres digitos, especialmente la lectura y escritura,
la relacién de orden entre ellos y el establecimiento de patrones en el tramo de la recta numérica que se estudia,
asi como sobre el valor de posicidn. La lectura y escritura de nimeros con ceros intermedios (ver actividad 4)
puede resultar dificil para algunos estudiantes. Para que puedan resolverlas, es importante afianzar el valor de
los lugares de posicion de los digitos, a partir de relacionar la designacion oral de los niUmeros con la escrita, y
fortalecer las descomposiciones aditivas. Resulta fundamental que los estudiantes den sentido al 0 como sim-
bolo que “guarda un lugar de posicion”, a la vez que indica que no existen unidades “sueltas” (en el caso del cero
al final) o agrupadas de a 10, es decir decenas (con cero intermedio). Se tiene que retomar que la expresién oral
del nimero (por ejemplo: Ochocientos cinco) refleja la suma de los valores de posicion y esto es lo que suele
generarles confusién para leerlos y especialmente escribirlos.

También se aborda la relacion entre decenas y unidades. Si bien es cierto que en la secuencia anterior se con-
sideré que 10 unidades forman una decena, es importante recordar que los estudiantes atin no tienen pensa-
miento reversible. Por ese motivo, se vuelve a hacer explicita esta relacion entre posiciones contiguas en una
actividad que es previa a trabajar la resta, que requiere canjes o cambios, lo que generalmente se dice “resta con
dificultad”. En estos casos, dados los niveles de dificultad, se trabaja solo con nUmero de dos cifras. Al finalizar la
actividad 4 del dictado de nimeros con ceros intermedios, para reconocer la importancia del cero para guardar
lugares de posicién, se recomienda hacer muy breves dictados como proceso de estudio cada dos semanas. No
es laidea utilizar estos dictados como control, sino para habilitar un espacio para aprender o reafirmar lo apren-
dido sobre la escritura de los niumeros.

Se incluyen en esta secuencia problemas del campo aditivo que se resuelven con restas con nimeros de dos
digitos, en los que esta operacién adquiere diferentes significados:

« Resta como complemento; es decir, “cuanto le falta a un nimero para llegar a otro”.

« Resta como diferencia, se piensa “cuanto se necesita para igualar dos cantidades”.
En esta secuencia se abordan los problemas en los que se parte de un determinado total formado por dos canti-
dades, una de las cuales se conoce y hay que calcular la otra. Se retoman ademas problemas en los que se parte
de dos cantidades que hay que comparary averiguar cuanto le falta a una para igualar a la otra.

Cantidad final

Agregar/quitar Cantidad que se agrega o quita

Cantidad inicial

Total

Una de las cantidades

Cantidad mayor

Cantidad menor

En el primer bloque se trabaja con restas en las que no es necesario desagrupar o canjear para hacer el calcu-
lo. En todos los casos, ademas de explorar los procedimientos que los estudiantes producen para resolver, se
propone el uso y representacion de otros procedimientos, como las sumas por descomposicion y la resta por
complemento. Se continlia ademas con resoluciones de calculos por aproximacién. Luego se avanza con restas
que implican canjes o cambios.
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Se proponen algunas situaciones para que los estudiantes se inicien en la resolucion de problemas de multipli-
cacién, a través del uso de material concreto o representaciones graficas. También se introducen los conceptos
de dobley triple como veces que se suma un mismo nimero, en estos casos, de dos digitos terminado en cero.

La cuarta secuencia se organiza con el propoésito de que los estudiantes puedan:

Leery escribir nimeros de tres cifras.

Comparar nimeros atendiendo al valor posicional de sus digitos.

Resolver problemas de suma y resta con distintos significados.

Calcular el resultado aproximado de sumas y restas.

Sumar nimeros de dos y tres digitos utilizando descomposiciones aditivas.
Restar nimeros de dos digitos por descomposiciones y por complemento.
Resolver problemas de multiplicacién con recursos concretos y graficos.
Calcular dobles y triples.

® Tiempo estimado de implementacion de la secuencia: 4 semanas.

I1l. RECURSOS PARA TODA LA SECUENCIA:

Recursos para estudiantes (que van a manipular, todos o algunos, en la escuela o en la casa):

Fasciculo para estudiantes de 2.° grado.

Diez tarjetas con numerales del 0 al 9 por cada pareja o equipo de dos. Se puede pedir a los estudiantes que
las realicen en la clase de Plastica o en el hogar.

Veinte tarjetas con los niumeros: 0, 10, 20, 30...hasta el 90 por cada pareja (actividad 9).

Cada dos estudiantes: Un dado de sumas y restas en cuyas caras se han pegado etiquetas que dicen: +1, -1,
+5,-5, +10, -10 (actividad complementaria 1).

Wil 58

Una tabla para completar con 9 columnas y 8 filas (actividad complementaria 2).
Para cada estudiante, una plantilla como la siguiente (actividad complementaria 3):

dobles 2 4 6 8 10 12

triples 3 6 9 12 15 18

Cada dos estudiantes: Un dado tradicional y 30 semillas (o piedrecitas).
Material concreto (25 piedrecitas, semillas, tapitas).

Recursos para exhibir en el aula, a preparar por el docente:

Papelégrafo de aprendizajes de la secuencia (actividad 1).

Papelodgrafos para las sistematizaciones de las actividades 1, 5, 6,9y 10.

Bolsitas con 100 semillas o piedrecitas (segiin cantidad de estudiantes que podrian requerirlo en la activi-
dad 3).
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IV. DESARROLLO DE LA SECUENCIA

BLOQUE 1: ACTIVIDADES 1A 10

En este bloque se contintia con el trabajo para que los estudiantes conozcan todos los nimeros de tres cifras, los
lean, escriban, comparen, ordenen y determinen anteriores y posteriores, incorporando las particularidades de
lo relativo a las terminaciones 9,99, 0y 00. En cuanto a la numeracion, se retoma el valor posicional en nUmeros
de tres digitos, asi como la relacién entre posiciones contiguas. Esto ultimo constituye el paso previo indispen-
sable para abordar las restas en las que se requieren canjes o cambios de decenas. Estos calculos de resta son
objeto de ensefianza aqui.

BLOQUE 2: ACTIVIDADES 11 A 17

El segundo bloque esta dedicado al campo multiplicativo. Se presentan situaciones para que los estudiantes
inicien la resolucion de los problemas mediante estrategias concretas o graficas, con miras a que, en un futuro,
avancen a la solucién éptima, que es la multiplicacién. Simultaneamente se inicia un trabajo que debe ser siste-
matico, para que incorporen paulatinamente un repertorio de resultados que luego se transformara en resulta-
dos de multiplicaciones de los digitos entre si. Se acercan también las nociones de dobles y triples, como suma
de dos y tres nUmeros iguales respectivamente.

BLOQUE 1: ACTIVIDADES 1A 10

ACTIVIDAD 1

Contenidos: Lecturay escritura de nimeros de tres digitos. Patrones en la serie numérica hasta el 1,000. Anterio-
res a terminados en 0y 00 y posteriores a terminados en 9y 99.

\® Intencion pedagégica: Lean, escriban y ordenen nimeros del 0 al 1,000. Exploren anteriores y
posteriores de numeros de tres digitos.

@ Orientaciones especificas al docente: Se reitera gran parte de lo trabajado en la secuencia 3 en la
actividad 8 para continuar familiarizando a los estudiantes con todos los niUmeros de tres cifras. Para
su correcta lectura y escritura, es esencial que lo hagan adecuadamente con la serie de 100 en 100
hasta 1,000. El completar nuevos cuadros y ordenarlos los ayudara a ubicar la nueva progresion de
los niimeros hasta el 1,000.

Se retoma también la nocién de anterior y posterior, focalizando en este caso en los terminados en 9,
99,y 0y 00.

El docente decidira si recorta y entrega los recortables con toda la serie hasta el 1,000 o si lo hace
cada estudiante, sabiendo que deberan tener disponibles todos los cuadros numéricos de la seccion
recortable de esta actividad al comenzar la clase.

@ Recursos: Actividad 1 del fasciculo, los cuadros recortables de la actividad 1, pegamento para uso
de los estudiantes.

Momento 1. Presentar el papelografo de aprendizajes. Se conversa con los estudiantes sobre lo que van a
trabajar en las préximas clases, mostrandoles el papelégrafo e invitando a leerlo. En caso de dificultades con la
lectura, la hara el docente.
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@ Papelografo de aprendizajes. En estas semanas trabajaremos para:
+ Leer, escribiry comparar nUmeros de tres cifras.

+ Resolver diferentes problemas de sumay resta.

« Usary analizar diferentes procedimientos para sumary restar.

« Sumary restar nimeros mentalmente y de forma aproximada.

+ Resolver problemas en que una cantidad se reitera varias veces.

Momento 2. Orden de la serie del 0 al 1,000. El docente indica el titulo para el cuaderno: Ordenamos los nii-
meros y entrega a cada estudiante todas las tarjetas recortables de la actividad 1 del fasciculo con los cuadros
numéricos del 0 al 1,000. Inicia la conversacion preguntando: ;Recuerdan la rifa que organizaron en el club de
barrio para comprar pelotas y otros elementos (actividad 7 de la secuencia 3)? Antes de distribuir los cartones, José,
el responsable de la venta de rifas, decidié ordenar los diferentes cartones para entregarlos de menor a mayor.
Hoy ordenardn ustedes los cartones de las rifas de menor a mayor. Cada uno tiene todos los cartones desde el 0 al
1,000. Les pido que los miren bien. Antes de ordenarlos les voy a hacer una serie de preguntas, y antes de contestar,
tienen que ponerse de acuerdo en la respuesta con el compariero mds cercano. Cada uno acuerda con quien inter-
cambiard. A medida que va haciendo las siguientes preguntas, deja unos minutos para que intercambien con su
companiero: ;Qué tienen en comun y qué de diferente todos estos cuadros? Todos ahora levantan el cuadro en el
que estdn todos los quinientos, ;con qué cifra empiezan? Les pido que alguno de ustedes diga un numero de ese
cartdn y todos lo copian en su cuaderno. Uno pasa luego a escribirlo en la pizarra y todos verifican si lo escribieron
correctamente. ;Y si les pido que levanten el carton del novecientos? En este caso les diré un nimero y ustedes
deben ubicarlo en el cuadro. ;Cudl es la primera cifra o digito del nimero que dije? ;Cudles de esos dos cartones
(500 y 900) tiene nimeros mds chicos? ;Por qué dicen que son mds chicos? Ahora los invito a ordenar de menor a
mayor sobre la butaca todos los cartones que tienen los nimeros de las rifas.

0 1123 )|4]|5 6| 7|89 100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107 | 108 | 109 200 | 201 | 202 | 203 | 204 | 205 | 206 | 207 | 208 | 209 300 | 301 | 302 | 303 | 304 | 305 | 306 | 307 | 308 | 309
10 |11 |12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 110 | 111|112 | 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 210 | 211|212 | 213 | 214 | 215 | 216 | 217 | 218 | 219 310 | 311 | 312 | 313 | 314 | 315 | 316 | 317 | 318 | 319
20 |21 |22 | 23| 24| 25|26 |27 |28 |29 120|121 122| 123|124 | 125|126 | 127 | 128 | 129 220 | 221|222 | 223 | 224 | 225 | 226 | 227 | 228 | 229 320|321 | 322|323 | 324 | 325 | 326 | 327 | 328 | 329
30 [ 31 [3233|34|35|36 |37 |38 39 130 | 131| 132|133 | 134 | 135 | 136 | 137 | 138 | 139 230 | 231 | 232 | 233 | 234 | 235 | 236 | 237 | 238 | 239 330 | 331|332 | 333 | 334 | 335 | 336 | 337 | 338 | 339
40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 4T | 48 | 49 140 | 141 | 142 | 143 | 144 | 145 | 146 | 147 | 148 | 149 240 | 241 | 242 | 243 | 244 | 245 | 246 | 247 | 248 | 249 340 | 341 | 342 | 343 | 344 | 345 | 346 | 347 | 348 | 349
50 | 51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 150 | 151 | 152 | 153 | 154 | 155 | 156 | 157 | 158 | 159 250 | 251 | 252 | 253 | 254 | 255 | 256 | 257 | 258 | 259 350 | 351 | 352 | 353 | 354 | 355 | 356 | 357 | 358 | 359
60 | 61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 160 | 161 | 162 | 163 | 164 | 165 | 166 | 167 | 168 | 169 260 | 261 | 262 | 263 | 264 | 265 | 266 | 267 | 268 | 269 360 | 361 | 362 | 363 | 364 | 365 | 366 | 367 | 368 | 369
70 |71 | 72| 73| 74| 75|76 | 77 | 18 | 19 170 | 171|172 | 173 | 174 | 175 | 176 | 177 | 178 | 179 270 | 271 | 272 | 273 | 274 | 275 | 276 | 277 | 278 | 279 370 | 371|372 | 373 | 374 | 375 | 376 | 377 | 378 | 379
80 |81 |8 |8 |8 |8 | 8 | 87 | 83 | 89 180 | 181|182 | 183 | 184 | 185 | 186 | 187 | 188 | 189 280 | 281 | 282 | 283 | 284 | 285 | 286 | 287 | 288 | 289 380 | 381 | 382 | 383 | 384 | 385 | 386 | 387 | 388 | 389
90 [ 91 |92 | 93 |94 | 95|96 | 97 | 98 | 99 190 | 191|192 | 193 | 194 | 195 | 196 | 197 | 198 | 199 290 | 291 | 292 | 293 | 294 | 295 | 296 | 297 | 298 | 299 390 | 391 | 392 | 393 | 394 | 395 | 396 | 397 | 398 | 399
100 200 300 400

400 | 401 | 402 | 403 | 404 | 405 | 406 | 407 | 408 | 409 500 | 501 | 502 | 503 | 504 | 505 | 506 | 507 | 508 | 509 600 | 601 | 602 | 603 | 604 | 605 | 606 | 607 | 608 | 609 700 | 701 | 702 | 703 | 704 | 705 | 706 | 707 | 708 | 709
410 | 411 | 412 | 413 | 414 | 415 | 416 | 417 | 418 | 419 510 | 511 | 512 | 513 | 514 | 515 | 516 | 517 | 518 | 519 610 | 611 | 612 | 613 | 614 | 615 | 616 | 617 | 618 | 619 710 | 711 | 712 | 713 | 714 | 715 | 716 | 717 | 718 | 719
420 | 421 | 422 | 423 | 424 | 425 | 426 | 427 | 428 | 429 520 | 521 | 522 | 523 | 524 | 525 | 526 | 527 | 528 | 529 620 | 621 | 622 | 623 | 624 | 625 | 626 | 627 | 628 | 629 720 | 721|722 | 723 | 724 | 725 | 726 | 727 | 728 | 729
430 | 431 | 432 | 433 | 434 | 435 | 436 | 437 | 438 | 439 530 | 531 | 532 | 533 | 534 | 535 | 536 | 537 | 538 | 539 630 | 631 | 632 | 633 | 634 | 635 | 636 | 637 | 638 | 639 730 | 731|732 | 733 | 734 | 735 | 736 | 737 | 738 | 739
440 | 441 | 442 | 443 | 444 | 445 | 446 | 44T | 448 | 449 540 | 541 | 542 | 543 | 544 | 545 | 546 | 547 | 548 | 549 640 | 641 | 642 | 643 | 644 | 645 | 646 | 647 | 648 | 649 TA40 | 741 | 742 | T43 | T44 | T45 | T46 | T4T | 748 | 749
450 | 451 | 452 | 453 | 454 | 455 | 456 | 457 | 458 | 459 550 | 551 | 552 | 553 | 554 | 555 | 556 | 557 | 558 | 559 650 | 651 | 652 | 653 | 654 | 655 | 656 | 657 | 658 | 659 750 | 751 | 752 | 753 | 754 | 755 | 756 | 757 | 758 | 759
460 | 461 | 462 | 463 | 464 | 465 | 466 | 467 | 468 | 469 560 | 561 | 562 | 563 | 564 | 565 | 566 | 567 | 568 | 569 660 | 661 | 662 | 663 | 664 | 665 | 666 | 667 | 668 | 669 760 | 761 | 762 | 763 | 764 | 765 | 766 | 767 | 768 | 769
470 | 471 | 472 | 473 | 474 | 475 | 476 | 477 | 478 | 479 570 | 571 | 572 | 573 | 574 | 575 | 576 | 577 | 578 | 579 670 | 671 | 672 | 673 | 674 | 675 | 676 | 677 | 678 | 679 770 | 771|772 | 773 | 774 | 775 | 776 | 777 | 778 | 779
480 | 481 | 482 | 483 | 484 | 485 | 486 | 487 | 488 | 489 580 | 581 | 582 | 583 | 584 | 585 | 586 | 587 | 588 | 589 680 | 681 | 682 | 683 | 684 | 685 | 686 | 687 | 688 | 689 780 | 781 | 782 | 783 | 784 | 785 | 786 | 787 | 788 | 789
490 | 491 | 492 | 493 | 494 | 495 | 496 | 497 | 498 | 499 590 | 591 | 592 | 593 | 594 | 595 | 596 | 597 | 598 | 599 690 | 691 | 692 | 693 | 694 | 695 | 696 | 697 | 698 | 699 790 | 791 | 792 | 793 | 794 | 795 | 796 | 797 | 798 | 799
500 0o 700 500

800 | 801 | 802 | 803 | 804 | 805 | 806 | 807 | 808 | 809 900 | 901 | 902 | 903 | 904 | 905 | 906 | 907 | 908 | 909
810 | 811 | 812 | 813 | 814 | 815 | 816 | 817 | 818 | 819 910 | 911 | 912 | 913 | 914 | 915 | 916 | 917 | 918 | 919
820 | 821 | 822 | 823 | 824 | 825 | 826 | 827 | 828 | 829 920 | 921 | 922 | 923 | 924 | 925 | 926 | 927 | 928 | 929
830 | 831 | 832 | 833 | 834 | 835 | 836 | 837 | 838 | 839 930 | 931|932 | 933 | 934 | 935 | 936 | 937 | 938 | 939
840 | 841 | 842 | 843 | 844 | 845 | 846 | 84T | 848 | 849 940 | 941 | 942 | 943 | 944 | 945 | 946 | 947 | 948 | 949
850 | 851 | 852 | 853 | 854 | 855 | 856 | 857 | 858 | 859 950 | 951 | 952 | 953 | 954 | 955 | 956 | 957 | 958 | 959
860 | 861 | 862 | 863 | 864 | 865 | 866 | 867 | 868 | 869 960 | 961 | 962 | 963 | 964 | 965 | 966 | 967 | 968 | 969
870 | 871 | 872 | 873 | 874 | 875 | 876 | 877 | 878 | 879 970 | 971 | 972 | 973 | 974 | 975 | 976 | 977 | 978 | 979
880 | 881 | 882 | 883 | 884 | 885 | 886 | 837 | 888 | 889 980 | 981 | 982 | 983 | 984 | 985 | 986 | 987 | 988 | 989
890 | 891 | 892 | 893 | 894 | 895 | 896 | 897 | 898 | 899 990 | 991 | 992 | 993 | 994 | 995 | 996 | 997 | 998 | 999
900 1000
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En el recorrido docente se puede preguntar a los que tienen dificultades: ; Cudles son los nimeros menores: Los
que tienen dos cifras o los que tienen tres? ;Qué carton inicia esta serie? Ahora quedan todos de tres cifras, ;cudl
tiene a los menores nimeros? ;Cémo los reconoces? ;Qué diferencia hay entre los nimeros de este cuadro y el
anterior? ;Qué tienes en cuenta para ordenar estos nimeros?

Luego se realiza la puesta en comtin, poniendo énfasis en los criterios de comparacion utilizados. Una vez veri-
ficado el orden, se indica pegar ordenadamente los cuadros de menor a mayor en el cuaderno. Ahora por turno,
cada uno elige un nimero y se lo muestra al compafiero para que lo lea, y luego el compafiero hace lo mismo. Si
ambos consideran que estan bien leidos, pasa uno a escribir y decir para todos los nimeros elegidos.

Momento 3. Leer y escribir niimeros. Determinar posteriores y anteriores a los que terminanen 9,99,0y
00 respectivamente. El docente plantea: Ya tienen todos los nimeros ordenados. Ahora los invito a elegir un nu-
mero de cualquiera de las tarjetas y escribirlo en el cuaderno, dejando lugar para colocar el anterior; y después del
numero, el posterior o siguiente. Veamos: Escriban un nimero de tres cifras terminado en 7, reitero que puede ser de
cualquiera de las tarjetas. Una vez que todos los escribieron, pide que escriban antes del nUmero su anterior,y a
continuacion el siguiente; que lean los tres numeros y los escriban en la pizarra: ;Qué tienen de particular todos
los anteriores a los que eligieron? ;y los siguientes? ;Cudles cifras quedan igual? ;Cudles cambian? ;En qué termi-
nan todos los anteriores a los terminados en 7? ;Y los siguientes? Se sefialan con color los digitos que cambian en
los anteriores y siguientes:

r N

386 387 388
416 417 418
466 467 468
736 737 738
856 857 858
—

| & 4

El docente continta: Ahora elijan y escriban, dejando un lugar para escribir antes, dos niumeros terminados en 0,
uno debajo de otro; y dos numeros terminados en 00, también uno debajo del otro. A la izquierda de cada uno escri-
be su anterior. Mientras, separa la pizarra en dos columnas para que vayan escribiendo en una los terminados en
0y en la segunda los terminados en 00.

Terminados en 0 Terminados en 0
569 570 799 800
129 130 499 500
239 240 699 700
759 760 299 300
389 390 899 900
179 180 199 200

| — W

Cuando ya estan escritos por lo menos cinco o seis pares en cada columna, se indica que coloreen las termi-
naciones comunes entre los nimeros elegidos y sus anteriores. A partir de alli se pregunta: ;En qué terminan
todos los anteriores a los nimeros terminados en 0? ;Cudles son los siguientes a los que terminan en 9? ;En qué
terminan los anteriores a los terminados en 007 ;Cudles son los siguientes a los terminados en 99? ;Cambia una sola
cifra, como con los otros siguientes y anteriores que vimos? Asi se notara que, si un nimero termina en 9 0 0, los
siguientes y anteriores respectivamente cambian las cifras de las decenas y las unidades; y si se tienen numeros
terminados en 99y 00, cambian las tres cifras.
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Momento 4. Sistematizacion. Se pregunta: ;Qué tienen en comin los anteriores de los nimeros terminados en 0?
;Y en 00? ;Qué tienen de diferente? Mirando ahora los cuadros, ;en qué se parecen estos cuadros al de los niimeros
hasta el 1007 ;Qué tienen en comin? ;Cudntos digitos tienen los cienes? Se escribe en el cuaderno:

Los siguientes de los terminados en 9 terminan en 0 y también cambian las decenas 129 130

Los siguientes de los terminados en 99 terminan en 00 y cambian las tres cifras 449 500
Los anteriores a los terminados en 0 terminan en 9 y también cambian las decenas 129 130
Los anteriores a los terminados en 00 terminan en 99 y cambian las tres cifras 499 500

N

%

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Completar con el niimero anterior:
__900 540
Completar con el nimero siguiente:
789 ____ 299 _

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tarea 1 pdg. 30.

ACTIVIDAD 2

Contenidos: Comparacién de nimeros de tres digitos atendiendo al valor posicional de sus digitos.

Orientaciones especificas al docente: En la introduccion al juego se plantea una revision de lo tra-
bajado en la secuencia anterior sobre los niUmeros de tres cifras, lo que permitira practicar su lectura
y escritura. Con el juego se afianza la nociéon de que un digito tendra diferentes valores seguin el lugar
que ocupa, fundamental para justificar cdmo comparar nimeros de igual cantidad de cifras.

(\®> Intencion pedagégica: Ordenen nimeros de tres digitos.

Recordar que no se propone la escritura simbolica de <y >, sino la identificacion de estas relaciones.

El papelografo debe recuperar las expresiones de los estudiantes para comparar nUmeros y debe in-
cluir ejemplos dados por ellos mismos.

@ Recursos: Papelografo de aprendizajes elaborado por el docente, actividad 2 del fasciculo: Tarjetas
ya recortadas con numerales del 0 al 9 por cada estudiante; papelégrafo en blanco para la sistema-
tizacion. Actividad 2 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita a cuatro estudiantes que pasen a completar los
anteriores o siguientes de los nimeros de la tarea que previamente copié el docente en la pizarra. Se pregun-
ta: ;Cémo supieron con cudles nimeros completar los espacios? ;Fueron a buscarlos a los cuadros o los pudieron
poner directamente? ;En qué se fijaron para escribirlos? ;Cémo supieron qué cifras se modificaban?
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Momento 2. Comparar niimeros seguin el valor posicional. Seinicia el trabajo con los estudiantes invitandolos
a recitar la serie de 10 en 10 en forma ascendente y descendente. Luego se los convoca a hacer lo mismo con
la serie de los cienes. A quienes no recuerdan la serie se los invita a mirar el cuaderno con todos los cuadros de
tres cifras de la actividad anterior. Después les dice: Voy a decir dos niimeros y ustedes tienen que elegir nimeros
que estdn entre ellos. Algunos los dirdn y otros pasardn a escribirlos en la pizarra. Si no los recuerdan, los invito a
mirar los cuadros de nimeros de la actividad anterior que estdn en el cuaderno. Asi, dice 500 y 600 mientras los
escribe. Si lo considera necesario podria agregar, por ejemplo, 800 y 900. Al finalizar dice: Ahora escriben el titulo
en el cuaderno: Elegir tres de cuatro. E|l docente los invita a jugar y para ello, organizarse en grupos de cuatro
(dos parejas). Reparte los materiales y explica las reglas del juego, asegurandose de que todos estan en alguna
pareja. En caso de ser necesario armar un grupo de tres, o si sobrara alguna pareja, sumarla a un equipo que
tendra tres parejas.

Juego: Tres de cuatro
Objetivo: Comparar nimeros de tres cifras para identificar el mayor o menor nimero posible.

Instrucciones: Se juega entre dos (o tres) parejas. Se juntan todas las cartas con

los digitos del 0 al 9 de cada participante para formar un sélo pilén y se mezclan {j‘ D @‘
muy bien. Se reparten cuatro tarjetas a cada pareja para usarlas como digitos, g

eligiendo las tres que consideren mas convenientes para formar el mayor nu- E‘ ’j ’E E‘
mero de tres cifras. Cada pareja lee, turnandose entre ellos, los nUmeros que

armaron. La pareja que forma el nimero mayor se lleva sus tres tarjetas. Se devuelven las cartas que

sobraron al pilony se vuelven a mezclary repartir como antes. Cada uno anota en el cuaderno el nimero
que formo su pareja. Gana la partida la pareja que al cabo de tres rondas logré mas cartas.

Luego se juegan otras tres rondas, pero gana la pareja que arma el nimero menor.

Gestion del juego: Se sugiere hacer una o dos rondas de ejemplo del juego de forma conjunta, para asegurar la
comprension de sus reglas. Es importante enfatizar el valor de posicion de los digitos para comparar los nime-
ros, asi como recurrir a su descomposicién aditiva o a la idea de cantidad. Luego les pide ordenar de menor a
mayor los nimeros que cada pareja formo. En todas las instancias, insistir en la lectura y la escritura del nimero
que se forma.

En el recorrido docente observa como las parejas eligen y combinan sus tarjetas, animando a los estudiantes
a justificar sus decisiones con preguntas como: ;Por qué decidieron colocar ese digito en la centena y no en la
unidad? ;Qué estrategia utilizaron para formar el nimero mayor o menor? Cuando ordenan los nimeros pregun-
ta: ;Cémo los estdn armando?, ;en qué se basan? ;Como se leen estos numeros que formaron en el grupo?

Cuando terminan de jugar, en la puesta en comin, se conversa con los estudiantes acerca del juego y cémo les
fue. Por ejemplo, podra tomarse un grupo de cuatro tarjetas y escribir en la pizarra el mayor y el menor nimero
posible. Esto se hara dictando los nimerosy preguntando por qué los escriben asi. Se atendera a que el cero ini-
cial novale, por lo que formar 056 equivale a 56. Algunas preguntas para profundizar el intercambio podrian ser:
« Eneljuego ustedes formaron nimeros de tres digitos. Si tenemos las tarjetas 0, 3, 7 y 5, ;cudl es el mayor nu-
mero que se puede formar? ;Y el menor?
« Sialguien dice que el menor que se puede formar es 35, ;qué le dirian?
« Sien el juego de formar el nimero mayor un estudiante arma 457 y otro 475, ;como saben quién gana?
« ;Como le explicarian a un compariero cémo se comparan nimeros de la misma cantidad de digitos? ;Y si tienen
distinta cantidad de cifras o digitos?
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A partir de los aportes de los estudiantes, se recupera el valor que tienen los digitos en el niUmero. Por ejemplo:

r

135 153
U‘{ vale 5 U‘{ vale 3
vale 30 vale 50
vale 100 vale 100

Como 50 es mas que 30, entonces 153 es mayor que 135.
| . — w

Se pide que pase una pareja a escribir en forma ordenada los nimeros que sacd.

Si hay dificultades para comparar los numeros considerando la posicion de sus digitos, se puede comprobar si el
orden es correcto utilizando descomposiciones aditivas y recuperando la idea de cantidad. Por ejemplo, 135 es
100+30+5,153 es 100+ 50+ 3.Y 30 es menos que 50; entonces, 135 es menor que 153.

Momento 3. Sistematizacion. Se retoman y escriben en un papelégrafo algunas pistas similares a las del mo-
mento anterior para comparar nimeros. Esto quedara colgado en el salén:
« Los numeros que tienen tres digitos son mayores que los que tienen dos digitos.
« El0Oindica que en esa posicién no hay nada; por ello, si estd al inicio del niumero, no se le considera.
« Si dos nimeros de igual cantidad de digitos empiezan con el mismo digito, hay que mirar el sequndo para
compararlos, si son iguales el tercero.

Puede ser Util agregar ejemplos propuestos por los propios estudiantes y que queden registrados en sus cuadernos.

"

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Completar cinco niimeros de tres digitos eligiendo tres de estas tarjetas para cada nimero:

4116193

Ordenarlos de menor a mayor:

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 2 Tareas 2 a 4 pags. 7
y 8. Grados 2y 3, Cuadernillo Plan 5 Momento 3 Juegos 1y 2 pdg. 36.

ACTIVIDAD 3

Contenidos: Comparacién de numeros de tres digitos atendiendo al valor posicional de sus digitos.

(\®> Intencion pedagogica: Comparen nimeros de tres digitos.

@ Orientaciones especificas al docente: En esta actividad se recupera el valor posicional que tienen
los digitos en el numero, con apoyo del papeldgrafo de la actividad anterior.

Es importante destacar que pueden obtener diferentes soluciones posibles y que en las pistas se da
un digito, pero no la posicién que ocupa en el nimero.
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Recursos: El juego de tarjetas de la actividad anterior para aquellos que lo necesitan (opcional);
. actividad 3 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Se les puede preguntar: ;Coémo hicieron para ordenar los niumeros de menor a mayor? ;Cémo se dan cuenta
cudl es el menory cudl es el mayor de todos? ;Qué digitos deben considerar?

Momento 2. Comparar numeros de tres digitos. Se retoma la situacién del juego de la actividad anterior, para
plantear en forma oral algunas preguntas que permitan revisar y sistematizar los criterios de comparacion utili-
zados. Se invita a los estudiantes a buscarlas en la actividad 3 del fasciculo. Se recuerda que ellos tienen que
elegir tres de cuatro tarjetas para formar un nimero de tres cifras y deja una tarjeta sin usar:

Sigue el juego tres de cuatro:

ﬂ Si Ariel tiene las cartas 2, 3, 5 y 6, ;qué numeros puede armar?

G Escriban por lo menos tres nimeros mayores de 532 que puede armar Ariel con esas mismas cartas.

e Juansaco 1y 2,4y 7. ;Qué cartas pudo haber sacado Andrés para ganarle? ;Qué cartas pudo haber sacado
Miguel si perdié?

Se indica escribir el titulo en el cuaderno: Sigue el juego. Se leen las preguntas de a unay se solicita resolver en

sus cuadernos antes de pasar a la pizarra. En el recorrido docente se observa como los estudiantes organizan

sus numeros. Si algun estudiante tiene dificultades, se le recomienda ayudarse con los cuadros de nimeros del

cuaderno y se lo guia con preguntas como: ;Qué pasa si colocas el nimero mds alto en el lugar de las centenas?

Sidos nimeros tienen la misma centena, ;qué debes mirar después? ;Qué numero seria el menor posible con estas

tarjetas? Se sugiere el uso de tarjetas para quienes necesiten apoyo visual.

En la puesta en comiin se pide a algunos estudiantes que pasen a la pizarra y escriban los nimeros que forma-
ron. Se pregunta: ;Cudl de estos nimeros es el mayor? ;Como lo sabemos? ;Qué numero de tres cifras podria haber
formado Ariel que sea menor que 532? Si Juan tenia 1, 2, 4y 7, ;cdmo podemos estar sequros de cudles cartas le
ganaban o perdian?

Momento 3. Comparar nimeros de dos digitos. Se propone buscar la actividad 3 del fasciculo y resolver
individualmente. Pueden apoyarse en los cuadros de nimeros, si los necesitan.

Escribir un nimero:

ﬂ Mayor que 40, que tenga un 3.
G Mayor que 54, que tenga un 6. __

e Menor que 30, que tenga un 8. __
Q Menor que 50, que tenga un 2.

En el recorrido docente se observa como van completando. Si alguno dice que no se puede resolver el primero,
se pregunta por qué y se agrega: ;Ddnde quieres colocar el 3? ;Es el tnico lugar donde puedes colocarlo? ; Por qué
no puedes colocarlo como primera cifra?

Durante la puesta en comun, cuando se corrigen colectivamente las resoluciones, tener en cuenta que para
algunos estudiantes aun resultara dificil comprender que, por ejemplo, se pueden escribir distintos nimeros
menores que 30 con un 8, ya que piensan rapidamente en el 80; es decir, con el 8 en la misma posicion que el
3. Es mas, también les resulta asombroso descubrir que se puedan escribir distintos nimeros que cumplan esa
condicion. Una vez que esto se pone en evidencia surgen las diferentes posibilidades: 28, 18.

2N
i Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

*
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Completar cinco nimeros de tres digitos eligiendo tres de estas tarjetas para cada nimero:

315|184

Ordenar los cinco nimeros que formaste de mayor a menor:

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 4 Tarea 1 pdg. 9.

ACTIVIDAD 4

Contenidos: Lectura y escritura de numeros de tres digitos con cero intermedio.

<\®> Intencion pedagogica: Lean y escriban nimeros de tres digitos.

@ Orientaciones especificas al docente: Se promueve la reflexion acerca de la lectura y la escritura de
numeros de tres digitos con un cero intermedio. Es importante que los estudiantes puedan leerlos y
escribirlos apoyandose en que cada digito tiene un valor segun el lugar que ocupa.

Es conveniente que recuerden que los numeros de tres digitos distintos de 0 se leen seglin sus valores
posicionales.

Para avanzar en reconocer que el cero en el medio indica ausencia de cantidad, y por lo tanto con-
serva el lugar de posicion, es fundamental dar espacio auténomo al trabajo grupal del momento 3.

}a' Recursos: Actividad 4 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar, leyendo los nUmeros que armaron. Otros compafieros pasan de a uno a escribir en la pizarra los nUmeros
que se leen. Se atiende a cdmo los ordenaron de mayor a menor. Se pone énfasis en la comparacién de la primera
cifra, o la segunda, si son iguales; o la tercera, si las segundas también lo son.

Momento 2. El cero para guardar posicion. El docente tomara como referencia algun club comunitario con
el deporte que alli se practique, o bien algiin campeonato o partido que haya sucedido en los ultimos dias. Se
les relatara a los estudiantes la siguiente situacion: Johana y Junior decidieron ir juntos a ver el partido de.... Se
encontraron y entraron juntos al estadio. Ya adentro, se separaron porque Junior fue a comprar chocolates. Habia
mucha gente y se perdieron. Johana le envid a Junior un audio a su celular indicando que tenian las butacas nime-
ro trescientos seis y trescientos siete. Junior anotd lo siguiente en su papel (el docente anota en la pizarra 36 y 37).
¢Se podrdn encontrar sin volver a comunicarse? ;Por qué? Los estudiantes analizan en parejas la situacion para
dar una respuesta a las preguntas planteadas.

Luego de algunos minutos se hace la puesta en comin. Se pregunta qué paso, por qué no podran encontrarse,
cudl fue el error de Junior al escribir los nUmeros. Se pide que digan el niUmero real de las butacas: ;Cudntos
digitos tiene este nimero? Dice sefialando uno de los escritos por Junior: ;Por qué se equivoca Junior? Se remarca
que al decir los numeros se dice su valor segun el lugar o posicion en la que esta: En nuestro sistema de numera-
cién cada digito vale distinto segun el lugar que ocupa. ;Se puede sacar el cero? ;Por qué? ;Como se escriben los
numeros de las butacas que tiene Johana?
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Momento 3. Un dictado para aprender a escribir los niimeros. El docente indica el titulo para el cuaderno: Los
nimeros de las butacas. Luego les dice a sus estudiantes: Les voy a dictar algunos nimeros para que los escriban
en sus cuadernos. Dicta uno a uno los nimeros 508, 207, 901, 406 y 605. Después de cada uno, deja un tiempo
para que lo escriban, mientras lo repite varias veces. Al finalizar, los ayuda a organizarse en grupos de cuatro.
Indica que volvera a decir uno por vez los nimeros dictados, para que cotejen lo escrito por cada integrante del
grupo y discutan cémo se escribe y por qué. Dicta el 508 y lo reitera. Cuando observa que todos ya han arribado
a una conclusion, pide a un representante que pase a la pizarra a escribirlo, mientras otro compafiero del mismo
grupo explica por qué lo escribieron asi. Se hace lo mismo con cada uno de los otros niumeros dictados.

N
@\ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Escribir en nimeros:
Trescientos cinco:
Doscientos nueve:
Ciento tres:

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 pdg. 16.

ACTIVIDAD 5

Contenidos: Resolucion de problemas de resta en problemas en los que se compara y en los que se reline o se
juntan cantidades, realizando calculos exactos y aproximados.

(\®> Intencion pedagoégica: Resuelvan calculos en forma aproximada y exacta.
@ Orientaciones especificas al docente: En esta actividad se realizan calculos aproximados de restas.

Ello supone recordar como se redondean los nimeros a otros terminados en 0 mas cercanos y como
se utilizan para el calculo aproximado (trabajado en secuencia 3). Es importante anotar las estimacio-
nes de los estudiantes para que después las comparen con los resultados exactos.

Sien la puesta en comUn no aparecen las descomposiciones o restas buscando el complemento para
averiguar el resultado exacto, el docente presentara estas estrategias.

Q Recursos: Papeldgrafo de la secuencia 2 con la recta numérica del 0 al 200 graduada de a 10 (op-
RL
- cional). Actividad 5 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente revisa las respuestas escritas por los estudiantes y pro-
mueve la reflexion sobre la importancia del cero intermedio en los niUmeros de tres cifras. Para ello, plantea
preguntas como: ;Como escribieron cada nimero? ; Dénde colocaron los ceros? ; Por qué? ;Qué pasaria si quitamos
el cero en alguno de los niimeros? ;Se escribiria igual el nimero «trescientos cinco» sin el cero? ;Por qué no? Si se
detectan errores, se procura revisar las escrituras en la pizarra, reforzando la idea de que el cero en ciertas posi-
ciones cambia el valor del nimero.

Momento 2. Calculos aproximados. En este primer problema, de resta, se tienen dos cantidades de dulces: Una
de dulces de pifa que es mayor, y otra de dulces de fresa que es menor. Hay que averiguar cuantos dulces de
fresa hay que comprar para igualar a los de pifia.
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El docente pide a sus estudiantes buscar la actividad 5 del fasciculo. Lee el problema para el grupo:

Resolver:

Para un cumplearios, Mariela arma una pifiata. Compro una bolsa de caramelos de pifiay PSS
. . . WJ’I ™
otra de fresa y quiere poner la misma cantidad de caramelos de cada sabor. ’7«

Al contar los caramelos se da cuenta de que tiene 96 de pifia y 54 de fresa y va a tener que «P‘\ f ""\
comprar mds caramelos de fresa. m %
ﬁ Antes de resolver, piensen aproximadamente cudntos caramelos tendrd que comprar

Mariela, ;mds o menos que 50? ;Cémo lo supiste?
e ¢Cudntos caramelos de fresa tiene que comprar?

Para responder, los estudiantes trabajan en grupos y anotan las respuestas en sus cuadernos. Durante el recorrido
docente, se observan los avances en las resoluciones: ;Como puedes saber si son mds que 50 0 menos? ;Qué sucede
sicompras 507, ;cudntas tendrias? ;Lograste tener la misma cantidad que de pifia? ;Tienes menos o mas? ;Tienes que
comprar menos o mds que 50 para llegar a 967 En forma similar se puede pensar, considerando si la diferencia entre
las cantidades es mayor o menor que 50. Hay que observar muy bien cuales procedimientos esta intentando usar
cada grupo para resolver; en caso contrario, las preguntas orientadoras podrian confundirlos mas.

De ser necesario, el docente podra sugerir a sus estudiantes que recurran al papelégrafo con la recta numérica
del 0 al 200 graduada de 10 en 10, para determinar cerca de qué numeros terminados en 0 estan los niUmeros
dados (96 y 54):

| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | >

0 10 20 30 40 50 60 70 8 9 100 110 120 130 140 150 160 170 180 190 200

En la puesta en comun, se exponen y conversan los procedimientos utilizados. Por ejemplo, en los grupos po-
drian pensar que 96 esta mas cerca de 100 que de 90, y 54 esta mas cerca de 50 que de 60, y entonces se puede
pensar en 100 - 50 y decir que, para llegar a 100 caramelos, si se tienen aproximadamente 50, hacen falta apro-
ximadamente otros 50. Esto pueden responderlo apoyandose en una resta conocida como 10 - 5 =5, 0 porque
cuentan de a 10 desde 50; es decir, dicen 60, 70, 80, 90, 100. También podrian apoyarse en lo trabajado en las
actividades 12y 13 de la secuencia anterior y pensar en bolsitas de 10 caramelos.

Para averiguar la cantidad exacta de dulces de fresa podrian descomponer ambos niimeros y restar lo que re-
presentan las decenas y unidades entre si, o también restar buscando el complemento (lo que le falta a 54 para
llegar a) y usar la recta numérica:

/7\\ 96>90+6

90 - 50 6 4 54>50+4

~ 40+2 O 40+2=®)

0 10 20 30 40 50 , 60 70 80 % , 100
IIIIII:IIII'I
1
54 6%
N

36\0/

Se hara énfasis en que con la primera pregunta ya sabian que la cantidad a comprar es menor que 50.

ZoN
@“ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
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Resolver la siguiente situacién en forma aproximada y exacta.

Luisa ya colocé 40 de los 84 caramelos en la pifiata. ;Cudntos caramelos le falta poner?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tarea 3 pdg. 11;
Cuadernillo Plan 5 Actividad 6 Tareas 1y 2 pdgs. 9y 10.

ACTIVIDAD 6

Contenidos: Resultados de calculo de sumas y restas en forma aproximada. Calculos relacionados.

calculos.

Orientaciones especificas al docente: Se avanza con la resolucion aproximada de los calculos. Esto
es de gran utilidad en la vida cotidiana y en el control de los resultados de las operaciones realizadas
por escrito o con una calculadora. También se trabaja con calculos relacionados entre si, comenzan-
do por las sumas de digitos, luego las de las decenas enteras y luego las dos restas que se desprenden
de cualquier suma. Esto es muy importante en el proceso de memorizar o reconstruir calculos.

(\G;? Intencion pedagégica: Redondeen nimeros para resolver calculos aproximados y relacionar

@ Recursos: Un papelégrafo para los calculos con nimeros terminados en cero, actividad 6 del fas-
‘ ciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Al corregirla, se podra advertir si los estudiantes usaron la recta numérica, fueron agregando 10 o restaron
mentalmente.

Momento 2. Sumar y restar aproximadamente. El docente comenta que continuaran trabajando con célculos
aproximados, y copia la tarea en la pizarra mientras los estudiantes buscan la actividad 6 del fasciculo.
Resolver:
Q ¢Dan mds que 50? Decide sin hacer la cuenta. Redondea la opcion correcta.
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37+13 SINO 35+19 SINO
85-32 SINO 98-41 SINO

Luisa tuvo que envasar primero 56 dulces, después 80 y finalmente 38. ; Piensan que armé mds de una caja
de 100? ;Cémo lo saben?
Mientras trabajan, en el recorrido docente se observan las estrategias que utilizan los estudiantes. Se pregunta
a quienes duden: ;Cémo podrias decidir si una suma o una resta da mds de 50 sin hacer la cuenta exacta? ; Puedes

redondear 37 a un numero mds fdcil de manejar? Si restamos 85 - 32, ;podemos pensar en 85 - 30 y luego ajustar
el resultado? ;Cudndo es mds fdcil estimar: Cuando los nimeros terminan en 0 o cuando terminan en otras cifras?

Para el problema de los dulces: ;Cémo puedes redondear los niimeros para estimar el cdlculo? Se sugiere a los
estudiantes que usen la recta numérica.

En la puesta en comuin, al considerar el item a) es probable que algunos respondan Si a 37 + 13, pues da 50. En
este caso hay que hacer notar que el mandato dice “mas de 50”; por lo tanto, no puede ser igual. Los estudiantes
expondran como identifican si los resultados de los calculos dan mas de 50.

Al corregir las respuestas de la situacion b) se pondra énfasis en el uso de nimeros que terminan en cero, para
calcular de manera aproximada.
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En el caso del ultimo problema no se espera que los estudiantes sumen todas las cantidades, aunque podrian
hacerlo descomponiendo:

56 + 80 + 38
50+6+80+30+8 ,26—>50+6
80— 80
80 + 80 + 14 38—230+8
160 + 14 =174
160+ 14=174

Es posible responder que se podra armar una caja sin tener que sumar, ya que en un caso hay mas de 50, en otro
80y en otro mas de 30 (o quizas 40). Para ello podrian basarse en las sumas de 10 conocidas y pensar el 80 como
50 + 30, 0 el 60 como 50 +10. Aunque esta aproximacion es suficiente para averiguar que Luisa armé mas de una
caja, los estudiantes podrian calcular primero 60 + 50 + 30 + 40 = 180 y ver que 180 es mayor a 100.

Momento 3. Relacionar sumas y restas. Este momento da lugar a revisar entre todos las sumas y restas de nu-
meros terminados en ceros, que es Util que queden anotadas en un papeldgrafo en el salon de clases. Por ello, el
docente les preguntara: ;Cudnto es 60 + 20? ;Qué suma me permite resolver facilmente este resultado? Escribe los
calculos en el papelografo y continta: Si sé que el resultado es 80, me pregunto ;cudnto tengo que sumar a 20 para
llegar a 80? ;Y cudnto a 60 para llegar a 80? ;Qué operacidn permite hallar ese nimero que hay que sumar? ;Cémo
quedarian escritas las restas? En todo este proceso los estudiantes son los que pasaran a escribir las respuestas
que dicen en el papelédgrafo, que quedaria asi:

6+2=8 60+20=80 60+__=80 __+20=80
80-60=20 80-20=60

Seguidamente se convoca a los estudiantes a volver al fasciculo y completar la consigna:
Dados los siguientes calculos y su resultado, escribir dos cdlculos con los mismos nimeros:

30+40=70 y _

80-30=50 y
En el recorrido docente y en la puesta en comiin se realizaran preguntas como las hechas con el trabajo en la
pizarra. Con el esquema del papelégrafo los estudiantes van completando los calculos a medida que el docente
va haciendo preguntas. Aunque no se les pide la expresion de suma a la que le falta un término, se sugiere que se
pregunte sobre esto y quede resuelto en el papelografo.

ZON .
P Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

%

QzDan mds que 100? Decide sin hacer la cuenta. Redondea la opcidn correcta.

48+ 64 SINO 35+69 SINO
185-32  SINO 98-41 SINO

Junior tuvo que envasar primero 63 dulces, después 80 y finalmente 38. ; Piensan que armé mds de una caja
de 100? ;Cémo lo saben?
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Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 4 Tarea 4 pdg. 18;
Cuadernillo Plan 5 Actividad 3 Tarea 2 pdg. 7.

ACTIVIDAD 7

Contenidos: Valor de posicién: Unidad y decena. Equivalencias entre unidades y decenas. Composicion y des-
composicion de nimeros naturales.

(\G;? Intencion pedagodgica: Establezcan equivalencias entre decenas y unidades, particularmente que

1 decena =10 unidades.

@ Orientaciones especificas al docente: En esta actividad se trata de “desarmar” 1 decena para ob-
tener 10 unidades. De ser necesario, si los dibujos no son suficientes, esto puede representarse con
paquetitos de 10 elementos.

Es importante que los estudiantes comprendan que 1 grupo de 10 contiene 10 unidades sueltas, mas
alla de que sea una caja de 10 botellas o un billete de RD$10. Para avanzar en este sentido se les pue-
de solicitar que propongan otros ejemplos en los que se dan agrupamientos de 10 elementos.

Vale notar que en la secuencia anterior se trabajé el agrupamiento de a 10; es decir, 10 unidades
forman 1 decena. Aqui se trabaja su inversa, es decir, 1 decena tiene o esta formada por 10 unidades.
Esto, que puede parecer evidente, no lo es para los estudiantes que alin necesitan tener muchas ex-
periencias para desarrollar el pensamiento reversible que esta equivalencia supone.

}} Recursos: Actividad 7 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se presta atencidn a que todos hayan resuelto la tarea antes de
comenzar. En caso contrario, se dan unos minutos para que completen la primera parte. Se solicita a los estu-
diantes que lean en voz alta, uno por vez, cada calculo del primer mandato, diciendo si respondieron sio noy
explicando por qué marcaron esa respuesta. Se intercambian entre ellos las respuestas. Luego se lee la segunda
consignay se pregunta: ;Qué respondieron? ;En base a qué lo hicieron? ;Trabajaron por aproximacion? ;A qué nu-
meros aproximaron? ;Por qué? ;Alguno hizo el cdlculo exacto? (no fue solicitado). ;Cémo lo hicieron?

Momento 2. Equivalencias entre decenas y unidades. El docente inicia una conversacion con los estudiantes
acerca del béisbol. Les pregunta si miran a la selecciéon de Republica Dominicana cuando juega contra otros
paisesy si conocen quiénes son sus integrantes. Se indica el titulo para el cuaderno: El partido de béisbol. Se da
el mandato de resolver el siguiente problema de la actividad 7 del fasciculo, que sera copiado en la pizarra por
el docente:

Resolver:

ﬂ Al terminar un partido de béisbol, 9 jugadores fueron a buscar botellas de agua. Al llegar a la nevera del club
encontraron 2 cajas cerradas con 10 botellas en su interior y 3 botellas sueltas. ;Qué debieron hacer para que
todos reciban una botella de agua? ;Cudntas cajas y botellas sueltas quedaron en la nevera?

En el recorrido docente se atiende a los estudiantes que presentan dificultades. Se puede preguntar: ;Como se
puede hacer para obtener mas botellas sueltas? ;Serd posible abrir una de las cajas cerradas y sacar las botellas
de suinterior? Se espera que puedan observar la necesidad de abrir una caja cerrada con 10 unidades en su inte-
rior para poder hacer la entrega de una botella a cada uno de los nueve jugadores y determinar cuantas cajas y
botellas sueltas quedaron en la nevera. Si fuese necesario, se puede ofrecer la posibilidad de realizar dibujos de
la situacion planteada que ayuden a mejorar la comprension del problema.
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En la puesta en comun se invita a algunos estudiantes para que compartan sus respuestas y estrategias. Se
espera que puedan poner en palabras que para dar una botella a cada jugador sera necesario abrir la caja. El do-
cente podra complementar esto con algunas ideas semejantes a: Como en el interior de cada caja hay 10 botellas,
por eso decimos que una caja tiene 1 decena de botellas; es decir, 10 unidades. Al “abrir” una decena se obtienen 10
unidades y esto nos puede ayudar a resolver algunos problemas matemdticos, porque esas 10 unidades sumadas
a las tres sueltas permiten que cada jugador tome una botella y saber cudntas sueltas quedan. ;Cémo se hard para
saber cudnto queda en la nevera? Con 13 unidades pueden sacar nueve botellas, una para cada jugador. Ahora
podemos restar 13 - 9 para averiguar cudnto queda en la nevera (recordar que una de las cajas se desarmd). Se
atiende a la respuesta escrita en forma completa.

Momento 3. Sistematizacion. Sera valioso que el docente refuerce lo trabajado durante la puesta en comin
con una representacion grafica del problema como la siguiente, que los estudiantes copiaran en sus cuadernos:

lcaja = 10botellas
1decena = 10unidades

Momento 4. Equivalencias entre billetes de 10 y monedas de 1. Se da el mandato de resolver el siguiente pro-
blema, de la actividad 7 del fasciculo, en el cuaderno:

G Antes del partido, Miguel compré caramelos. Tenia solo tres billetes de RDS10 que le dieron sus padres y debia
pagar RDS6 en forma exacta, pues le avisaron que no daban devuelta. ;Cémo puede haber hecho Miguel para
resolver esta situacion?

Tanto durante el recorrido docente como en la puesta en comin se debera llegar a establecer que, para poder
pagar en forma exacta, Miguel tendra que cambiar un billete de RD$10 por 10 monedas de RDS$1. Se puede volver
a comparar con el problema anterior y plantear la necesidad de “abrir” o canjear un billete para obtener mone-
das sueltas. Para ello se puede preguntar: ;Como se resolvid la situacién de las botellas en el mandato anterior?
¢Puedes canjear un billete de 10? ; Por cuanto?

i Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

*

Resolver:

En la nevera del club hay una caja cerrada con 10 helados en su interior y 7 helados sueltos.
ﬂ ¢Qué deberan hacer los 9 jugadores para que todos reciban un helado?

G ¢Cudntos helados quedardn en la nevera?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 4 Tarea 2 pdg. 8;
Actividad 6 Tarea 3 pdg. 18.

ACTIVIDAD 8

Contenidos: Resolucién de un problema de quitar con incégnita en la cantidad final. Sustraccién de numeros
naturales de dos digitos con cambio de una decena por unidades. Estrategias de calculo.
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Intencion pedagoégica: Resuelvan problemas con distintas estrategias que implican realizar calcu-
los con un canje o cambio.

Orientaciones especificas al docente: En esta actividad se espera que los estudiantes puedan recu-
perar lo trabajado en la actividad anterior en torno a las equivalencias entre decenas y unidades, y
reutilizar dicho conocimiento para resolver calculos con cambios o canjes basados en la composicion
y descomposicién aditiva de los nimeros segun el valor posicional.

CREC)

En este sentido, interesa enfatizar que, como las unidades no se pueden restar, porque lo que se quita
es mayor que lo que se dispone, es necesario canjear una decena por unidades. Es muy importante
remarcar que cuando se desarma una decena, queda una menos, y como ya se la descompuso o
desarmo, hay 10 unidades mas que se agregan a las “sueltas” que se tenian originalmente.

3} Recursos: Actividad 8 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se comparte la resolucion del problema planteado en la actividad
anterior. Se retoma la sistematizacién realizada en torno a la equivalencia entre decenas y unidades, pidiendo
a los estudiantes que busquen y lean esta informacion en sus cuadernos. El docente la lee en voz alta a la clase
y deja escrito en la pizarra: I decena = 10 unidades.

Momento 2. Restar con cambio de una decena por unidades. El docente inicia una breve conversacion con sus
estudiantes con relacién al basquetbol: ;/Alguna vez jugaron bdsquetbol? ;Conocen a alguien que practique este
deporte? ;Saben alguna de sus reglas? Se indica el titulo para el cuaderno: Jugar al basquetbol. Se da el mandato
de buscar la actividad 8 en el fasciculo y resolver el siguiente problema en el cuaderno:

Resolver:

A principio de afio en un club de bdsquetbol compraron 54 pelotas para que los jugadores prac-
ticaran en sus entrenamientos. A mitad de ario volvieron a contar este material y notaron que se
habian perdido 18 pelotas. ;Cudntas pelotas les quedaron?

En el recorrido docente se atienden dudas y se puede solicitar que marquen con un color la informacion im-
portante y con otro la pregunta que da cuenta de lo que hay que resolver. El docente lee el problema en voz alta
y pregunta: ;Cudl operacion creen que es la mejor para resolver este problema? A los que ya decidieron que se
resuelve con una resta, pero tienen dificultades con el calculo, se les propone volver a revisar el problema an-
terior donde habia 23 botellas de agua (dos paquetes con 20 en su interior y 3 sueltas) y tenian que sacar nueve
botellas. Se les puede orientar con preguntas como: ;Cudntas decenas hay en el nimero 54? ;Qué quiere decir
esto, cudntos “paquetes de 10” tiene este nimero? ;Cudntos elementos “sueltos”? Una vez planteada la descom-
posicion aditiva de ambos niimeros; es decir, expresar el mismo ndmero como suma de sus valores posicionales,
se les convocara a pensar: ;Qué pueden hacer si tienen cuatro pelotas sueltas y se quieren sacar ocho? ;Son las
Unicas pelotas que tienen? ;Cémo pueden obtener 10 pelotas para poder restar 14 menos 8? Recuerden lo hecho
con las botellas de agua.

En la puesta en comiun, se pregunta: ;Cudl es la informacidn que brinda el problema? ;Qué es lo que se tiene que
averiguar? A partir de sus respuestas se escribe en la pizarra: Habia 54 pelotas de bdsquetbol. Se perdieron 18 pe-
lotas. ;Cudntas pelotas quedaron? Una vez que todos advirtieron que se trata de un problema de resta, se podra
pasar a una segunda instancia de analisis en la que deberan encontrar el modo de hacer una resta que requiere
hacer canjes. Se invita a diferentes estudiantes a pasar a la pizarra para compartir sus procedimientos. Se con-
versa grupalmente sobre cada una de estas ideas y se atiende que hayan completado la respuesta. Se espera
llegar a establecer que para poder restar 54 - 18 necesariamente se debera realizar un cambio o canje de una
decena. Esta decena que se canjea por 10 unidades no se restara con las decenas, sino que se la cambiara al lugar
de las unidades, para poder restar 14 - 8. De ser preciso se pueden retomar algunas de las preguntas planteadas
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en el recorrido docente. Existen diversas formas posibles de plasmar en forma escrita este procedimiento. Si no
surgen de los estudiantes, el docente podra escribir dos de ellas en la pizarra, para su posterior analisis:

r 54-18= .‘

/
é0+4/ \10+8

40
40 14 10 8 54 50 +14
\ =< 18 =10+ 8
40-10 14-8 —>
N 30 + 6=(36)
30 +6 =G6)

Quedaron 36 pelotas.

| @ ____ m— W |

Momento 3. Restar verticalmente con cambios de una decena en unidades. Serd importante dedicar un espa-
cio para comparar estrategias de descomposicién, como la analizada en el momento 2, con alguna otra propues-
ta, incluido el algoritmo tradicional por si algun estudiante lo utiliza. Si no surge por parte de los estudiantes, el
docente podra sistematizar lo trabajado hasta aca y dejar para una proxima actividad la presentacién del algorit-
mo tradicional. Si se aborda en este momento, el docente copia en la pizarra la cuenta (sin las indicaciones que
estan debajo del resultado):

4 14

Se puede guiar la interpretacion colectiva: En la resolucidn del cdlculo de esta operacion, restamos las unidades
entre si'y las decenas entre si. Restemos las unidades: ;Es posible restar a 4 pelotas 8 pelotas? ;Es lo mismo restar
8-4? Se aclara que no, porque las 4 pelotas son parte de lo que se tenia, mientras que el 8 es parte de lo que se
perdio: ;Como se puede resolver este cdlculo? ;Cudntas decenas o grupos de 10 hay en 547 ;Serd posible “abrir” o
desarmar uno de esos paquetes (o decenas) del mismo modo en el que abrimos el paquete de botellas de agua? Al
“abrir” o desarmar una decena, ;cudntas unidades se obtienen? ;Cémo se obtuvo el 62 ;Y el 3? ;Por qué hay un 14
sobre el 4? ;Por qué se tachd el 5 y se lo cambid por un 4? Mientras tanto, se van completando las expresiones que
se indican debajo del resultado.

Se establecen relaciones entre este procedimiento y el analizado en el momento 2, agregando las aclaraciones
que se consideren necesarias, por ejemplo: Aqui se anota 1 decena, en el anterior estd anotada la cantidad de
unidades que representan las decenas y por eso dice 10.

ZON
@,‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

En el club también deberdn comprar aros de bdsquet, ya que tenian 32 y con el uso se rompie- % |
ron 15. ;Cudntos aros de basquet enteros les quedan? Lo
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Si ninglin estudiante propuso realizar la cuenta vertical en esta actividad, se incorporara después una
nueva actividad con una situacion similar a las aqui presentadas. Por ejemplo: En el club habia 63 sillas
para que ocuparan los invitados a los partidos, pero con el tiempo se rompieron 17. ;Cudntas sillas enteras
quedan? Después se dejara a los estudiantes resolver. Es muy probable que surja la estrategia de expresar
los nUmeros por sus valores posicionales y restar los que corresponden a las decenas por un lado y a las
unidades por otro, con las consideraciones vistas en el momento 2. Luego se continuara la actividad a par-
tir del momento 3 presentando la resolucién tradicional de la resta “con dificultad” en la que se “piden” 10
unidades a las decenas para poder restar, quedando asi una decena menos de las que se tenian.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tarea 3 pdg. 11.

ACTIVIDAD 9

Contenidos: Resolucién de un problema de quitar con incégnita en la cantidad final. Sustraccién de niumeros
naturales de dos digitos con cambio de una decena por unidades. Estrategias de calculo.

Orientaciones especificas al docente: Se pretende recuperar lo trabajado en la actividad anterior
en torno a calculos que demandan las equivalencias entre decenas y unidades. También se analizan
los calculos verticales con canje o cambio.

(\®> Intencion pedagégica: Practiquen estrategias de calculo para resolver problemas y calculos.

Valen las recomendaciones hechas para la gestion de la clase de la actividad anterior.

Se ha de poner especial atencién a como los estudiantes resuelven el calculo, si identifican la nece-
sidad de cambiar una decena por 10 unidades, dado que es una cuestién central de trabajo en esta
actividad.
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Si algun estudiante presenté el algoritmo tradicional, lo central es compararlo con otros procedi-
mientos de calculo como los hechos por descomposicion.

}) Recursos: Actividad 9 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se comparte la resolucién del problema planteado en la actividad
anterior. Se invita a algunos estudiantes para que compartan sus estrategias. Si surgieran restas por descom-
posicién y a la vez restas mediante el algoritmo tradicional, se copiardn ambas en la pizarra y se les comparara
como ya se hizo. Se revisa y corrige lo que fuese necesario.

Momento 2. Resolver problemas de resta con cambio de una decena por unidades. El docente realiza una
breve conversacion con los estudiantes acerca de los clubes infantiles en los que se realizan actividades deporti-
vas. Si hay alumnos que asisten a algun club, podran compartir sus experiencias con el grupo. Se indica el titulo
para el cuaderno: Deportes en el club, mientras se pide que busquen en la actividad 9
del fasciculo los enunciados que resolveran en el cuaderno.

Resolver:
Q En un club infantil de béisbol se realizé un partido durante el fin de semana. Tenian
para ofrecer 75 boletas y vendieron 59. ;Cudntas localidades quedaron sin vender?
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En el recorrido docente se da orientacion y se brinda ayuda a los estudiantes que presenten dificultades. Se
sugiere que busquen la actividad anterior y relean lo realizado. Se puede guiar con algunas preguntas como:
¢Qué informacién te brinda el problema? ;Qué es lo que debes averiguar? ;Cudl crees que es la operacidn que te
ayudard a resolver este problema? Una vez que resolvieron la estrategia de resolucion del problema, se pondra
la atencién en como resolver el calculo, que es el objeto central de trabajo en esta actividad. Para apoyarlos,
habra que considerar si iniciaron el proceso con la descomposicién aditiva de los nimeros o directamente con el
algoritmo tradicional. En ambos casos, en algin momento se podra preguntar: ;Crees que podra ser (til quitar,
“abrir” o desarmar una decena y cambiarla por 10 unidades? En el caso de los que descompusieron aditivamente,
ya tienen las decenas expresadas como unidades, por lo que directamente sacaran 10.

En la puesta en comlin se pregunta: ;Qué tienen que averiguar? ;Qué informacion tienen para hacerlo? A partir de
las respuestas, el docente copia en la pizarra, mientras vuelve a preguntar: ;Qué se conoce o sabe? Si solo respon-
dieran “habia 75 boletas”, se repregunta: ¢Es lo Unico que conocen? ;Qué paso con algunas de esas boletas? ;Qué se
quiere averiguar? En la pizarra queda: Habia 75 boletas. Se vendieron 59. ;Cudntas boletas quedaron sin vender? Se
convoca a diferentes estudiantes a pasar a la pizarra para compartir sus procedimientos. Sera interesante que el
docente oriente con preguntas similares a las del recorrido docente, de modo que los estudiantes tengan la posi-
bilidad de verbalizar y comunicar a los demas sus estrategias de resolucion. Aligual que en la actividad anterior,
al finalizar la actividad se espera que se hayan podido comparary analizar, tanto los calculos por descomposicion,
como aquellos en los que se empled el algoritmo. Se atiende a la respuesta. En la pizarra podria quedar algo asi:

r 1

Habia 75 boletas. Se vendieron 59. ;Cuantas boletas quedaron sin vender?

75—59\= 6’115
60 5
N _

Tq+5 5049 75— 70 +15 59

60 15><50 ? 5= 50+ 9 16

|
(10+5)-9
15-9

| 50+ 9
60 - 50 }-9 10+ 6=(16)
\ :
10+6=16) o

Quedaron 16 boletas sin vender.

Momento 3. Un nuevo problema para practicar. El docente indica buscar el segundo enunciado en la activi-
dad 9 del fasciculo. Se da el mandato de resolver en el cuaderno, escribiendo en primer lugar la informacidn
disponible y lo que tienen que averiguar. y los estudiantes resuelven en el cuaderno.
En un club infantil de béisbol también tenian gorras para repartir a sus fandticos. Al iniciar
el partido tenian 50 y en el primer tiempo regalaron 38. ;Cudntas gorras tienen todavia
para repartir?

En el recorrido docente se verifica si efectivamente pusieron: Tenian 50 gorras y repartieron
38. ;Cudntas gorras les quedaron?, continia con preguntas similares a las de recorridos ante-
riores. La puesta en comun se gestiona de manera similar a los del momento 2.

N .
9 Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

%

En el kiosco del club tenian 63 refrescos. A lo largo del dia vendieron 47. ;Cudntos refrescos les
quedaron?

Se recomienda brindar mayor cantidad de situaciones que deban resolver con esta dificultad en los calcu-
los, para afianzar que todos los resuelvan.
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ACTIVIDAD 10: RECAPITULACION

Contenidos: En esta actividad se retoman algunos de los contenidos de la secuencia trabajados hasta aqui.

(\®> Intencion pedagégica: Repasen algunos de los contenidos trabajados.

@ Recursos: Cuadro personal de numeros completo. Papelégrafo de aprendizajes y papelégrafo con
N dos situaciones problematicas de la actividad 10 en el fasciculo. Media hoja en blanco por estu-
diante.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. En primer lugar, se pregunta qué operacion permite resolver el pro-
blema: ;Cudl es el cdlculo que lo posibilita? ;Como resuelven este cdlculo? ;Se puede restar 3 a 7? Como mi primo no
podia, lo que hizo fue restar 7 - 3, jes correcto eso? ; Por qué? Se comparte la resolucion del problemay del calculo
que implica, solicitando que pasen algunos a la pizarra. Se revisa y corrige lo que fuese necesario.

Momento 2. ;Qué trabajamos en este bloque? Se revisa cada una de las actividades trabajadas en el bloque 1.
Se registra en el item correspondiente del papelégrafo de aprendizajes de la secuencia con una cruz en lo que se
trabajo ese contenido.

Momento 3. Repasar lo aprendido. Se indica el titulo para el cuaderno: Repasamos lo trabajado. El docente
lesrecuerda el juego de las tarjetas de la actividad 3, en la que sacaban 4 y tenian que armar nimeros de 3 cifras.
los invita a buscar en el fasciculo la actividad 10 y resolver la primera en el fasciculo y la segunda en una hoja
en blanco que les reparte oportunamente.

Resolver:
a Ariel tiene las cartas 2, 4, 5y 7. Escribe por lo menos cuatro nimeros mayores a 475 que puede armar con esas
mismas cartas.

G Ordena de menor a mayor los cuatro nimeros que pudo haber hecho Ariel.

e Durante un partido, José vendié helados. Si Tenian 46 helados y vendié 28. ;Cudntos helados le quedaron?

Situacion e G

Para quien lo Se sugiere que ordenen los niumeros de A los estudiantes con dificultades se
necesite mayor a menor y prueben diferentes com- les propondra volver a revisar la si-
binaciones. Se pueden hacer preguntas tuacién de la actividad 5 y también
como: ;Cudl numero debe ir en el lugar de los problemas de las actividades 6 y
las centenas para que sea mayor que 475? 7. Se los puede orientar con pregun-
¢Qué pasa sielijo el 4 en la centena? ; Me sir- tas como: ;Cudntas decenas hay en el
ve? ;Por qué? numero 46? ;Crees que podrd ser util
Para organizarlos de menor a mayor: ;Qué quitar, “abrir” o desarmar una decena
debes considerar? ;Y si tienen cifras iguales y cambiarla por 10 unidades?
en las centenas? ;Y si también son iguales
las decenas?
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Puesta en comiin Se invita a compartir los nUmeros que en- Se presentan y comparan diferentes

contrarony a justificar su eleccién. Se com- estrategias utilizadas por los estu-
paran diferentes respuestasy seidentifican diantes. Se destacan los procedimien-
patrones en la construccion de nimeros tos de descomposicién aditiva. Esta
mayores que 475. También se los ordena puesta en comuUn puede ser similar a
de menor a mayor, formulando preguntas la de la actividad 7.

semejantes a las enunciadas para quien lo
necesite. Tomar en cuenta la puesta en co-
mun de la actividad 2.

El docente recoge las hojas con las resoluciones.

BLOQUE 2: ACTIVIDADES 11 A 17

ACTIVIDAD 11

Contenidos: Iniciacidn a la resolucion de problemas de multiplicacion con distintas estrategias (material con-
creto, dibujos), con ambas cantidades menores a 10.

\® Intencion pedagoégica: Resuelvan problemas de una cantidad que se repite varias veces usando
distintos procedimientos.

@ Orientaciones especificas al docente: Se procura que los estudiantes elaboren distintas estrate-
gias de resolucion de problemas de multiplicacion, considerando que es el inicio del trabajo con esta
operacion y no se debe, bajo ninglin punto de vista, hablar de multiplicacion ni usar el signo X. Para
resolver, se espera que los estudiantes apelen a las herramientas disponibles; por ejemplo, contar,
dibujar y sumar. Lo central es analizar la funcion de los nimeros del problema, enfatizando en que

uno de ellos se repite la cantidad de veces que indica el otro.

“Q Recursos: Material concreto (piedrecitas, semillas, tapitas). Actividad 11 del fasciculo.

Momento 1. Retroalimentar las recapitulaciones. El docente devuelve la correccidén por escrito de los proble-
mas resueltos en actividad anterior. Les comenta cuales fueron los aspectos que la gran mayoria resolvié bien'y
en lo que aun hay que trabajar mas, explicando cuales fueron los errores y por qué estan mal.

Momento 2. Iniciacion a problemas de multiplicacion. El docente les pregunta: ;Les gustan las fiestas de
cumplearios? Mariela estd preparando su festejo y decide preparar varias pifiatas. ;Qué es una pifiata? ;Qué suele
haber dentro de las pifatas? Ella, entre otras cosas, decidi6 colocar dulces. El docente invita a escribir el titulo
en el cuaderno: A romper la pinata, solicita que busquen la actividad 11 del fasciculo y lee el problema para
todo el grupo, indicando que se resolvera en el cuaderno. Luego pide que un estudiante explique lo que dice el
enunciado, sin avanzar en lo que tienen que hacer.

Resolver coloreando lo que se conoce con un color, y lo que hay que averiguar con otro
color Escribir la respuesta completa:

Mariela compré dulces de distinto sabor para preparar cuatro pifiatas. En cada una de
ellas pone 3 dulces de pifa. ;Cudntos dulces de pifia usé para las cuatro pifiatas?

(S
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El docente sugiere que, antes de resolver, imaginen la situacién y piensen cdémo les parece que pueden averiguar
la cantidad de dulces. Pone a disposicion de sus estudiantes semillas, tapitas o piedrecitas, por si las necesitan.

En el recorrido docente se orienta la resolucion mediante preguntas: ;Qué conoces de la situacion? ;Qué hay
que averiguar? ;Cudntos dulces pone Mariela en una pifiata? ;Para todas las pifiatas se usan tres dulces? ;Como
puedes representar la situacion? Puede sugerir que representen la situacion con el material concreto disponible,
para facilitar su comprension. En caso de que algunos estudiantes intenten representar la situacién dibujando,
el docente podra preguntar: ;Qué dibujards? ;Como averiguas el total de dulces para las cuatro pifiatas?
En la puesta en comiin se retoman las preguntas: ;Qué se conoce? ;Qué se quiere averiguar? A partir de lo que
dicen los estudiantes se anota en la pizarra la informacién disponible y lo que se quiere averiguar, ellos verifican
si lo pintaron bien y se pide que lo copien en el cuaderno, por ejemplo:
|
4 pifiatas
3 dulces de pifia en cada una

¢Cuantos dulces en total?

Luego se revisan los resultados y procedimientos utilizados, admitiendo que puedan ser elementales en este
primer contacto con problemas del campo multiplicativo. Para responder, los estudiantes podrian apelar al uso
del material concreto para representar los cuatro grupitos de tres dulces cada uno; apoyarse en el conteo por
escalasy con los dedos (3, 6, 9, 12); etc.:

x -

Contédeauno.Son12.  Usémisdedosy los
de mi compafiero.
Son 12 dulces. Conté3,4,5,6,7..12.
Para las 4 pifiatas usé 12 dulces de pifia.

| — 4

Durante el intercambio se hara hincapié en que hay una cantidad: Tres dulces, que se repite cuatro veces, por-
que son cuatro pifiatas. Se atiende a como se obtiene el resultado con cada procedimiento y a escribir de forma
conjunta la respuesta.

@ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver el siguiente problema utilizando el procedimiento que prefieras:

En la feria del colegio, Petra ayudé a preparar fundas de sorpresas. En cada funda pusieron 5 caramelos. Si prepa-
raron 6 fundas iguales, ;cudntos caramelos usaron en total?
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Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 3 Actividad 6 pag. 8; Cuadernillo
Plan 5 Actividad 2 pdg. 52.

ACTIVIDAD 12

Contenidos: Iniciacidn a la resolucion de problemas de multiplicacion con distintas estrategias (material con-
creto, dibujos) con ambas cantidades menores a 10.

<\®> Intencion pedagogica: Resuelvan de distintas maneras problemas de cantidades que se repiten.

(5 Orientaciones especificas al docente: Se ofrece una nueva situacion problematica, similara la de la
actividad anterior, para favorecer la internalizacion de diversas estrategias para resolverlos.

En relacién con esto, resulta importante detenerse el tiempo necesario en la resolucion de la tarea
para el hogar, especialmente favoreciendo la variedad de procedimientos, como en la actividad an-
terior.

Q Recursos: Material concreto (piedrecitas, semillas, tapitas). Actividad 12 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se pide a los estudiantes que compartan los diferentes procedi-
mientos utilizados para resolver el problema en la pizarra y se pregunta: ;Cémo resolvieron el problema? ;Alguien
encontrd otra manera de hacerlo? ;Como hallaron la respuesta? ;Como supieron que su respuesta es correcta? Si
un estudiante tiene dificultades, se le guia con preguntas como: ;Podrias dibujar las bolsas con sus caramelos y
contar los caramelos? Si en una bolsa hay cinco, ;cuantos caramelos hay en dos bolsas?, ;y en tres? Se presentan
diferentes soluciones, si no la proponen los estudiantes (dibujo, conteo por escalas, uso de material concreto),
analizando como diferentes estrategias llevan al mismo resultado, porque hay una cantidad (cinco caramelos
por bolsa) que se repite varias veces (seis bolsas). Se atiende la escritura de la respuesta completa.

Momento 2. Resolver un problema de multiplicaciéon con procedimientos elementales. Se comenta a los
estudiantes que continuaran ayudando a Mariela a preparar su fiesta. Se los convoca a escribir el titulo en el
cuaderno: Adornos con globos. Se invita a los estudiantes a buscar la actividad 12 del fasciculo y oralmente se
lee la siguiente situacidn problematica que resolveran en el cuaderno:

Resolver coloreando lo que se conoce con un color, y lo que hay que averiguar con otro color. Escribir la respuesta
completa:

Mariela preparé arreglos de globos para cada una de las 5 mesas del cumpleafios. Cada arreglo
lleva 3 globos. ;Cudntos globos necesité para adornar todas las mesas?

Tanto el recorrido docente como la puesta en comun se gestionan de forma similar a los de la
actividad 11. Al analizar las resoluciones en la pizarra es interesante promover la vinculacién de
este problema con el de la actividad anterior, dado que, en este caso, en lugar de cuatro pifiatas
iguales, son cinco mesas iguales, y se mantiene la misma cantidad de elementos de cada grupo:
Tres (dulces o globos). Antes de que los estudiantes expongan como resolvieron, se insiste con
las preguntas: ;Qué se conoce? ;Qué se quiere averiguar? Se pide que controlen lo que colorearon
y se copia en la pizarra, para que copien en el cuaderno:
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Mariela prepara:
5 mesas
3 globos en cada una

¢Cudntos globos necesito?

| — 4

@ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver coloreando lo que se conoce con un color y lo que se quiere averiguar con otro color.
Escribir la respuesta completa:

Mariela preparé centros de mesa para cada una de las 5 mesas de cumplearios. Cada centro de
mesa lleva 5 velas. ;Cudntas velas necesité para armar todos los centros de mesa?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 6 Actividad 5 Tarea 1 pdg. 8.

ACTIVIDAD 13

Contenidos: La multiplicacion. Iniciacion a la propiedad conmutativa de la multiplicacién. Construccién del re-
pertorio multiplicativo.

(\®> Intencion pedagogica: Calculen sumas reiteradas de un mismo nimero.

@ Orientaciones especificas al docente: Con esta actividad se inicia la construccion del cuadro de
multiplicaciones a partir de sumar un mismo nimero una cierta cantidad de veces. De esta manera se
promueve la memorizacion de algunos resultados (como los dobles), el analisis de algunos patrones
entre ellos y su vinculacion con las escalas. Los estudiantes se aproximan a la propiedad conmutativa

de la multiplicacién sin nombrarla todavia de esa manera.

Q Recursos: El cuadro de veces de la actividad 13 del fasciculo y el mismo cuadro en un papelégrafo
1
o dibujado en la pizarra. Dos dados (o dos mazos de tarjetas o cartas del 1 al 6) por cada grupo de
cuatro estudiantes.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se invita a dos o tres estudiantes a copiar en la pizarra su resolucion
y la respuesta completa a la tarea de la actividad anterior. Se revisan de forma colectiva.

Momento 2. Sumas reiteradas de un mismo niimero y “veces”. El docente les pregunta: ;Recuerdan algtin
juego con dados y tarjetas? Hoy les propongo un juego con estos materiales y un cuadro en el que escribirdn
resultados. Se reparten los dados (o cartas) para cada equipo y se pega el cuadro vacio o se dibuja en la pizarra.

Se plantea: Miren este cuadro, ;qué ven? Estas son las filas y estas las columnas. ;Qué hay en la primera fila y en la
primera columna? Solicita que pasen a sefialarlas. Indica organizarse en equipos de cuatro, buscar el cuadro de
la actividad 13 del fasciculo y copiar el titulo en el cuaderno: Un cuadro de resultados.
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Juego: Veces en el cuadro

Objetivo: Completar primero los resultados de 4 lineas del cuadro (4 filas, 4 columnas, 2 filas y 2 colum-
nas, 3 filasy 1 columna o 3 columnas y 1 fila).

Instrucciones: Por turno, cada uno del equipo tira los dos dados (o da vuelta una carta de cada mazo).
Este “veces” del primer casillero del cuadro significa que uno de los niUmeros que sacan indica la canti-
dad de veces que van a sumar al otro. Por ejemplo, si sacan 4y 3, ubican uno de los numeros en lafila o en
la columna'y el otro, en la otra ubicacion. Pueden hacer 4 veces 3 o 3 veces 4. Eligen una de las opciones
y la calculan. ;Donde se anota el resultado? Colocan el dedo en el casillero en el que se juntan la filay la
columna de esos nimeros y anotan ahi los resultados, por ejemplo:

Veces | 1 2 3 4 5 6 Veces | 1 2 3 4 5 6
1 1
2 2
v
3 3 ) 12
4 ) 12 4
5 5
6 6

Calculan después la otra opcion y completan el resultado en la tabla del mismo modo. Si cuando tiran los
dados (o dan vuelta las cartas) obtienen dos nimeros que ya les tocaron antes y no pueden completar
ningun casillero (porque ya estan completas las dos opciones), pasan el turno. Quien completa primero
los resultados de 4 lineas (sean filas o columnas) de su cuadro, gana.

Sijuegan con cartas, se vuelven a colocar en el mazo las cartas que se utilizaron.

Gestion del juego: Se hace un ejemplo con la participacién de los estudiantes. Al sacar los nimeros, por ejem-
plo 2 y 4, se pregunta: ;Dénde colocardn el resultado? Una vez que lo ubicaron en uno de los lugares posibles se
pregunta: ;Es el unico lugar donde lo pueden colocar? Aqui debe quedar claro que pueden elegir cualquiera de las
dos opciones. Se continta: ;Quiénes hicieron 2 veces 4? ;Quiénes hicieron 4 veces 2? ;Qué resultados obtuvieron?
Compdrenlos. Se recuerda que escriban el resultado en todos los lugares posibles. Durante el recorrido docen-
te se atiende a que, si usaron cartas, las vuelvan a poner en los mazos. Contribuye a la participacién activa de
todos, interviniendo si es necesario para regular el juego: ;Cudles niimeros sacaron? ;Qué tienen que hacer con
ellos? ;Cudles son los posibles resultados? ;Dénde los tienen que ubicar? Prestar atencion a que completen los dos
resultados posibles en cada tirada: ;Cudles dos casilleros pueden completar si sacan 6 y 3 por ejemplo? ;Cambia el
resultado si hacen 6 veces 3 y 3 veces 67 Si es necesario, se orienta a que anoten los calculos que necesiten para
hallar los resultados, que revisen alguno de ellos, si no es correcto, preguntando al resto del equipo si estan de
acuerdo con ese resultado, o que se apoyen en las escalas para sumar reiteradamente.

En la puesta en comun se recupera la experiencia de jugar: ;Como les fue? ;Encontraron alguna estrategia para
averiguar los resultados? ; Hay algunos que son mds fdciles de encontrar qué otros? ;Cudles? ;Por qué? Se recupera

174 | Secuencia4



la discusién sobre las dos posibilidades, para escribir cada resultado: ;Cudles resultados pueden completar con
cada par de numeros? Se focaliza la discusion sobre las dos posibilidades para escribir cada resultado: ;Cudles
resultados pudieron completar con cada par de nimeros que obtuvieron? ;Por qué? Se proponen algunos casos
para que los estudiantes den ambos resultados posibles, por ejemplo: 2y 6; 1y 4. Se avanza: ;En todos los casos
pudieron colocar dos veces el resultado? ;Cudndo no? Si los estudiantes no hubieran sacado el mismo ndmero en
ambos dados (o cartas), el docente pregunta: ;Dénde ubicarian, por ejemplo, 5 veces 5 o 3 veces 3?

Momento 3. Sistematizacion. Serecupera: ;Por qué se pueden completar dos casilleros con cada par de niimeros?
Con el aporte de los estudiantes se anota en el cuaderno:

Sumar 3 veces 4 es lo mismo que sumar 4 veces 3.

4+4+4=3+3+3+3

12=12

@ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Completar los espacios sombreados en morado en el cuadro del juego “Veces en el cuadro’.

Veces| 1 2 3 4 5 6

1

2

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 4 Tarea 1 pdg. 53;
Cuadernillo Plan 5 Actividad 7 pdg. 56.

ACTIVIDAD 14

Contenidos: Resolucion de problemas de multiplicacion con distintas estrategias, con nimeros de un digito.
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Orientaciones especificas al docente: Se ofrece la oportunidad de internalizar estrategias para re-

(\Q) Intencion pedagoégica: Resuelvan problemas de cantidades que se repiten de diferentes maneras.
@ solver problemas multiplicativos similares a los de las actividades 11y 12.

Se debe atender a los distintos procedimientos de resolucién de este tipo de problemas, propiciando
gue se analice qué indican las cantidades en cada caso y que los estudiantes relacionen esta situa-
cién con la de la actividad 11, ya que se mantiene la cantidad de pifatas (4) y se incrementa la canti-
dad de elementos a colocar en cada una de ellas (de 3 a 5).

Se atiende a escribir colectivamente una respuesta.

@ Recursos: Material concreto (piedrecitas, semillas, tapitas) para quien lo necesite. Actividades 11,
y 12y 14 del fasciculo.
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Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se pide a los estudiantes que muestren en sus fasciculos el cuadro
de la tarea. Se solicita a algunos estudiantes que escriban en la pizarra los calculos y resultados para analizarlos
en grupo. Se pregunta: ;Cémo encontraron los nimeros que faltaban en el cuadro? ;Utilizaron la misma estrategia
que en el juego? Se atienden dudas, si las hubiera.

Momento 2. Problema de multiplicacion con estrategias elementales. El docente plantea que seguiran con
los preparativos del festejo de Mariela. Se indica colocar como titulo en el cuaderno: Mds dulces en las pifatas.
Se invita a los estudiantes a buscar la actividad 14 del fasciculo y se lee la situacion:

Resolver coloreando lo que se conoce con un color, y lo que se quiere averiguar con otro color.
Escribir la respuesta completa:

Mariela agregd dulces de fresa en las 4 pifiatas de ayer. Esta vez puso 5 dulces de fresa en
cada una de ellas. ;Cudntos dulces de fresa usé para las 4 pinatas?

Se recuerda que pueden pedir las tapitas o hacer dibujos para ayudarse, si lo necesitan.
También, la importancia de identificar la informacion de la que se parte para resolver el
problemay a dénde se quiere llegar. La informacion de la que se dispone corresponde a las cantidades que in-
tervienen y a lo que ocurre con ellas. Estas referencias posibilitaran encontrar estrategias basicas de resolucion.

En el recorrido docente se observa si esta bien seleccionado lo que han coloreado y se orienta la resolucién
mediante preguntas: ;En qué se parece esta situacion a la situacion de la actividad 11? ;Se usardn mds o menos
dulces de fresa que de pifia? Nuevamente se alienta a los estudiantes a que representen la situacién, facilitando
material concreto o sugiriendo el uso de dibujos.

Durante la puesta en comun se vuelve a leer el problema y se analiza qué colorearon. Se atiende inicialmente
a la respuesta y también a los procedimientos, haciendo énfasis en la relacion con la actividad 11, ya que se
mantiene la cantidad de pifiatas (cuatro) y son cinco dulces ahora, en lugar de tres. Por ello, es esperable que los
estudiantes reiteren las estrategias utilizadas con anterioridad (usar material concreto o dibujos, apoyandose en
los dedos o en el conteo por escalas, etc.). Alglin estudiante podria hacer sumas reiteradas o aprovechar la reso-
lucién anterior a partir de agregar dos dulces mas en cada una de las cuatro pifiatas (ocho dulces mas en total) y
sumar estos dulces nuevos a los otros (12), obteniendo los 20 totales. Se atiende a cdmo se obtiene el resultado
con cada procedimiento y a escribir de forma conjunta la respuesta.

/\‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver coloreando lo que se conoce con un color y con otro color lo que se quiere ave-
riguar:

En el comedor escolar, los cocineros sirvieron 6 mesas con platos de frutas. En cada mesa
colocaron 4 platos de frutas. ;Cudntos platos de frutas se sirvieron en total?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Ac-
tividad 8 pdgs. 11 y 12, Actividad 3 pdgs. 17 y 18; Cuadernillo Plan 6 Actividad 5 Tareas 1y 2 pdg. 8.

ACTIVIDAD 15

Contenidos: Comparacién de numeros, calculo de dobles con nimeros de tres digitos terminados en 00; calculo
de restas como diferencia.
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Orientaciones especificas al docente: En esta actividad esta implicado el concepto de doble. Al re-
cuperarlo, se sugiere solicitar a los estudiantes que den ejemplos con los dobles de los digitos como
la suma de dos veces el mismo numero. Es importante observar el nivel de apropiacién de estrategias
de los estudiantes para hallar diferencias.

<\®> Intencion pedagogica: Calculen dobles de distintos niimeros.

Q Recursos: Doce tarjetas con los nimeros: 0, 100, 200, 300, 400 y 500 repetidos (dos tarjetas de cada
. ndmero) por cada pareja; un papelégrafo en blanco para la sistematizacion. Tabla de puntajes de
la actividad 15 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se solicita a los estudiantes que muestren en sus cuadernos la reso-
lucion del problema. Se comparan los diferentes procedimientos utilizados (dibujos, material concreto, conteo
por escalas). Se pregunta a los estudiantes: ;Cémo resolvieron el problema? ;Cémo supieron que su respuesta
es correcta? Si alguien tiene dificultades, se le guia con preguntas como: ;Podrias dibujar las mesas y contar los
platos? Si en una mesa hay cuatro platos, ;cudntos hay en dos mesas?, ;y en tres?

Momento 2. Calcular dobles. El docente conversa con sus estudiantes: ;Saben qué significa tener el doble de
una cantidad o el doble de un nimero? Se escucha lo que aportan los estudiantes, para recordar qué significa el
doble de un numero. Acuerdan que es el resultado de sumar dos veces el mismo ndmero. El docente explica el
juego, organiza a los estudiantes en equipos de dos y reparte las tarjetas para que puedan jugar.

Juego: Las diferencias
Objetivo: Calcular el doble de un ndmero.

Instrucciones: Se juega en parejas. En cada ronda se reparte una tarjeta a cada participante. Cada uno
debe calcular el doble, dos veces el nimero de su tarjeta, o sumar dos veces el valor de la tarjeta. Usada
la tarjeta, se tiene que volver a poner en el mazo.

También se puede jugar de a cuatro participantes; en ese caso, juega una pareja contra otra y toman
decisiones en conjunto.

Gana la ronda quien obtiene el mayor puntaje. Su puntaje en esta ronda sera la diferencia (cuanto mas) a
su favor, es decir, la diferencia entre los nimeros duplicados de cada jugador. Por ejemplo, si el jugador A
juega con 400 (doble de 200) y el jugador B con 600 (doble de 300), gana el jugador B, quien se anota 200
(600 - 400) en la ultima columna (ver cuadro mas abajo).

Gana el juego quien, al cabo de 5 rondas, acumulé mas puntos.

Gestion del juego: Antes de comenzar, el docente explica las reglas y realiza una ronda de demostracién en la pi-
zarra con la participacion de dos estudiantes. Mientras juegan, en el recorrido docente, observa las estrategias
utilizadas por los estudiantes. Los jugadores deben llevar los registros de los puntajes y los calculos que nece-
siten hacer. Se turnaran para anotar. EL docente atendera que pongan la tarjeta usada nuevamente en el mazo.

Lainformacién se puede anotar en un cuadro como el siguiente que encontraran en la actividad 15 del fasciculo.
Debajo de “jugador A” y “jugador B” deberan colocar sus propios nombres, acordando entre los dos comparieros
quién serd Ay quién B.

Eljuego da lugar a realizar varias restas y sumas, lo que implica una practica que lleva a los estudiantes a elegir
la estrategia que les permite encontrar el resultado de la forma mas rapida. No se espera que averiglien el doble
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multiplicando, sino sumando dos veces el mismo numero.

Jugador A Jugador B

Ronda) | _________ Calculo y puntaje Calculo y puntaje

jugador A jugador B

Tarjeta Calculo doble Tarjeta Calculo doble

200 200 +200 =400 300 300 + 300 =600 --- 600 - 400 =200

4

5

Total

Observar como juegan los estudiantes le permitira al docente determinar en qué medida se han apropiado de
las estrategias para hallar diferencias y como resuelven los dobles de nimeros de tres digitos terminados en 0,
para retomar en la puesta en comun. En esta instancia se propiciara el avance en el uso de calculos mentales,
recuperando, por ejemplo, que no es necesario escribir para resolver si son centenas enteras (600 - 400) o que
se pueden sumar los digitos y luego “agregar los 00 finales” (3 + 4 = 7 entonces 300 + 400 = 700). Con respecto al
doble, se recuperara este concepto a partir de expresarlo como “dos veces” y la relaciéon con sumar dos veces un
mismo ndmero.

Momento 3. Sistematizacion. El docente indica copiar el titulo en el cuaderno: Dobles. Pregunta a los estudian-
tes: ;Qué es el doble de un nimero? ;Cémo lo calculan? A partir de las respuestas, escribe en un papelégrafo para
el salén de clases y sus estudiantes en el cuaderno:

El doble de un nimero es dos veces ese nimero. Se

lo averigua sumandolo dos veces.

El doble de 200 es dos veces 200 0 200 + 200 =400

=

%

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver:

En el juego de hoy Carlos tiene una tarjeta con 400 y Lucia una con 300. ;Quién gand
esta ronda? ;Cudntos puntos se anota?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 3
Actividad 8 Tarea 2 pdg. 20; Cuadernillo Plan 4 Actividad 8 Tarea 1 pag. 12.
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ACTIVIDAD 16

Contenidos: Comparacion de numeros, calculo de triples con nimeros de dos digitos terminados en cero; cal-
culo de restas en situacion de comparacion de cantidades.

®

Intencion pedagégica: Calculen el triple de algunos nimeros de dos digitos.

®

Orientaciones especificas al docente: Valen los comentarios para la actividad anterior en base al
concepto de triple como la suma de tres veces el mismo ndmero, inferido a partir del concepto de
doble construido en la actividad 15.

@

Recursos: Veinte tarjetas con los nUmeros 0, 10, 20, 30...hasta el 90 repetidos (dos tarjetas de cada
numero) por cada pareja; el papelégrafo de la actividad anterior.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita a los estudiantes que compartan las respuestas
a la tarea para el hogar, haciendo énfasis en qué significa el doble de un nimero. Se pueden solicitar algunos
nuevos numeros de dos y tres cifras para que digan el doble.

Momento 2. Calcular triples. Se retoma el juego de la actividad anterior. Para recordarlo, el docente pregunta:
¢Cudntas tarjetas recibe cada uno en una ronda? ;Recuerdan qué hacen con ese nimero? ;Cémo se determina el

ganador de cada ronda? ;Cémo calculan los puntos cada vez que ganan? ;Cémo se sabe quién gana luego de cinco
rondas? Luego comenta que se volvera a jugar con una modificacion: En este caso, en lugar del doble del niimero
de la tarjeta, se debe calcular el triple. Se pregunta: Si el doble de un nimero es dos veces ese niimero, ;qué serd el
triple? ;Cudntas veces habrd que repetir un numero? ;Cudntas veces sumamos el mismo nimero para obtener su

triple?

Eldocente nombra a un estudiante para que diga un nimero entre 0y 10. Sefiala a otro estudiante para que diga
el triple de dicho nimero. Se reitera varias veces. Se anotan los distintos nimeros y sus triples en la pizarra.
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Momento 3. Diferencia y comparacion de nimeros. Los estudiantes juegan a Las diferencias, esta vez con
triples de numeros de dos cifras. En esta oportunidad, en cada pareja usaran el cuadro de la actividad 16 del
fasciculo para registrar los puntos. En lugar de “jugador A” y “jugador B”, utilizaran sus propios nombres.

Jugador A Jugador B
Ronda| = ( Calculo y puntaje Calculo y puntaje
jugador A jugador B
Tarjeta Calculo triple Tarjeta Calculo triple
50 50+50+50=150 10 10+10+10=30 150-30=120 ———-

1

2

3

4

5
Total
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El recorrido docente se gestiona de modo similar al del momento 2 de la actividad anterior, adaptando las in-
tervenciones al calculo de triples.

Después de jugar, en la puesta en comiin, se retoman algunos ejemplos de calculos de los cuadros. En relacion
con el triple, se recuperara este concepto a partir de expresarlo como “tres veces” y la relacién con sumar tres
veces un mismo ndimero.

Momento 4. Sistematizacion. Se indica colocar como titulo en el cuaderno: Triples. El docente escribe en el
papelégrafo de la actividad anterior y sus estudiantes en el cuaderno:

El triple de un nimero es tres veces ese numero. Se lo

averigua sumandolo tres veces.

El triple de 20 es tres veces 20 0 20 + 20 + 20 = 60

=

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver:

En el juego de hoy Isabel tiene una tarjeta con 30 y Lucas una con 40. ;Quién gané
esta ronda? ;Cudntos puntos se anota?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 3 Actividad 8 Tarea 2 pdg. 20.
Grados 2y 3, Cuadernillo Plan 8 Actividad 8 Tarea 1 pdg. 12.

ACTIVIDAD 17: CIERRE DE LA SECUENCIA Y METACOGNICION

(\®> Intencion pedagogica: Reflexionen sobre lo realizado y aprendido durante la secuencia.

@ Recursos: Actividad 17 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar haciendo énfasis en qué significa el triple de un nimero. Se pueden solicitar algunos nuevos numeros para
que digan el triple.

Momento 2. ;Qué estudiamos en este bloque? Para tener un registro de como cada estudiante se posiciona res-
pecto de lo trabajado en la secuencia, se propone como autoevaluacién que completen el cuadro de la actividad
17 del fasciculo coloreando para cada tema la casilla correspondiente:
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Cuando hay que...

Comparar | Sumar | Restar | Resolverun
ndmeros problema

Me resulta facil

Me cuesta
S~

Tengo que seguir estudiando...

Eldocente puede pasar lainformacion a una grilla para utilizarla luego, al elaborar las proximas actividades para
el grupo, o actividades individuales para quienes lo necesiten.

Momento 3. Revisar el papelografo de aprendizajes. Se revisa el papeldgrafo de aprendizajes de la secuencia
haciendo una cruz en lo trabajado. Para cerrar el papeldgrafo se coloca la leyenda: Se completé el .... (colocar la
fecha).

V. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

1. El mas grande pierde

Materiales: Para cada equipo de dos se necesita un dado, en cuyas caras se han pegado etiquetas que
dicen: +1,-1, +5, -5, +10, -10. Un lapiz y un papel para cada estudiante.
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Reglas: Para comenzar, el equipo elige un numero cualquiera, igual o mayor a 10, con el que va a jugar, y
cada uno lo escribe en su hoja. En su turno, cada jugador tira el dado y anota en su hoja el resultado de
hacer el calculo que indica con el nimero elegido. Por ejemplo, si habian elegido el nimero 17y el jugador
saca el lado del dado que dice +1, se anota un 18 en su hoja y vuelve a tirar el dado.

Cuando cada jugador hizo cinco tiros, se comparan los nimeros anotados. Se anota un punto quien obtu-
vo el nimero menor. En caso de empatar, se anota un punto cada uno.

Para volver a jugar eligen nuevos numeros.

2. Inventamos calculos de juego

Materiales: Por estudiante, una tabla para completar con 9 columnas y 8 filas. Se
usa una fila en cada ronda.

Reglas: Se juega en grupos de cuatro jugadores. Por turno, un jugador va contan-
do “mentalmente” (1, 2, 3, 4...) y otro del grupo debe decir “alto ahi”.

Cuando esto ocurre, quien contaba dice el ultimo nimero al que lleg6. Cada juga-
dor escribe el nimero cantado en la primera columna y le agrega un cero. Luego
deben completar la primera fila de todas las columnas con cuentas de sumar o restar que den ese nimero.

Por ejemplo, si se llega a 12, se escribe 120 y hay que escribir en cada casillero de esa fila sumas o restas
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que den 120. Quien termina primero dice “basta” y el resto de los integrantes interrumpe su actividad,
solo siya han escrito por lo menos cuatro operaciones (de lo contrario, contintan hasta haber completado
cuatro casilleros).

Por ultimo, se procede a asignar puntos del siguiente modo: Las cuentas cuyo resultado no sea el nimero
cantado valen 0, las correctas que estén repetidas entre dos o mas estudiantes valen 5 puntos, y las no
repetidas valen 10 puntos.

Gana el jugador que, al cabo de cuatro rondas, obtuvo el mayor puntaje acumulado.

3. Dobles y triples

Materiales: Se organizan grupos de dosy en cada grupo se distribuye un dado y 30 semillas (o piedrecitas).
Cada jugador podra buscar una plantilla como la siguiente en Actividades complementarias del fasciculo.

dobles 2 4 6 8 10 12

triples 3 6 9 12 | 15 | 18

Reglas: Cada estudiante debe tirar a su turno el dado diciendo antes “doble” o “triple”. Después de tirary
segun lo que dijo antes, calcula el doble o el triple del niUmero que salié y pone una semilla en el casillero
donde esta el resultado que obtuvo.

Si el resultado que obtiene ya tiene semilla pierde el turno. Gana quien completa primero la plantilla.

VI. APRENDIZAJES ESPERADOS

Al realizar la evaluacion escrita de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:
« Comparar numeros de igual cantidad de cifras apoyandose en el valor posicional de los digitos.
« Comparar nimeros de distinta cantidad de cifras considerando cual tiene mas cifras.
« Resolver problemas de sumay resta con distintos significados.
+ Calcular el resultado aproximado de sumas y restas de nimeros de dos digitos.
« Restar nUmeros de dos digitos con necesidad de canje o cambio.
« Resolver, en forma concreta o con dibujos, problemas en los que una cantidad se reitera las veces que indica
otra, con nimeros menores que 10.
« Mostrar, explicar y justificar sus procedimientos.
« Escribir las respuestas en forma completa.

Ademas, al finalizar las actividades de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:
« Sumar nimeros de tres digitos con necesidad de agrupamiento (suma) utilizando descomposiciones aditivas.
« Resolver problemas que impliquen calcular dobles o triples.
« Usar la recta numérica para resolver problemas de restas por complemento.

Se recomienda recurrir a la lista de cotejo del final de la pagina 18 en la presentacién de la guia, para considerar
y registrar los avances y dificultades de los estudiantes en el desarrollo de esta secuencia.

VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

1. La prueba escrita y consideraciones para su aplicacion

Al aplicar esta evaluacion, considerar lo siguiente en el o los items mencionados a continuacién:

Tener disponibles semillas o elementos similares para ofrecer a los estudiantes que lo necesiten
para resolver.
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o Jonathan y Nancy jugaron a Tres de cuatro y formaron los siguientes nimeros en cada partida. En estos
casos gana el mayor.

1° ronda Jonathan 1° ronda Nancy

Q1111187 Q1] 1]12

2° ronda Jonathan 2° ronda Nancy

O|/4] 5|6/ |1 1513 |3

a.Indicar si ubicaron bien las tarjetas de la segunda ronda para armar el nUmero mayor. Explicar por qué.

b.;Quién gana en cada ronda segun los nUmeros que se formaron? ;Por qué gana?

c. Indicar el valor posicional de la cifra 1 en el nimero 918 de Jonathan, en la primera ronda; y de la cifra 1
en el 153 de la segunda ronda de Nancy.

La tia de Maria le trajo 53 caramelos de uva y 38 de coco para la pifiata. Maria quiere colocar 53 caramelos
de cada sabor; por eso, comprara otros caramelos.
a.Marcar lo que corresponda.

{Tendra que comprar mas de 10 caramelos? SI- NO
(Mas de 20 caramelos? SI- NO

iMas de 30 caramelos? SI- NO
b. ;Cuantos caramelos tiene que comprar? ;De qué sabor?

e En el cumpleafios de Maria pusieron en la mesa 3 platos con 5 empanadas en cada uno. ;Cudntas empana-
das colocaron en total? Muestra como lo resuelves y escribe la respuesta completa.

a Colocar “¥” en cada casillero si la cuenta esta bien resuelta, si no lo esta colocar “X”. En caso de que haya
error, indicar cual es.

1
A|:|56 B|:|56 C|:|56

+ + +
35 35 35
81 811 91

2. Claves de correccion

Se detalla a continuacion para cada item qué se evallia y cdmo se puede ponderar, atendiendo a lo fundamental
en cada caso.

Problema 0 a.
Se evalua la aplicacion de la nocién del valor posicional en la organizacion de cifras para armar el mayor nimero.

Clave de correccion: Indica que en la sequnda ronda el nimero de Nancy estd bien y que no es correcto el niimero
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organizado por Jonathan (045), porque armé el menor, porque hay que poner las mayores cifras adelante, porque
vale mas lo de adelante o algo semejante.

Indica o no que el numero de Nancy esta bien. Indica que es incorrecto en la segunda ron-

e da el nimero armado por Jonathan y justifica su respuesta.

Indica o no que el nimero de Nancy estd bien. Indica que es incorrecto en la segunda ron-
Evidencia lograda da el numero armado por Jonathan, pero da una explicacién incorrecta (por ejemplo: Por-
que esta mal, porque lo sé, etc.).

Indica o no que el numero de Nancy esta bien. Indica que es incorrecto en la segunda ron-

Evidencia en proceso . )
da el nimero armado por Jonathan, pero no da explicacion.

Indica cualquier nimero, o marca o no el de Jonathan en la segunda ronda y también otros

Evidencia insuficiente ) . . . . . .
numeros y explica o no por qué lo/s sefiala. O no muestra evidencias de resolucion.

Problema o b.

Se evallia la comparacion de nimeros de igual cantidad de cifras (tres cifras) incluyendo alguno con cero como
cifrainicial a laizquierda.

Clave de correccion: £n la primera ronda gana Jonathan porque formé 918 y 8 es mayor que 2. En la sequnda
Nancy, que formé 153, que es mas grande que 45, u otras justificaciones equivalentes que hagan referencia al valor
posicional de los digitos.

Indica el nombre de Jonathan en la primera ronda y de Nancy en la segunda y escribe un

Evidencia destacada . . ., . )
motivo valido de su eleccion. Puede escribir o no los nimeros.

Escribe o muestra los nimeros ganadores en ambas rondas sin indicar los nombres, y es-
Evidencia lograda cribiendo un motivo valido de su eleccion o explicandolo parcialmente o no lo escribe,
pero escribe los nombres de los ganadores.

Indica correctamente el nombre en una de las rondasy en la otra lo hace equivocadamente
Evidencia en proceso o no responde, o0 s6lo indica uno de los nUmeros mayores bien. Explica parcialmente o mal
o no explica los motivos de su eleccion.

Indica mal el o los nombres que sefiala en una o ambas rondas o indica mal uno o dos de los
Evidencia insuficiente numeros. Explica mal o no explica los motivos de su eleccién. O no muestra evidencias de
resolucion.
Problema o c.
Se evalUa la identificacion del valor posicional de las cifras en centenas y unidades.

Clave de correccion: Escribe 10 para la cifra 1 en 918 y 100 para la cifra 1 en 153.

Evidencia destacada Escribe bien el valor posicional de las dos cifras.

Evidencia lograda Escribe bien el valor posicional de una de las cifras y mal el de la otra.

Escribe bien el valor posicional de una de las cifras y no escribe el de la otra. O escribe vale

Evidencia en proceso
P 10 en cada uno de los casos.

Escribe mal el o los valores posicionales que completa. O no muestra evidencias de resolu-

Evidencia insuficiente o,
cion.

Problema e a.
Se evalua la estimacién de resultados de sumas probablemente a partir del redondeo.

Clave de correccion: Marca Sien la pregunta, si es mayor que 10 la cantidad de caramelos a comprar; y NO en las
preguntas, si el resultado es mayor que 20 o 30.

184 | Secuencia4



Evidencia destacada

Responde bien las tres preguntas.

Evidencia lograda

Responde bien dos de las preguntas.

Evidencia en proceso

Responde bien una de las preguntas.

Evidencia insuficiente

Problema e b.

Se evalla la resolucién de un problema de comparacién con incognita en la diferencia entre las cantidades con

Responde mal las que contesta. O no muestra evidencias de resolucién.

nimeros de dos cifras diferentes de cero.

Clave de correccion: Escribe que tiene que comprar 15 dulces de coco, con o sin registro de la resta 53 - 38 (u otros

cdlculos equivalentes), con posible error de +/-1.

Evidencia destacada

Resuelve bien mediante una resta (o calculos equivalentes) y escribe en la respuesta que
debe comprar 15 caramelos de coco, con posibles errores de +/-1. Se considera adecuado,
aunque no muestre la estrategia utilizada, pero si que son 15y que son de coco.

Evidencia lograda

Resuelve bien usando otro procedimiento con dibujos o material concreto y obtiene un
resultado correcto, con posible error de +/-1. Indica 14, 15 o 16 como resultado, sin men-
cionar que son de coco.

Evidencia en proceso

Resuelve bien mediante una resta u otro procedimiento y obtiene un resultado incorrecto.
O desarrollaincorrectamente la estrategia de resolucién del problema cualquiera sea ésta,
pero obtiene un resultado correcto acorde a la estrategia planteada (por ejemplo: 53 +38 =
91). O solo indica que tiene que comprar caramelos de coco sin decir cuantos.

Evidencia insuficiente

Elabora incorrectamente la estrategia, da un resultado incorrecto o no lo indica, sefiala o no
que son de coco. O no muestra evidencias de resolucién.

En relacién con la pregunta:

La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢;Cudntos caramelos tiene que comprar? ;De qué

Posibles respuestas parciales: 15 caramelos o 15.

sabor?
. arcialmente ,
La respuesta completa es: Tiene que comprar 15 completa P no esta
completa
caramelos de coco.

Problema e

Se evalla la resolucion de un problema de multiplicacion con cualquier estrategia de resolucion.

Clave de correccion: Escribe el resultado 15. Muestra que resuelve si dice que se resuelve mediante material con-
creto; o presenta dibujos indicando o no los conteos; o sumas reiteradas de sumandos iguales (5+5+5=15). No es

esperable la multiplicacion, aunque algun estudiante puede presentarla.

Evidencia destacada

Se muestra una estrategia de resolucion correcta, cualquiera sea la representacion y pro-
cedimiento utilizado, y resuelve destacadamente indicando 15 como resultado. Si no
muestra como lo resuelve, pero indica 15, se considera correcto.

Evidencia lograda

Resuelve indicando el resultado 14 0 16, muestre o no como lo resuelve.

Evidencia en proceso

Resuelve destacadamente mostrando los dibujos de la situacion, escribiendo qué resolvié
en concreto, planteando sumas u otros equivalentes, pero no indica el resultado; es decir,
no cuenta los elementos totales, o plantea el calculo, pero sin el resultado.
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Presenta un resultado diferente de 14, 15 0 16, muestre o no como lo resuelve. O no muestra

Evidencia insuficiente . . .,
evidencias de resolucion.

En relacién con la pregunta: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢;Cudntas empanadas colocaron en total?

parcialmente
completa

La respuesta completa es: Colocaron 15 empana-

das en total. no esta

completa

Posibles respuestas parciales: 15, 15 empanadas.

Problema G

Se evalua la resolucién de cuentas de suma de numeros de dos digitos que requieren reagrupamiento a partir
de su validacion.

Clave de correccion Se coloca una tilde en la cuenta C y una cruz en el casillero de las cuentas Ay B. Marcan o escri-
ben que el error en A es que no suma la decena que se formd al agrupar; y en B, que escribe la suma de las unidades
(11) sin descomponer en 10 + 1 y reagrupar las 10 unidades en una decena. Se admiten expresiones coloquiales
como “se olvidé de sumarle al 8 el uno” en Ay “el nimero en el medio de 811 no va ahi, hay que sumdrselo al 8, en
B. Escribe correctamente las cuentas que tenian errores.

Identifica bien las dos cuentas que tienen errores y la que no lo tiene, marca bien por lo

Evidencia destacada
menos uno de los errores.

Identifica bien las dos cuentas que tienen errores, pero no coloca la tilde en la correcta, o
Evidencia lograda bien marca bien la correcta y s6lo una de las que tienen errores y marca bien por lo menos
uno de los errores.

Identifica bien sélo una de las cuentas, sea correcta o incorrecta; indica o no los errores en

Evidencia en proceso
ambas.

Identifica mal todas las cuentas que resuelve, muestre o no errores y escriba o no alguna

Evidencia insuficiente . . .,
cuenta correcta. O no muestra evidencias de resolucion.

3. PAUTAS PARA DISENAR UNA EVALUACION SIMILAR

« Enuna partida simulada del juego Tres de cuatro de la Actividad 2, se presentan dos rondas en las que apa-
recen en cada una dos nimeros de igual cantidad de cifras, que necesitan comparar con las cifras de las cen-
tenasy las decenas iguales y las unidades diferentes; y en otra ronda, uno de los nimeros comienza con 0.
Se pide el valor posicional de dos cifras, una en decenas y otra en centenas, y se pide evaluar si organizaron
bien en todos los casos el mayor de los niUmeros posibles con ciertas cifras dadas. Uno solo tiene un error.

« Tarea semejante a la planteada en la Actividad 4 de complementar con caramelos. Antes de resolver, que
anoten siva a dar mas o menos que.

« Problema de multiplicacién con nimeros de un digito menores o iguales que cinco, para que puedan usar
material concreto o dibujar.

« Presentar un mismo calculo de suma de niimeros de dos cifras, con un solo agrupamiento expresado en
tres cuentas verticales, de las cuales una es la correcta, otra muestra la suma de las unidades en el mismo
resultado y, finalmente, otra que no considera la nueva decena que se forma.

VIIl. ORIENTACIONES GENERALES PARA PROFUNDIZAR LA ENSENANZA

En caso de que haya estudiantes que tengan dificultad con la lectura y escritura de ndmeros, se recomienda
volver a la secuencia anterior y hacer tareas adicionales semejantes (mismo foco de contenido y de habilidades
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cognitivas) a las de las actividades 6, 7y 11, porque es indispensable que primero lean, escriban y ordenen los
numeros de tres cifras terminados en 00, antes de abordar la totalidad del conjunto de los nUmeros de tres cifras.
Luego se podra retomar la actividad 1 de esta secuencia con preguntas semejantes a las propuestas, para que
ubiquen numeros que se les dicen, que lean los que se les indican y también que los escriban. Recordar que en
esta secuencia la comparacion numérica tiene un lugar preponderante.

Es muy importante que los estudiantes puedan aplicar y verbalizar los criterios de comparacion, tanto si los
numeros tienen diferente cantidad de cifras (el que tiene mas es mayor) como si tienen la misma cantidad. Es-
tas comparaciones con nimeros de dos cifras se trabajan desde primer grado y se avanza sobre estos criterios.
Por ello, en segundo grado es importante que se consoliden, sabiendo que muchos estudiantes acceden a ellos
fuera del centro educativo. Si hay estudiantes que tienen dificultades en establecer estas comparaciones, se su-
giere retomar el juego Tres de cuatro, o volver a trabajar el orden en la serie de 100 en 100, ya que son nuUmeros
facilmente identificables (como en la actividad 6 de la secuencia 3). Una vez logrados estos aprendizajes, reto-
mar la descomposicion aditiva segln el valor posicional (actividad 11 de la secuencia). Finalmente, escribir dos
numeros de tres cifras diferentes entre si, y preguntar cual es el mayory por qué. Si no lo pueden responder con
solo mirar las centenas, pedir que descompongan segun los valores posicionales y que comparen los cienes para
decidir cual es mayor. Después de repetir esto con varias parejas de nimeros, ver si pueden enunciar el criterio.
A continuacion, poner nimeros con iguales cifras en las decenas y cuando resuelvan bien esta dificultad, pasar
recién a centenasy decenas iguales.

Si las dudas y errores estan en las restas “con dificultad”, sera importante verificar primero en qué consiste el
errory como resuelven los calculos en los que no se requiere canjear o cambiar. Sera necesario retomar las des-
composiciones aditivas, privilegiando las que consideran el valor posicional y recuperar la actividad 7 de esta
secuencia, en la que se requiere “desarmar” o “abrir” un paquete de 10 botellas de agua. Este paso de conocery
comprender la relacién entre las decenas y las unidades es fundamental para la resolucion de estas restas.

En caso de notarse dificultades con los problemas de iniciacién a la multiplicacidn, se sugiere presentar nuevos
problemas, como los de las actividades 11y 12; leerlos mientras ellos tienen los ojos cerrados, para que imaginen
la situacion, que identifiquen por si mismos qué es lo que se conoce y qué se quiere averiguar. Seria deseable que
alfinalizar la secuencia hayan abandonado el uso del material concreto, aunque sigan realizando dibujos. Tienen
que identificar que en todos los problemas se busca un total de una cantidad conocida que se repite una cierta
cantidad de veces, que también se conoce.
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l. INSERCION CURRICULAR

PREPARAMOS JUEGOS

SEGUNDO GRADO

Competencias Fundamentales y Especificas del Grado

Comunicativa

Explica sus ideas utilizando nimeros naturales para uso del lenguaje cotidiano.

Pensamiento Ldgico, Creativo y Critico; Resolucion de Problemas; Cientifica y Tecnologica

Utiliza la estimacion y medicion matematica con la finalidad de resolver problemas identificados en su co-

munidad.

Etica y Ciudadana; Desarrollo Personal y Espiritual; Ambiental y de la Salud

Respeta los puntos de vista y argumentos de los demas sobre situaciones que implican conocimientos ma-
tematicos referidos al contexto social y ambiental.

Contenidos

Conceptos

Procedimientos

Actitudes y Valores

+ Adicién de nimeros
naturales, sustraccion
de nimeros naturales
minimo hasta el 999, mul-
tiplicacion de numeros

naturales.

+ Multiplicacién y division
(iniciacion).

« Signox.

+ Cuerpos geométricos:
Cubo, prisma rectangular,
piramide, esfera, cono,
cilindro.

« Elementos o partes de los
cuerpos geométricos y
figuras planas en las caras
de los cuerpos geométri-
Cos.

Resolucién de problemas de
adicién y sustraccion de nime-
ros naturales minimo hasta el
999.

Resolucién de problemas de
multiplicacién de nimeros
naturales.

Aplicacién del signo de x en
juegos en el aula y otras situa-
ciones de sus entornos.
Identificacion de cuerpos
geométricos: Cubo, prisma
rectangular, pirdamide, esfera,
cono, cilindro en situaciones
de la vida diaria.

Resolucién de problemas que
impliquen el reconocimiento
de figuras planas en las caras
de los cuerpos.

Responsabilidad en las
actuacionesy en los
compromisos contraidos
al resolver problemas
de adicién, sustraccion,
minimo hasta el 999,y
multiplicacién de nime-
ros naturales.
Autonomia en la iden-
tificacion de formas
simétricas del entorno.
Satisfaccién al sentirse
competente.
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Indicadores de logro

« Comunica, a partir del lenguaje cotidiano y con simbolos matematicos, procesos y regularidades aso-
ciados a patrones en la recta numérica, con nimeros naturales menores que 999.

+ Realiza con sentido ético y de responsabilidad tareas acordes a su contexto escolar, empleando los
conocimientos de numeracién con nimeros naturales menores que 999 y medicion, respetando el es-
fuerzo y las decisiones de sus compafieros.

« Formula conjeturas en el razonamiento légico de procesos implicados en la clasificacion de figuras pla-
nasy cuerpos geométricos, y los vincula a su contexto escolary familiar en el que se identifiquen figuras
semejantes en objetos del entorno.

+ Aplica diversas estrategias de resolucién de problemas.

« Reconoce y utiliza recursos manipulativos vinculados a la numeracion matematica con nimeros na-
turales menores que 100 y situaciones matematicas referidas a la geometria (figuras planas, cuerpos
geométricos).

Correspondiente a MINERD (2023). Adecuacién Curricular Nivel Primario, pags. 117,118 y 119.

Il. PRESENTACION DE LA SECUENCIA

Esta secuencia avanza en la ensefianza de problemas, tanto del campo aditivo como del multiplicativo, que en-
riquecen los sentidos vinculados a estas operaciones que se han venido trabajando.

En esta propuesta se presentan situaciones vinculadas a las operaciones basicas. Como muestra el siguiente
esquema, en relacion con los problemas del campo aditivo se abordan aquellos asociados a avanzar (agregar)
y retroceder (quitar), en los que hay que averiguar qué sucedié entre el estado inicial y el final. Estos problemas
conllevan la complejidad de que el enunciado sefiala que alguien avanzd, pero para saber cuanto lo hizo, hay
que restar.

Cantidad final

Agregar/quitar Cantidad que se agrega o quita

Cantidad inicial

e Juntar,
Campo aditivo .
reunir, unir

n
<
O
=
i
=
O
1]
v

Comparar Agrupar o
partir en partes

iguales

Proporcionalidad. Division en
Una medida que una medida

se reitera (veces / que se
sumas reiteradas) reitera Repartir equita-
tivamente

Campo multiplicativo

Multiplicacion

de medidas

En las resoluciones de los calculos de resta se alientan diversos procedimientos y se promueven instancias de
reflexion sobre ellos, dado que involucran canjes (o cambios). Esto ultimo lleva a aplicar al calculo los conoci-
mientos, todavia en construccién, del sistema de numeraciéon decimal.
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Los problemas del campo multiplicativo que se presentan apelan a iniciar a los estudiantes en la resolucion
con diversidad de procedimientos que, progresivamente, conduciran a la multiplicacion y divisién como opera-
ciones diferenciadas. Resulta relevante que se ofrezcan oportunidades de reflexién acerca de la funcién de los
numeros involucrados en los problemas y las relaciones entre ellos, segun la pregunta a responder, sin imponer
prematuramente ningun lenguaje o simbolo.

En relacién con la multiplicacion, se promueve primero la resolucién por sumas reiteradas presentando cantida-
des mas grandes a reiterar, para dificultar el uso de dibujos. Eventualmente, se les proponen estrategias mixtas
de uso de grupos, dibujados con cantidades en nimeros dentro. Consolidada esta etapa, en el segundo bloque
se presenta esta operacién, nombrandola e introduciendo el signo convencional para denotarla. Esto habilita a
que los estudiantes vayan tomando conciencia de la clase de problemas que esta nueva operacion resuelve, asi
como de las estrategias posibles para darles respuesta. Para facilitar este proceso, se utiliza la calculadora como
ayudante de calculo. Se apela a la calculadora como recurso didactico para el calculo, porque la necesidad de
la multiplicacion no surge sino con cantidades mayores y, justamente, esas son las que los estudiantes, con sus
estrategias, todavia no pueden resolver. Por otra parte, en la vida cotidiana se utiliza esta herramienta tecnolo-
gica cuando los niumeros a multiplicar son grandes. En esta primera etapa, los problemas de divisién conllevan
resultados que tienen residuo o resto 0, y se trabaja aqui para afianzar la nocion de distribuir en partes iguales.
Eso es lo que se plantea para comprender esta clase de problemas.

Se inicia también el trabajo de construccién del repertorio de resultados multiplicativos, con la practica de al-
gunos productos basicos. Es importante que los estudiantes adviertan que esos resultados memorizados les
evitaran calcular las sumas cada vez. Mientras se van familiarizando con ellos, se propone usar el cuadro de mul-
tiplicaciones. Si bien se acepta el uso de sumas reiteradas para hallar resultados de multiplicaciones, se entiende
que su uso sistematico puede confundir a los estudiantes respecto de cuando usar la multiplicacién. También,
en algunos problemas se admite la calculadora. Progresivamente, en un proceso que demanda bastante tiempo
y trabajo especifico, deberian dejar de usar el cuadro de resultados y sumas, para pasar a usar los calculos me-
morizados.

La exploracién de cuerpos geométricos (cubo, prisma, pirdmide, esfera, cono y cilindro) a través de juegos y va-
riadas situaciones de intercambio, contribuird a que los estudiantes identifiquen algunas de sus caracteristicas
y los asocien con las figuras geométricas. Resulta central el rol docente para ayudar a los estudiantes a expresar
verbalmente aquello que perciben y favorecer asi el intercambio de estrategias y conocimientos.

®

Recursos para estudiantes (que van a manipular, todos o algunos, en la escuela o en la casa): Cada cuatro
estudiantes:

« Una caja oscura por cada cuatro estudiantes. La caja debe poder contener a los cuerpos geométricos, no
tener pestafas internas que frenen el deslizamiento o rodamiento del cuerpo y no tener rendijas.

« Doce tarjetas elaboradas de la siguiente forma: Dos con numeros de tres digitos, en los que cada digito sea
diferente de los otros; cuatro tarjetas con nimeros de tres digitos que contengan los mismos digitos que las
dos primeras, pero en otro orden; seis tarjetas con las descomposiciones aditivas de las seis primeras tarje-
tas (actividad 3).

» Huevera sin tapa de la secuencia 1.

Para cada estudiante:
« Fasciculo para estudiantes.
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« Un paquete de tarjetas con la serie del 10 al 100, numeradas de 10 en 10; y 9 tarjetas del mismo tamano que
las anteriores, pero en blanco.

« Tarjetas con los nimeros del 1 al 9.

+ Una hoja con las caras de algunos cuerpos contorneados o calados, cada tres o cuatro estudiantes. Si bien
pueden repetirse algunas figuras en distintas posiciones, deben corresponder a cuerpos distintos y a dife-
rentes caras del mismo cuerpo. Por ejemplo:

] — O
]
O =

—

« Aproximadamente 25 semillas o piedrecitas para jugar.
« Undado.

« Tres pelotitas de papel de diferentes colores.

« Marcadores.

Recursos para exhibir en el aula, a preparar por el docente:

« Papelografo de aprendizajes.

« Tres papeldgrafos con los cuadros del fasciculo (actividad 2).

« Papelografo en blanco (actividad 3).

« Lapices de colores (actividad 3).

« Papeldgrafos con situaciones problematicas para usar en actividad 8.

« Material concreto (aproximadamente 25 piedrecitas, semillas, o tapitas de plastico por estudiante) (activida-
des9al2).

« Cuerpos geométricos y objetos o envases con formas de cono, esfera, cilindro, cubo, piramide de base cua-
drada, prisma rectangular.

« Una funda opaca con tarjetas de la serie del 10 al 100, numeradas de 10 en 10; y de la serie del 200 al 1,000,
numeradas de 100 en 100.

IV. DESARROLLO DE LA SECUENCIA

Esta secuencia se organiza en dos bloques de actividades.

BLOQUE 1: ACTIVIDADES 1A 9

En el primer bloque se presentan situaciones problematicas del campo multiplicativo, con la intencién de que
los estudiantes desplieguen estrategias variadas. Si bien se admiten procedimientos mas elementales, basados
en el uso de materiales concretos o dibujos y conteos, se promueve el avance hacia estrategias mas numéricas,
vinculadas a la suma reiterada y el uso de escalas, mediante la presentacion de problemas donde la cantidad a
sumar es mas grande. Ademas, se plantean situaciones de agregar (o avanzar) y quitar (o retroceder) en las que
la resta es la operacion éptima para averiguar lo que se quito (retrocedid) o agregd (avanzd). En esta clase de
problemas se focaliza también la dificultad de realizar un canje en el calculo.

BLOQUE 2: ACTIVIDADES 10 A 18

Las actividades de este bloque retoman el trabajo con problemas que implican la multiplicacién. Se introduce
la multiplicacién y el simbolo que la representa como una nueva operacion que resuelve los problemas en que
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un numero indica cuadntas veces se repite el otro y se quiere averiguar el total. Por otro lado, se atiende a la cons-
truccion y uso del repertorio multiplicativo mediante algunas actividades y juegos, para favorecer que los estu-
diantes comiencen a memorizar algunos productos basicos. Se presenta también el cuadro multiplicativo, que
serd la herramienta fundamental para usar en la resolucion de problemas multiplicativos, hasta que memoricen
resultados. Finalmente, se plantean propuestas para introducir el trabajo con algunos cuerpos geométricos, su
denominacidn, el reconocimiento de sus elementos y la relacién de sus caras con algunas figuras geométricas
basicas.

BLOQUE 1: ACTIVIDADES1A9

ACTIVIDAD 1

Contenidos: Resolucion de problemas de multiplicacién con distintas estrategias (uso de escalas y sumas reite-
radas) con ambos factores menores o iguales a 10.

(\G;? Intencion pedagdgica: Resuelvan problemas de cantidades que se repiten con distintas estrate-
gias.

@ Orientaciones especificas al docente: Se explica que en esta ocasion, al presentar la secuencia tam-
bién se presenta un papelografo con los aprendizajes propuestos, para marcar luego alli lo que se
aprendié. Se retoma la resolucion de situaciones del campo multiplicativo que se comenzé en la se-
cuencia anterior; en este caso, aquellas en las que un nimero se repite o reitera las veces que indica
otro y se quiere averiguar el total, luego de las repeticiones. Por ello, se espera que los estudiantes
puedan desplegar variedad de procedimientos vinculados al uso del material concreto o los dibujos
basados en el conteo o las sumas reiteradas. Es importante tener disponibles tapitas, piedrecitas, etc.
para usarlas en caso de que sea necesario.

La intervencion oportuna favorecera avanzar en reconocer que en este tipo de problemas hay una
cantidad que se reitera, una cantidad de veces que lo hace y una cantidad total a encontrar.

@ Recursos: Para cada estudiante, material concreto (aproximadamente 25 piedrecitas o tapitas).
Actividad 1 del fasciculo.

Momento 1. Presentar el papelografo de aprendizajes. Se pregunta a los estudiantes cuales son los nUmeros
mas grandes con los que estuvieron trabajando en los Ultimos dias. Se presenta el papelografo leyendo cada
item e intercalando breves comentarios sobre cada uno de ellos.

Papelografo de aprendizajes. En estas semanas trabajaremos para:
@ « Resolver problemas de una cantidad que se repite varias veces.
+ Resolver problemas en los que hay que distribuir en partes iguales.
« Resolver problemasy calculos de sumas y restas.
+ ldentificar cuerpos geométricos en el entorno.
+ Relacionar cuerposy figuras.
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Momento 2. Resolver un problema de multiplicacion. El docente inicia una conversacién con los estudiantes
acerca de los juegos de mesa: ;Cudles juegos de mesa conocen? ;Cudles son sus favoritos? Explica que en las proxi-
mas semanas resolveran multiples situaciones relacionadas con diferentes juegos y jconoceran juegos nuevos!
Eldocente indica el titulo para el cuaderno: Preparar material para los juegos. Después de que sus estudiantes
copian, los invita a buscar la actividad 1 del fasciculo y lee la primera situacién para todo el grupo:

Resolver en el cuaderno:

Una docente prepara un juego para sus estudiantes. Necesita repartir 3 dados a cada grupoyson7 === - _-

, PR

o~ . . 5
grupos. ;Cudntos dados necesita para que puedan jugar todos los grupos: Py _

Y
* @
\ ’

Solicita a algun estudiante que diga con sus propias palabras de qué se trata la situacion. A partir Nl o
de ello, anota en la pizarra la informacion necesaria, por ejemplo:

7 grupos
3 dados a cada grupo
Indica a sus estudiantes que resuelvan en los cuadernos. Pueden hacerlo en parejas.

Durante el recorrido docente se orienta la resolucién mediante preguntas: ;Qué informacién conoces? ;Qué
tienes que averiguar? ;Como puedes representar la situacion? ;Todos los grupos reciben tres dados? En caso de
dificultades, sugiere que primero imaginen la situacién y piensen como creen que pueden averiguar la cantidad
de dados. Puede recomendar que la representen con material concreto (piedrecitas, tapitas) poniéndolo a dis-
posicién de quien lo requiera. En caso de que algunos estudiantes intenten representar la situacién dibujando,
podra preguntar: ;Qué dibujardas? ;Cudntos grupos debes dibujar? ;Y cudntos elementos en cada grupo? ;Como
sabes ahora el total de elementos?

En la puesta en comin se revisan los procedimientos utilizados y los resultados obtenidos, considerando a
quienes hayan utilizado el material concreto para representar los 7 grupitos de 3 dados cada uno; el conteo por
escalas (3, 6,9, 12, 15, 18, 21) o la suma reiterada. Si ninguno presenta la suma reiterada, no se presenta en esta
actividad.

=e=: — 3

::: g @@ 3+3+3+3+3+3+3=
S5l o VYV e

=092 Hice los 7 gruposy 3
dados en cada uno.
Necesita 21 dados.
‘ Son 21 dados. ~— '

Durante este intercambio se hara hincapié en que hay una misma cantidad que se repite, tres dados que se repi-
ten siete veces: ;En qué se parecen las resoluciones? ; En qué se diferencian? ;Cémo podriamos anotar con niimeros
y cdlculos lo que hicieron con las tapitas o piedrecitas? ; Por qué se suma tantas veces al 3? ;Qué representa cada 3
que se suma? ;Cudntas veces se lo suma? ;Por qué? Se atiende a cdmo se obtiene el resultado con cada procedi-
miento y se escribe de forma conjunta la respuesta.

D

%

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
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Resolver: e .

Para otro juego, la docente organiza a sus estudiantes en 10 parejas y tiene que entregar 2 dados a . >

cada una. ;Cudntos dados tiene que preparar? PP

Se aclara que pueden resolver como quieran y que es importante que registren no solo el resultado obtenido,
sino también qué procedimiento usaron para obtenerlo, y luego respondan de forma completa.

Es muy probable que sea necesario el trabajo con otros problemas semejantes a este para que los estu-
diantes abandonen progresivamente el uso del material concreto y trabajen con representaciones graficas
y/ 0 numéricas. Si bien aln no se espera que puedan resolver con sumas reiteradas, si alguno lo hace, es
bueno que lo exponga a sus compaferos.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 8 pdgs. 11 y 12, Acti-
vidad 3 pdgs. 17y 18.

ACTIVIDAD 2

Contenidos: Iniciacién a la resolucion de calculos de multiplicacion de un digito por un nimero de dos termina-
do en 00 por 100. Iniciacién a la resolucién de problemas de multiplicacion mediante sumas de niimeros que se
repiten una cierta cantidad de veces conocida.

\® Intencion pedagogica: Identifiquen la relacion entre las veces que se repite un nimero y la suma
reiterada de dicho numero.

@ Orientaciones especificas al docente: Se ofrece un juego para retomar con los estudiantes el cal-

culo de productos a partir de pensarlos como la suma reiterada de un nimero segun la cantidad de

veces que indica otro, determinada en este caso por un dado y una tarjeta. Esta propuesta ludica, asi

como otras similares, podra utilizarse en varias oportunidades para favorecer la memorizacién de
productos basicos.

Lo abordado en esta actividad es necesario para afrontar la actividad siguiente.

Q Recursos: Por pareja, un dado y la serie de tarjetas del 10 al 100, numeradas de 10 en 10.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se invita a dos o tres estudiantes a copiar en la pizarra su resolucion
y la respuesta completa a la tarea de la actividad anterior. Se revisan de forma colectiva, enfatizando que se trata
de un grupo de 2 dados que se repite 10 veces.

Momento 2. Sumar muchas veces. El docente comenta que seguramente conocen que, para los juegos, a veces
se utilizan otros materiales aparte de dados. En este caso, seran dados y tarjetas. Reparte a cada pareja las tarje-
tasy explica el juego. Mientras, se indica el titulo para el cuaderno: El juego de sumar muchas veces.

194 | Secuencias



Juego: Sumar muchas veces
Objetivo: Obtener el mayor puntaje posible.

Instrucciones: Se mezclan las tarjetas del 10 al 100 y se ubican en la butaca boca abajo. Por turno, cada
participante lanza el dado y da vuelta una tarjeta. En su cuaderno, anota como puntaje el resultado de
repetir el nUmero de la tarjeta tantas veces como indica el dado. Asi se realizan cuatro rondas. Luego,
cada uno suma el puntaje total obtenido.

Gestion del juego: El docente puede realizar un ejemplo de forma colectiva en la pizarra. Durante el recorrido
docente se interviene para sugerir alguna estrategia de calculo, indicar la reiteracién de alguno de ellos, etc.
También se presta atencion a las estrategias de comparacion que utilizan. Es importante dejar que los estudian-
tes se organicen para hallar los resultados y se corrijan entre ellos para validar sus resultados.

En la puesta en comun posterior al juego, se conversa acerca de esta experiencia lddica: ;Cémo les resulté este
juego? ;Les costé mds o menos? ;Por qué? Se recupera luego lo matematico: ;Qué cdlculos realizaron en el juego?
¢;Como los resolvieron?

Se presentan algunas situaciones del juego en la pizarra:

0 @ ol

Se pregunta: ;Qué puntaje se obtiene en cada caso? ;Cudntas veces hay que repetir el 30 (20, 50)? ;Cémo se calcula
el total de repetir un nimero terminado en 0 varias veces en cada caso? Diferentes estudiantes pasan a la pizarra
a escribir las sumas reiteradas:

e 4veces30=30+30+30+30 =120

o 3veces20=20+20+20 = 60

e 4veces 50=50+50+50+50 =200

Luego de analizar los nuevos casos se focaliza la atencion en la relacion entre las “veces” que se repite un niUmero
y la suma reiterada de dicho numero. También se recupera laimportancia de manejar la suma de los digitos para
facilitar las sumas de nimeros de dos cifras terminados en 0.

2\ p
@“ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

/Qué resultados obtuvo Ana?

)

40 veces = =
-

)

______veces =
\——

)

100 ______Veces =
N———

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 6 Actividad 5 Tareas 1 y 2 pdg. 8,
Actividad 7 Tarea 1 pdg. 11 y Actividad 5 Tarea 1 pdg. 19.
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ACTIVIDAD 3

Contenidos: Resolucién de problemas de multiplicacion con distintas estrategias (uso de escalas y sumas reite-
radas) con un factor de un digito y el otro de dos, terminado en 0.

(\®> Intencion pedagogica: Resuelvan problemas de veces.

@ Orientaciones especificas al docente: Se retoman problemas de multiplicacion en los que una can-

tidad indica cuantas veces se repite otra y se quiere averiguar un total. Los estudiantes podran re-

solverlos con distintos procedimientos, pero se promueve el uso de la suma reiterada a partir de las
cantidades planteadas.

Se plantea una cantidad facil de sumar y relativamente grande, para que vean las ventajas de sumar
sobre el hacer dibujos, representar con material concreto o utilizar representaciones mixtas con di-
bujos y cantidades, porque para saber el total no podran contar de a uno; diran la serie (escala) o
sumaran. Esta actividad es una oportunidad para, de forma colectiva, promover avances de los pro-
cedimientos mas elementales hacia otros numéricos. De todos modos, no se debe forzar el uso de la
suma reiterada. Si no surge espontaneamente, se buscara, mediante preguntas, que los estudiantes
vinculen esta estrategia con lo hecho en la actividad anterior.

") Recursos: Material concreto (aproximadamente 25 piedrecitas o tapitas) por estudiante que lo re-
74 : . ,
quiera. Actividad 3 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se invita a tres estudiantes diferentes a copiar en la pizarra su re-
solucion de la tarea de la actividad anterior. Si algiin estudiante tiene dificultades, se le pueden hacer preguntas
como: ;Qué significa repetir un numero varias veces? ;Cudntas veces debes sumar 407 ;Qué resultado obtienes? Del
mismo modo se procede con los dos casos siguientes.

Momento 2. Resolver un problema multiplicativo. El docente invita a los estudiantes a buscar la actividad 3
del fasciculo, mientras solicita a alguno de ellos que lea la primera situacion. Resolveran en el cuaderno.

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:
Q Una docente prepara un nuevo juego con tarjetas de nimeros para sus estudiantes. Arma 6 grupos y entrega
20 tarjetas a cada grupo. ;Cudntas tarjetas prepard?

Se indica el titulo para el cuaderno: Preparar tarjetas y dar un tiempo para que, individualmente o en parejas,
resuelvan en los cuadernos. Durante el recorrido docente interviene con preguntas para orientar la resolucion a
quien lo precise: ;Cudl es la informacién mads importante? Puedes subrayarla o colorearla en el enunciado. ;Qué es
lo que se repite? ;Cudntas veces se repite? ;Como puedes anotar eso? Si hubiera muchas dificultades, se puede su-
gerir el uso de material concreto (tapitas o piedrecitas) o de dibujos: ;Qué representan las tapitas (o piedrecitas)?
¢Cudntas entregas por grupo? ;Cudntos grupitos tienes que hacer? ;Como sabes el total? También se puede apelar
aljuego de la actividad anterior: ;Qué numero se repite? ;Cudntas veces se repite?

En la puesta en comiin se exponen en la pizarra distintos procedimientos utilizados por los estudiantes parainter-
pretarlos y compararlos: ;Cémo se obtuvo el resultado en cada caso? ;Qué tienen en comun estos procedimientos?
;Qué es lo que se repite? ;Cudntas veces se repite? ;Cudl es el resultado? ;Y la respuesta?

En caso de que no surjan espontaneamente de los estudiantes, el docente propondra algunos procedimientos
numéricos, por ejemplo:
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20+20+20+20+20+20 20+20+20+20+20+20
\/ \/ \/ ] l 6 veces 20
40
N
+ 40 60

80\

\80/+4(4 100 @
Prepard 120 tarjetas.

| S 4

Se analizaran buscando que los vinculen con los procedimientos utilizados por los estudiantes.

6 veces 120

Momento 3. Resolver otro problema multiplicativo. El docente lee o invita a alguno de sus estudiantes a leer

la segunda situacién en el fasciculo:

G Para otro juego, prepara nuevas tarjetas con nimeros. Esta vez organiza 6 grupos y entrega 30 tarjetas a cada
uno. ;Cudntas tarjetas prepard?

Su resolucion se plantea de modo similar al momento anterior, asi como la gestién del recorrido docente.

En la puesta en comiin de esta situacion se atiende a que puedan establecer relaciones entre ambos problemas,
dado que en uno se repite 6 veces 20 y en el otro 6 veces 30.

Momento 4. Sistematizacion. Se plantea: ;Qué tienen en comun estos problemas que resolvieron hoy, los de
preparar dados (actividad 1) y el juego de la actividad anterior (actividad 2)? Con el aporte de los estudiantes se
anota una conclusién y un ejemplo en el cuaderno:

Cuando un nimero indica cuantas veces se repite otro, se suma varias

veces para resolver.

3 tarjetas para cada uno de los 5 grupos —» 5 veces 3—>»3+3+3+3+3=15.

=

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

En otro grado, un docente también prepara tarjetas para un juego. Tiene 4 grupos de estudiantes y prepara 40 tar-
jetas para cada grupo. ;Cudntas tarjetas necesita en total?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 6 Actividad 7 pdgs. 22 y 23.

ACTIVIDAD 4

Contenidos: Resolucién de problemas de multiplicacion promoviendo el uso de estrategias aditivas.

(\®> Intencion pedagodgica: Resuelvan problemas de “veces”.
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@ Orientaciones especificas al docente: Se reiteran problemas de multiplicacion en los que una can-

tidad indica cuantas veces se repite otra y se quiere averiguar un total. En este caso se propician

las estrategias mediante sumas y restas, dadas las cantidades que alli se plantean. Nuevamente se

propone una cantidad facil de sumary relativamente grande como para dificultar el dibujo. Eventual-

mente se propone algo mixto: Se representan los grupos y dentro de cada uno se coloca la cantidad
correspondiente. Esto impide el conteo y promueve la suma de las cantidades iguales.

@ Recursos: Actividad 4 del fasciculo. Un papeldgrafo en blanco para anotar las conclusiones.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se vuelve a leer el problema. Se pregunta: ;Qué se conoce?, ;qué
se quiere averiguar? y ;como se puede resolver? ;Cudl es la estrategia mds rapida y con menos posibilidades de
error? Si algun estudiante tiene dificultades, se le pueden hacer preguntas: ;Cémo se puede averiguar el total
de tarjetas, si tienes repetidos grupos de 40 tarjetas cada uno? ;Cudntas veces debes sumar 40? ;Por qué? ;Qué
resultado obtienes? Se pide que compartan las respuestas y se verifica que esté completa, es decir: En total
necesita 160 tarjetas.

Momento 2. Resolver un problema de “veces” usando la suma reiterada. El docente convoca a los estudian-
tes a buscar la actividad 4 del fasciculo, mientras invita a alguno de sus estudiantes a leer la primera de ellas. Si
es necesario, vuelve a leerla. Se pide a otro que parafrasee la situaciéon. Cuando todos comprenden la situacion,
se indica el titulo para el cuaderno: Dulces para los ganadores y da un tiempo para que individualmente o en
parejas resuelvan en los cuadernos.

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:
Q En el club decidieron preparar 3 fundas con 30 dulces cada una para entregar a los 3 equipos que tengan los
mayores puntajes en esa fecha. ;Cudntos dulces necesitan para hacerlas?

Durante el recorrido docente pregunta: ;Cudl es la informacion que se conoce y cudl la que se quiere averiguar? Te
propongo subrayarlas o colorearlas en el enunciado. ;Qué es lo que se repite? ;Cudntas veces se repite? Si hubiera
muchas dificultades, se puede sugerir el uso de dibujos de las 3 fundas y dentro el 30, que es la cantidad de dul-
ces de cada una: ;Qué cantidad se repite? ;Cudntas veces? ;Como puedes averiguar el total?

En la puesta en comiin luego de volver a leer el enunciado, se pide que indiquen qué conocen y qué tienen que
averiguar. Se exponen en la pizarra distintos procedimientos utilizados por los estudiantes para interpretarlos y
compararlos: ;Cémo se obtuvo el resultado en cada caso? ;Qué tienen en comun estos procedimientos? ;Qué es lo
que se repite segun el enunciado? ;Cudntas veces se repite? ;Cudl es el resultado? ;Y la respuesta?

En caso de que no surjan espontadneamente de los estudiantes, el docente propondra algunos procedimientos
numeéricos, por ejemplo:

‘g

30+ 30

1 2 3
12 }30+30=60 Ve Ve
39+G0=60 30 0-30-60-90

3
60+30=90
60 +30)= 90 0™
Necesitan 90 dulces.
| - W

Se analizaran los procedimientos utilizados por los estudiantes. En el primer caso de 30 + 30 = 60 + 30 = 90, se
les explica a los estudiantes que esta muy bien resuelto, pero que asi no se expresa matematicamente porque,
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si no, queda 30 + 30 =90 lo que no es correcto, y se les muestra cdmo expresarlo adecuadamente escribiéndolo
debajo con los calculos separados.

Momento 3. Resolver un problema de “veces” usando la suma reiterada Se presenta la segunda situacién

problematica del fasciculo:

G Para el mismo torneo, la comision directiva del club comprd para los jugadores 7 cajones con 20 botellas de
agua cada uno. ;Cudntas botellas de agua compraron para los jugadores?

El recorrido docente se realiza como en el momento anterior.

En la puesta en comin de esta situacién se atiende del mismo modo que en el momento anterior. Se enfatiza
que en este problema se conoce la cantidad que se repite (20 botellas de agua) y la cantidad de veces que se
reitera (7 cajones) y se quiere averiguar el total de botellas de agua.

Momento 4. Sistematizacion. Se pide que comparen los problemas de la actividad anterior y de esta: ;Qué es
lo que se conoce en cada uno? ;Qué es lo que se quiere averiguar? ;Como resolvieron estos problemas? Con las
conclusiones, el docente prepara un papeldgrafo y los estudiantes las copian en el cuaderno:

Los problemas en los que se conoce:
« la cantidad que se repite y
« ;Cuantas veces se repite?

y se quiere averiguar:
« el total

Se resuelven con una suma reiterada:

3veces30——>30+30+30=90

=

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

Para el mismo torneo, los organizadores decidieron entregar 50 entradas gratuitas a los otros 4 clubes participan-
tes. ;Cudntas entradas gratuitas entregaron en total a los otros clubes?

Se recomienda reiterar la presentacion de problemas similares, para afianzar la resolucién de problemas
que se resuelven con una multiplicacién mediante sumas reiteradas.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 3 pdg. 18.

ACTIVIDAD 5

Contenidos: Iniciacion a la resolucién de problemas de division de reparto equitativo de un nimero de dos digi-
tos por un digito con resto o residuo igual a 0, con distintas estrategias (material concreto, dibujos).

<\®> Intencion pedagogica: Resuelvan situaciones en las que hay que repartir en partes iguales.
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@ Orientaciones especificas al docente: Se inicia el tratamiento de la division a partir de distribuir o
repartir en partes iguales. En estos casos se conoce el total, se sabe entre cuantos se reparte equitati-
vamente y se quiere averiguar cuanto le corresponde a cada uno.

Es esperable que los procedimientos de resolucion que utilicen los estudiantes sean elementales y
se apoyen en el material concreto o en dibujos. Se recomienda que trabajen en parejas para discutir
diferentes estrategias.

Es central que quede explicito que el reparto debe ser equitativo, es decir, que todos reciben lo mis-
mo.

@ Recursos: Material concreto (aproximadamente 25 piedrecitas o tapitas por estudiante). Actividad
‘ 5 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se pide que cada uno intercambie su cuaderno con la resolucién
con un compafiero, y que acuerden cual es la mejor estrategia para resolver. Luego se hace una puesta en co-
mun semejante al momento 2 de la actividad anterior. Se hace hincapié en que reconozcan que una cantidad (4
clubes) indica las veces que se repite la otra (50 entradas) y se busca averiguar el total. Se atiende a la respuesta
completa.

Momento 2. Resolver un problema de reparto equitativo. El docente indica el titulo para el cuaderno: Repar-
tir materiales. Luego invita a sus estudiantes a buscar la actividad 5 del fasciculo y lee la situacién para todo
el grupo:
Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:
Para un juego de cartas, la docente tiene que repartir 15 tarjetas a 5 estudiantes. Si todos tienen que recibir la
misma cantidad, ;cudntas tarjetas le tocan a cada uno?

Se da el mandato de trabajar en parejas y resolver en el cuaderno.

Mientras trabajan, en el recorrido docente, se orienta a quienes tienen dificultades sugiriendo que subrayen la
informacion necesaria, como en la actividad 2, o que la copien sintéticamente, como en la actividad 1. Si fuera
necesario, se ofrece el material concreto y realizan preguntas, por ejemplo: ;Qué informacidn te da? ;Qué se pide
averiguar? ;Cémo podrias representar esta situacion usando las tapitas (o piedrecitas)? ; Cémo podrias representar
en el cuaderno lo que hiciste con las tapitas (o piedrecitas)? Y si usaras dibujos, ;qué podrias dibujar? ;Cémo sabes
cudntas tarjetas recibe cada uno? ;Qué vas a escribir en la respuesta?

En la puesta en comun se invita a algunos estudiantes a copiar su resolucién en la pizarra, para analizar en
cada caso: ;Como repartieron las tarjetas? ;Qué muestran las lineas y colores? ;Dénde estd el total de tarjetas?
¢Donde se ve la cantidad de estudiantes? ;Como se sabe cudntas tarjetas recibe cada uno? ;Reciben todos la misma
cantidad? Para responder a esto Ultimo, es importante que los estudiantes noten que la respuesta no es evidente
y que es necesario hacer un conteo para determinar esta cantidad:

Ltarjeta acadauno ‘

@
O
Q209 Q - Jtarjetaa
t j 7< Jtarjetaa cada uno
cada uno /
1 2 3 4 5 \3tarjetasacadauno

Cada uno recibe 3 tarjetas.
\ S v
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Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

En otro grado, una docente también prepara tarjetas para un juego. Cortd 12 tarjetas para repartir entre 3 estu-
diantes. Da a todos la misma cantidad. ;Cudntas tarjetas les da a cada uno?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 2 Actividad 6 Tarea 3 pdg. 27,
Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 Tarea 2 pdg. 27.

ACTIVIDAD 6

Contenidos: Iniciacion a la resolucion de problemas de division de agrupamiento en partes iguales de un nime-
ro de dos digitos y otro de un digito, con resto o residuo 0, con distintas estrategias (material concreto, dibujos).

(\®> Intencion pedagoégica: Resuelvan problemas de distribucion de distintas maneras.

@ Orientaciones especificas al docente: Esta vez se desafia a los estudiantes a nuevos problemas de

iniciacion a la division. En este caso, situaciones de agrupamiento o particion en grupos iguales: Se

conoce el total, cuanto le toca a cada uno y se quiere averiguar cuantas veces se puede asignar esa
cantidad.

Aligual que en la actividad anterior, es de esperar que los estudiantes utilicen procedimientos ele-
mentales ante estos nuevos problemas de division.

En este sentido, valen los comentarios hechos para la actividad anterior.

Vale tener presente que, si bien en la actividad anterior el problema es de reparto equitativo y en esta
de agrupamiento, es importante hacer preguntas para que los estudiantes identifiquen que en am-
bos casos hay un total a distribuir o repartir en grupos o partes iguales.

@ Recursos: Material concreto (aproximadamente 25 piedrecitas o tapitas por estudiante). Actividad
N 6 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se revisan en la pizarra algunos procedimientos utilizados por
los estudiantes para resolver la tarea. Se hace hincapié en que reconozcan que hay un total que se reparte en
partes iguales. Se atiende a la respuesta completa.

Momento 2. Resolver un problema de agrupamiento. El docente indica el titulo para el cuaderno: Mds mate-
riales para jugar. Luego solicita a sus estudiantes que busquen la actividad 6 del fasciculo y lee la situacion
para todo el grupo:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:
En un saldn de clases jugaron con 16 dados. Dieron 2 dados a cada grupo. ;Cudntos grupos jugaron?

Se propone que resuelvan en parejas en el cuaderno. Durante el recorrido docente se favorece la compren-
sion de la situacién sugiriendo que subrayen la informacion necesaria y que la copien sintéticamente, como
vienen realizando en actividades anteriores. Si fuera necesario, ofrece el material concreto y realiza preguntas
orientadoras: ;Qué informacion te da? ;Qué se pide averiguar? ;Ya lo escribiste en el cuaderno? ;Cémo podrias
representar esta situacion usando las tapitas (o piedrecitas)? ;Cémo podrias representar en el cuaderno lo que
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hiciste con las tapitas (o piedrecitas)? ;Y mediante dibujos? ;Cudntas veces puedes dar dos dados? ;Qué vas a
escribir en la respuesta?

En la puesta en comtin se analizan los procedimientos de algunos estudiantes en la pizarra con preguntas como:
¢(Coémo repartieron los dados? ;Qué muestran las lineas y colores? ;Dénde estad el total de dados? ;Donde se ve la
cantidad de grupos? ;Cémo se sabe cudntos dados recibié cada grupo? ;Todos recibieron la misma cantidad de
dados? ;Cudntos grupos recibieron, entonces, dos dados? Para responder a esto Ultimo, es importante que los
estudiantes adviertan que, para saber la respuesta, hace falta contar para determinar la cantidad de grupos a
los que se dio dos dados:

‘ 1 grupo 2 3 .

|0 O o|ooo ° |o
[ [}

-— . gggggggg
4 000|o.0 ° |o |ooo 6 5

0000 © [ J 000 2+2+2+2+2+2+2+2=16

5 P
Conté cuantas veces puede dar
% |. ° ...|... 2 dados, son 8.
ol o o00/0 O
7 8 J 8
ugaron 8 grupos.
8 grupos. & grup

- e 4

Momento 3. Sistematizacion. Se plantea: ;Qué tienen en comun los problemas que resolvieron en la actividad
anterior y en esta? Con el aporte de los estudiantes, se anota una conclusion en el cuaderno:

En estos problemas hay una cantidad total que hay
que distribuir en partes iguales.

N
@\ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguary la respuesta completa:

En otro salén de clases, un docente repartié 10 pelotitas para un juego. Entregé 2 pelotitas a cada grupo. ;Cudntos
grupos jugaron?

Si observa que varios estudiantes contindan usando material concreto, sin pasar a los dibujos, o tienen di-
ficultades para resolver estos problemas de agrupamiento y reparto equitativo, prepare otra/s actividad/
essimilar/es ala4y5, antes de pasar a la siguiente secuencia.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 Tarea 1 pdg. 26.
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ACTIVIDAD 7

Contenidos: Sustraccién de nimeros naturales. Resolucién de problemas de resta en los que se conoce el estado
inicialy el estado final (que es menor al anterior); y se debe averiguar qué sucedié. Calculos de resta con nimeros
de tres digitos y canjes.

(\®> Intencion pedagogica: Resuelvan problemas para averiguar qué pasoé.

@ Orientaciones especificas al docente: Esta actividad busca que los estudiantes se enfrenten a pro-
blemas de sustraccién en los que se debe reconstruir la situacién para averiguar la transformacion,
es decir, conocer cuanto se saco (quito, perdio, retrocedid, etc.).

Si bien los estudiantes vienen trabajando con problemas cuya solucién 6ptima es la resta, en este
caso la dificultad esta en la ubicacion de la incognita: Hay que averiguar qué sucedié entre un estado
inicial y un estado final menor que el anterior (una transformacién negativa). Por ello, es importante
dedicar tiempo a la conversacion inicial propuesta en el momento 2, que vincula la resta con quitar
o retroceder.

En cuanto al calculo, se trata de restar con un canje entre decenas y unidades.

@ Recursos: Actividad 7 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se revisan en la pizarra algunos procedimientos utilizados por los
estudiantes para resolver la tarea. Se hace hincapié en que reconozcan que hay un total con el que se arman
grupos iguales y se busca la cantidad de grupos que se pudieron formar.

Momento 2. Problemas para averiguar qué paso. El docente propone un breve didlogo con los estudiantes
acerca de algunos juegos de mesa: ;Conocen algun juego de mesa en el que se deba avanzar o retroceder sobre el
tablero o pista? ;Cudl? ;Y cdmo se hace para avanzar o retroceder sobre el tablero o pista? Se podra poner como
ejemplo el juego “Culebras y escaleras”.

Se indica el titulo para el cuaderno: El juego de Juan y Ana. Se da el mandato de bus-
car la actividad 7 del fasciculo, para leer y resolver en parejas el siguiente problema:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:
Juan y su hermana Ana tienen un nuevo juego de mesa.
El tablero tiene nimeros del 400 al 500.

Lanzan los dados y segiin a dénde llegan, algunas veces avanzan y otras retroceden.
Q Juan estaba en el casillero 453 y luego de su turno debié moverse al casillero 428.
¢Qué sucedié? ;Juan avanzo o retrocedié? ;Cudntos casilleros?

Los estudiantes resuelven y mientras se realiza el recorrido docente, convocando a todos a subrayary copiar la
informacion relevante y lo que se debe averiguar para resolver el problema. De ser pertinente, se orienta a quien
requiera apoyo en la resolucion con preguntas tales como: ;De dénde partié Juan? ;A dénde llegd? ;Cudl de los
numeros es mds grande? ;Qué pasd para que llegue a ese lugar: Avanzd o retrocedié? ;Qué operacion te puede ayu-
dar a encontrar la diferencia entre dos nimeros? Considerar que, para comprender la situacion y la informacidn
que se brinda, es posible recurrir a un esquema de apoyo como si fuera el tablero de juego:
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En la puesta en comiin se reflexiona con los estudiantes, retomando algunas preguntas del recorrido. Se espera
que puedan llegar a concluir que para saber qué fue lo que paso se debe hacer una resta entre el niUmero inicial
y el final. Se invita a diferentes estudiantes a compartir en la pizarra sus estrategias.

Algunos estudiantes podrian descomponer ambos numeros y restar las decenas por un lado y las unidades por
otro, sumando los resultados parciales al final. Se pueden reiterar este tipo de problemas, donde se conoce la
cantidad inicial (donde estaba Juan), la cantidad final (donde se movid) y se debe averiguar qué sucedié (qué
pasé “en el medio”), para alentar procedimientos basados en la representacion y resta de las decenas y unidades
entre si o la resta en forma vertical, por ejemplo:

‘g

453-428 =

// \\\ 40 4
48+50+3  4p0+20+8 458 —>400+50+13 413
0+20+ 5=25 25

20+529

Retrocedio 25 casilleros.

\ S v
En esta instancia de reflexién grupal en la que se comparan las representaciones, es importante mencionar que
con todos los procedimientos se llega al mismo resultado. Recordar poner atencion al canje (1 decena = 10 uni-

dades), al correcto encolumnamiento de las decenas y las unidades, apoyandose, por ejemplo, en el color, y
atender a la respuesta completa.

Momento 3. Otro problema para averiguar qué paso. Se da el mandato de resolver el segundo problema de
la actividad 7 del fasciculo:

G En otra partida, Ana estaba en el casillero 432. Al finalizar el juego, terminé en el casillero 416. ;Cudntos casi-
lleros retrocedi6?

Eldocente aclara que contintan trabajando en parejas. Tanto el recorrido docente como la puesta en comiin se
gestionan de manera similar a los del momento 2. Es importante ayudar a los estudiantes a identificar la infor-
macion relevante del problema y verificar que la escriban en su cuaderno, asi como lo que se quiere averiguar.
En este sentido, puede sugerir pintar con un color la informacién inicial y con otro color lo que se quiere averi-
guar. Ante la dificultad de no saber coémo avanzar, se le puede pedir al estudiante que cierre los ojos e imagine la
situacion: ;Qué pasd para que haya retrocedido casilleros? ;Como se puede averiguar cudntas casillas retrocedié?

)

%

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

Juan estaba en el casillero 484 y, luego de su turno, debié moverse al casillero 476. ;Juan avanzé o retrocedié?
¢Cudntos casilleros?
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Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tarea 3 pdg. 11y
Actividad 4 Tarea 2 pdg. 18.

ACTIVIDAD 8

Contenidos: Sustraccién de niUmeros naturales. Resolucion de problemas de resta en los que se conoce el es-
tado inicial y el estado final, que es mayor al anterior; y se debe averiguar qué sucedié. Calculos de resta con
numeros de tres digitos y con canjes.

(\®> Intencion pedagogica: Resuelvan otros problemas para averiguar qué paso.

@ Orientaciones especificas al docente: En el primer problema se mantiene el mismo contexto del
juego, para facilitar que los estudiantes comprendan la situacién.

En este caso se ha de enfatizar que en este problema se ganoé y, sin embargo, no se suma, porque
para saber cuanto se gané hay que restar. Es decir, que hay un estado inicial, un estado final mayor al
inicial y hay que averiguar la diferencia (una transformacion que fue positiva). Valen las recomenda-
ciones hechas para la actividad anterior sobre el uso del color y la escritura de lo que se conoce, y lo
que se quiere averiguar de otras situaciones semejantes.

En esta oportunidad se vuelve a plantear el calculo con un canje entre centenas y decenas.

Q Recursos: Actividad 8 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se pregunta inicialmente qué escribieron como lo conocido y lo que
se quiere averiguar. Se comparten la respuesta al problema y algunas estrategias empleadas. De ser necesario,
se aclaran dudas, revisan y corrigen procedimientos y calculos. Se recupera: ¢En cudl casillero estaba Juan al
inicio? ;A cudl casillero se movid? ;Ese nimero es mayor o menor que el inicial? ;Cémo puedes averiguar cudnto
retrocedio? ;Qué operacion te ayuda a encontrar la respuesta? Se puede apelar a alguna representacion visual,
como una recta numérica, para visualizar la diferencia.

Momento 2. Problemas para averiguar cuanto se avanzé. Se indica el titulo para
el cuaderno: Mds del juego de Juan y Ana. Se da el mandato de resolver el siguiente
problema, que buscaran en la actividad 8 del fasciculo:

Resolver coloreando primero lo que se conoce con un color y lo que se quiere averiguar
con otro:
g Juan y Ana siguen jugando muy entusiasmados con su juego de mesa.

Esta vez Juan logrd avanzar varios casilleros y estd a punto de ganar.

El estaba en el casillero 449 y llegé hasta el 482. ;Cudntos lugares avanzo?

En el recorrido docente, del mismo modo que en la actividad 6, primero se verifica si colorearon bien la infor-
macion conocida y la que se quiere averiguar. Se orienta a los estudiantes con dificultades en la resolucién. Se
hace hincapié en la relevancia de la identificacidn de la informacion importante y de la pregunta que indica qué
es lo que se debe averiguar. Se sugiere que pinten con diferentes colores estos datos. Algunas preguntas que
pueden acompanar la comprension del problema son: ;Qué diferencias encuentras entre este problema y el de
la actividad anterior? ;Qué fue lo que les sucedié esta vez a los chicos? Hay una parte de lo que pasé en el juego
que desconocemos; ;qué es eso que no sabemos? ;Qué podemos hacer para averiguarlo? Juan empezo en el 449;
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sillegd al 482, ;avanzé o retrocedid? De notarse dificultades para identificar la diferencia, se puede proponer un
ejemplo con nimeros mas pequenos: Si empiezas en el 14 y terminas en el 17, ;cudnto avanzaste? ;Como hiciste

para saberlo? ;Cudl es la respuesta?

Al momento de realizar la puesta en comin, primero se atiende al coloreado de las informaciones inicial y final
de la situacion, con diferentes colores. Luego se debera tener en cuenta que para los estudiantes puede no ser
evidente que la operacién que resuelve este problema es la resta. El hecho de que se avance puede dar laidea a
algunos de que algo se agregay, por lo tanto, se suma; y en ese caso, utilicen un procedimiento de complemento,
estimando o calculando qué nimero sumado a 449 da 482. Llegar a reconocer la resta como la herramienta ideal
para hallar la solucién requerira de enfrentarse en multiples ocasiones a este tipo de situaciones, acompafadas
siempre de una instancia de reflexién y analisis colectivo, donde todas las estrategias sean sometidas a estudio

y observacion.
Es probable que algunos estudiantes recurran a estrategias de descomposicion, o bien de resta vertical, del mis-
mo modo que en la actividad 6. Se espera que en la pizarra pueda quedar plasmado algo asi:

‘ 449 + 33 =482 .

482 - 449 =
RN N 70 7

46 +80+2 4ap6+0%9 482 —>400+50+12 af12

70 12 449 —»400+40+ 9 44 9

0+20+ 5=25 33

30+3=@)

Juan avanz6 33 casilleros.

| S 4

Momento 3. Otro problema para averiguar qué sucedio. Se da el mandato de resolver el segundo problema

de la actividad 8 del fasciculo:

Juan
459

465 =

G Juan y Ana tienen una libreta donde registran los puntajes que obtienen en sus juegos. Cuan-
do uno de los dos gana, se ponen puntos, y cuando pierden, se los quitan.
Al comenzar la dltima partida, Juan tenia 459 puntos y al terminarla, 465 puntos.
¢Qué le pasé a Juan durante la dltima partida?
¢Gand o perdié puntos? ;Cudntos?
El recorrido docente se gestiona de manera similar al del momento 2. Es importante ayudar a los estudiantes a
que puedan identificar la informacion relevante en este problema, por ejemplo, pintando con un color la infor-
macion inicial y con otro color lo que se quiere averiguar. Es probable que alguno tenga la dificultad de pensar
que si se ganan puntos hay que sumar, porque se agregan. En ese caso, se puede sugerir que comparen los
numeros y luego que piensen si resolvieron problemas similares para calcular la diferencia entre niUmeros. Si es
necesario, pueden revisar sus cuadernos hasta concluir que tienen que restar. Se atiende al canje, interviniendo
para recomendar que miren los calculos de la actividad anterior.
En la puesta en comuin se hara notar que en este problema se gano 'y, sin embargo, no se resuelve directamente
con una suma. En caso de usar esta operacion, es porque se piensa en cuanto hay que agregarle a 455 para llegar
a 459y el resultado es, precisamente, aquello que se sumo. Se conversara en torno a esto y se insistira en que
cuando se gana se suma, pero solo para averiguar lo que queda al final. Para saber cuanto se gand, se resta.

-

ZoN ;
m“ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
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Resolver previamente coloreando lo que se conoce y lo que se quiere averiguar:

Al comenzar la semana Ana tenia 437 puntos, y al finalizarla tenia 475 puntos. ;Qué fue lo que le sucedié a Ana?
¢Gand o perdié puntos? ;Cudntos?

ACTIVIDAD 9: RECAPITULACION

Contenidos: En esta actividad se retoman algunos de los contenidos de la secuencia trabajados hasta aqui.

(\®> Intencion pedagogica: Repasen algunos contenidos trabajados.

(" ) Recursos: Papelégrafo de aprendizajes. Una hoja en blanco para cada estudiante. Actividad 8 del
. fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se invita a algunos estudiantes a compartir su resolucién en la pi-
zarra comparando los procedimientos, resultados y respuestas. Si algiin estudiante realizd una suma en lugar de
una resta, se pueden comparar las situaciones con las actividades anteriores, para reflexionar sobre la relacion
entre la resta directa de 475 - 437 y la resta por complemento 437 + ___ =475.

Momento 2. ;Qué trabajamos en este bloque? Se revisa cada una de las actividades trabajadas en el bloque 1.
Se registra en el item correspondiente del papelégrafo de aprendizajes de la secuencia la o las fechas en que se
trabajo ese contenido.

Momento 3. Repasar lo aprendido. Se indica el titulo para el cuaderno: Repasamos lo trabajado. El docente
solicita buscar la actividad 9 del fasciculo y presenta las situaciones problematicas, leyendo y aclarando los
mandatos, para que resuelvan individualmente en una hoja para entregar, en la que se coloca primero: Nombre
y Apellido y la fecha.

En un saldn de clases jugaron al juego de sumar muchas veces. ;Qué resultados obtuvieron?

~| | 60 _ _
° ______Vveces = =
o, | 20 |
o0 veces =

Resolver coloreando primero lo que se conoce y con otro color lo que se quiere averiguar.
Julieta y Luis jugaron a culebras y escaleras. Julieta estaba en el casillero 461. Después de su turno terminé
en el casillero 436. ; Julieta avanzo o retrocedié? ;Cudntos casilleros?
GEn un saldn de clases, la maestra repartié 3 dados a cada uno de los 6 grupos de nifios. ;Cuantos dados
repartio?

Situacion Q

©..

.

Para quien lo Se puede sugerir que recuerden el

necesite juego de la actividad 2 y preguntar
como se puede escribir con un cal-
culo cuando hay una cantidad que
se repite cierta cantidad de veces.
Para hallar los resultados, se pue-
de recordar a los estudiantes que
apelen a la suma de digitos, para
pensar la suma de los numeros
terminados en 0.

Se puede ayudar a identificar
la informacién importante y
a comprender qué es lo que
se debe averiguar. Se revisa
si colorearon con diferentes
colores la informacion inicial
y la final.

Se puede apelar a las pregun-
tas de los recorridos docentes
de las actividades 7y 8.

Es importante que coloreen
lo que conoceny lo que quie-
ren averiguar para ayudarse.

Si tienen dudas, preguntar si
no ayuda dibujar los grupos
y colocar el nUmero de dados
que cada uno recibe.
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Valen las recomendaciones
del recorrido docente de las
actividades 1,3y 4.

Facilitar material concreto a
quien lo necesite (piedrecitas
o tapitas) para representar la
situacion, soélo para aquellos
estudiantes que no pueden
resolverlo con dibujos.

Puesta en
comin

Se procede igual que en la ac-
tividad 2.

Focalizar en este tipo particu-
lar de problema en el que se
sabia donde estaba Julieta,
donde terminé y se debe ave-
riguar qué pasé “en el medio”.
Encuanto al calculo, se analizan

Se gestiona de modo similar
a las actividades 1, 2 y 4, en-
fatizando que hay una canti-
dad que se repite la cantidad
de veces que indica otro nu-
mero.

todas las resoluciones propues-
tas por los estudiantes, inclui-
da la cuenta vertical, si surge,
segln lo recomendado en las
actividades 7y 8. Se atiende al
canje entre decenasy unidades.

El docente recoge las hojas en las que resolvieron las situaciones sus estudiantes.

BLOQUE 2: ACTIVIDADES 10A 18

ACTIVIDAD 10

Contenidos: Diferenciar los problemas en los que se suman las cantidades dadas, de aquellos en los que se
suma reiteradamente un mismo niimero una cierta cantidad de veces.

(\®> Intencion pedagogica: Resuelvan y comparen problemas.

@ Orientaciones especificas al docente: Se promueve que los estudiantes diferencien que en algunos
problemas se suman los numeros dados, mientras que en otros una cantidad se suma tantas veces
como indica la otra. Para esto es fundamental que se analice la informacion que se da en cada situa-

ciony qué rol juegan las cantidades.

En los problemas aditivos, los dos niimeros corresponden a cantidades de la misma naturaleza, por
ejemplo, camisetas de un talle (20) y camisetas de otro (4). En los problemas multiplicativos, los nu-
meros representan cantidades de distinta naturaleza, en este caso, camisetas (20) y paquetes (4).

Es crucial realizar la puesta en comln después de la primera resolucion, antes de pasar a la siguiente.

Q Recursos: Un papeldgrafo en blanco para la sistematizacién. Actividad 10 del fasciculo.

Momento 1. Retroalimentar las recapitulaciones. El docente devuelve la correccion por escrito de los proble-
mas resueltos en la actividad anterior. Les comenta cuales fueron los aspectos que la gran mayoria resolvié bien
y en lo que alin hay que trabajar mas, explicando cuales fueron los errores y por qué estan mal.
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Momento 2. Problema multiplicativo. Se indica el titulo para el cuaderno: Buscar las diferencias. El docente
convoca a buscar la actividad 10 del fasciculo y lee el primer problema en un contexto ludico:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

Q En el club comunitario estdn organizando un gran torneo y necesitan camisetas nuevas para
todos los jugadores. Como las compran en grandes cantidades, les ofrecen un buen precio. En
cada paquete vienen 20 camisetas y compraron 4 paquetes de tallas diferentes. ;Cudntas cami-
setas compraron en total?

Se les invita a resolver en el cuaderno. Pueden hacerlo en parejas.

En el recorrido docente se presta especial atencion a quienes aln no identifican la estrategia de sumar para ha-
llar el resultado. Se promueve que dibujen primero un paquete, pongan cuantas camisetas hay, y luego dibujen
otro para colocar alli 20 camisetas. Se pide que escriban lo que conoceny lo que quieren averiguar. Cuando estan
los cuatro paquetes dibujados y con la cantidad 20 en cada uno, se pregunta: ;Como puedes averiguar ahora el
total de camisetas?

En la puesta en comiin se conversa sobre lo escrito con relacién a lo conocido y lo que se quiere averiguar, los
procedimientos propuestos y resultados obtenidos por los estudiantes. Es relevante destinar tiempo al analisis,
promoviendo las ventajas de utilizar la suma reiterada por sobre los dibujos, a partir de los registros en la piza-
rra. Se atiende a la respuesta.

Momento 3. Problema aditivo. Se plantea a los estudiantes que lean del fasciculo el segundo problemay lo

resuelvan en el cuaderno:

g Al llegar al club, se dan cuenta de que olvidaron comprar camisetas para los mds pequefios, por eso vuelven
al negocio y compran 20 camisetas de una talla y 4 de otra talla mds pequefia. ; Cudntas camisetas compraron
en total en esta ocasion?

Se espera que esta resolucion no presente dificultades ni en la operacién que la resuelve ni en el calculo. En la
puesta en comiin se solicita que escriban la resolucién en la pizarra y expliquen lo que hicieron y por qué lo
resolvieron asi.

Momento 4. Comparar problemas. El docente pide a los estudiantes que vuelvan a leer en silencio los dos pro-
blemas. Luego se leen nuevamente en voz alta: ;Qué tienen en comdun las dos situaciones? ;Qué tienen de diferen-
te? ;Coémo resolvieron cada situacion? ;Por qué en el problema 1 no sumaron el 4 y el 20? ;Por qué en el problema
2 sumaron esos dos numeros? Se puntualizan las diferencias. Si bien estan implicados los mismos niimeros en
ambos casos (20 'y 4), en el primer problema el 4 indica la cantidad de veces (paquetes) que se repite el 20 (cami-
setas por paquete) y en el segundo, el 20 y el 4 corresponden a cantidades del mismo tipo (camisetas de distintas
tallas) y por ello se pueden sumar:

Problema 1 Problema 2
4 paquetes
( A )
20+20+20+20=80 2¢0+4<‘24
camisetas camisetas camisetas
Compraron 80 camisetas. Compraron 24 camisetas.
1

Momento 5. Sistematizacion. A partir de las respuestas, el docente escribe en un papelégrafo:

Area Matematica « Segundo Grado | 209

n
<
O
=
i
=
O
1]
v




Hay problemas en los que se suman los nimeros dados
En el problema 1 ——> 20 camisetas + 4 camisetas.
En otros problemas, un numero indica la cantidad de veces que hay que sumar al otro

En el problema 2 —— 20 + 20 + 20 + 20 = 80.

En el cuaderno queda:

En algunos problemas sumamos los nimeros dados.

En otros sumamos un nimero las veces que indica el otro nimero.

-~

=

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

En el mismo club, ademds de las camisetas, compraron 4 paquetes de 8 pantalones cortos cada uno.
ﬂ ¢Cuadntos pantalones cortos compraron?
G Si compraron 4 pantalones cortos rojos y 8 azules. ;Cudntos pantalones cortos compraron?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 2 pdg. 52, Actividad
7 pdg. 56 y Actividad 9 pdg. 58.

ACTIVIDAD 11

Contenidos: Resolucion de problemas de multiplicacion con distintas estrategias. Introduccion de la operacién
multiplicaciény del simbolo x.

(\®> Intencion pedagégica: Resuelvan problemas con distintas estrategias.

@ Orientaciones especificas al docente: Se recupera lo trabajado hasta aqui sobre la multiplicacién,
para introducir esta operacion como aquella que resuelve los problemas en los que se suma reite-
radamente una cantidad, segun las veces que indica otra cantidad. Se introduce también el signo x.

Se presentan cantidades grandes (una mayor o igual a 10 y otra mayor a 30), con el fin de ver la limi-
tacion de resolver problemas de multiplicacion con sumas reiteradas, y mas todavia con representa-
ciones graficas y concretas.

Aqui la calculadora tiene un doble uso: Como recurso didactico y como asistente de calculo.

Q Recursos: Actividad 11 del fasciculo. Una calculadora por estudiante o cada dos.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se invita a dos o tres estudiantes a copiar en la pizarra su procedi-
miento y la respuesta completa a la tarea de la actividad anterior. Se les solicita que expliquen como lo resolvie-
ron. Se revisa de forma colectiva, retomando como diferenciar problemas aditivos de multiplicativos.
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Momento 2. De sumar a multiplicar. Se indica el titulo para el cuaderno: Una nueva operacion. El docente
copia en la pizarra la situacion, para que algin estudiante lea en voz alta mientras la buscan en la actividad 11
del fasciculo:

Resolver coloreando con un color lo que se conoce y con otro lo que se quiere averiguar:
En un torneo de basquetbol participan 32 equipos de la NBA, la liga mds famosa de este deporte.
Cada equipo lleva 12 jugadores, contando los suplentes.
¢Cuantos deportistas asisten al torneo?

Se da un tiempo para que los estudiantes resuelvan individualmente o en parejas en los cuadernos. Se aclara
que pueden utilizar la calculadora, en caso de que lo consideren necesario. Durante el recorrido docente, orien-
ta con preguntas la resolucion: ;Qué cantidad se repite? ;Cudntas veces se repite? ;Como puedes anotar eso? ;Es
facil resolver esos cdlculos? ;Por qué? ;Qué dificultad encuentras? También se puede apelar a que repasen los
problemas de la actividad anterior.

Seguramente la resolucién de esta situacién, con cantidades mayores a las que se vienen trabajando, resulte
dificil. Por ello, y para evitar demasiado tiempo en realizar tantas sumasy lo que eso conlleva, se interrumpira el
recorrido docente para presentar la operacién. Se plantea una conversacién colectiva: ;Qué es lo que se repite en
este problema? ;Cudntas veces se repite? ;Qué sucede al tener que hacer 32 veces 127 ;Por qué resulta complicado
o trabajoso de hacer? A partir de lo conversado, se explica: Hay una operacion que permite resolver problemas
como estos, en los que un nimero indica la cantidad de veces que se repite otro: La multiplicacién. Se escribe el
nombre de esta operacion en la pizarra. Se pregunta si la conocen o han escuchado nombrar, si saben con qué
signo se simboliza. Se indica que busquen la calculadora y que ubiquen la tecla X, explicando que ese signo re-
presenta una multiplicacion, indica las veces que se repite un nimeroy se lee “por”. Continta: ;Qué cantidad hay
que repetir en el problema? ;Cudntas veces hay que repetirla? ;Como se les ocurre indicarle a la calculadora que
repita 30 veces al 127 Se escribe en la pizarra la secuencia de teclas a presionar para realizar el calculo:

Se comenta la respuesta obtenida y los estudiantes la escriben en sus cuadernos: Asistieron 384 jugadores al
torneo.

Momento 3. Sistematizacion. Se acompafa la explicacion anterior anotando en la pizarra y en los cuadernos:

Multiplicacion — sirve para problemas donde un nimero se suma las veces

que indica el otro.
12+12+12+12+12+12+12+12+12...
32 veces 12 se puede anotar como 32 x 12 = 360. Se lee 32 por 12.

ZoN

@s“ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
Completar la multiplicacidn y averiguar su resultado usando la calculadora:
ﬂ 15veces11= X =
G 23 veces 18= X =
e 36 veces 14 = X =

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 3 pdg. 17.
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ACTIVIDAD 12

Contenidos: Resolucién de problemas que implican la multiplicacién de niumeros de dos digitos entre si. Uso
del signo x.

(\®> Intencion pedagoégica: Usen la calculadora para resolver problemas.

@ Orientaciones especificas al docente: Se convoca a los estudiantes a resolver problemas de multi-
plicacién, para identificar esta operaciéon que fue presentada en la actividad anterior.

Se pretende profundizar en la comprensién de que la multiplicacién, con el signo con el que se anota,
permite hallar la solucién a los problemas de sumas reiteradas de un mismo nimero, la cantidad de
veces que indica el otro. Por ello, se vuelve a apelar a nimeros grandes y a la calculadora y se enfatiza
la reflexion sobre los datos dados y los que hay que averiguar. De este modo, los estudiantes avanza-
ran en la idea de que se puede resolver una multiplicacion sin hacer sumas reiteradas.

Q Recursos: Una calculadora por estudiante. Actividad 12 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se recupera la tarea de la actividad anterior, invitando a algunos
estudiantes a pasar a la pizarra a mostrar su trabajo, recordando el uso del signo “x” y la secuencia de teclas a
apretar en la calculadora para obtener el resultado del calculo multiplicativo.

Momento 2. Resolver multiplicaciones. El docente pide a sus estudiantes que busquen la actividad 12 del
fasciculo. Indica el titulo para el cuaderno: Un problema con varios cdlculos. Se convoca a un estudiante para
que lea en voz alta el enunciado y se aclaran dudas, si las hubiere. Luego resuelven en el cuaderno, individual-
mente o en parejas, ayudandose con la calculadora:

Resolver coloreando lo que se conoce con un color y lo que se quiere averiguar con otro:

Para que los jugadores puedan correr bien en el proximo partido, en el gimnasio van a
cambiar el piso de vinil en la cancha de bdsquetbol. Para ello deberdn comprar:

Q 42 cajas de 24 mosaicos azules cada una.

G 15 cajas de 24 mosaicos blancos cada una, para marcar las lineas de juego.

G 11 cajas de 12 mosaicos rojos cada una para los arcos.
¢Cudntos mosaicos de cada color comprardn?

Durante el recorrido docente, se interviene para solicitar que registren los calculos realizados con la calcula-
doray se orienta la resolucion: ;Qué se conoce? ;Qué se quiere averiguar? ;Hay una cantidad que se repite varias
veces? ;Qué numero corresponde a esa cantidad que se repite? ;Cudntas veces se repite? ;Qué cdlculo usarian para
averiguar la cantidad de mosaicos azules (blancos o rojos)? ;Qué multiplicacién podrian hacer con la calculadora?
Pueden ayudarse con lo escrito en la actividad anterior. Se atiende a la respuesta.

En la puesta en comiin se solicita a algunos estudiantes que compartan sus resoluciones. Se hara énfasis en las
distintas maneras de plantear 42 x 24, 15x 24y 11 x 12, destacando los calculos multiplicativos a resolver con la
calculadora. Es esperable que aparezcan sumas reiteradas. En este caso, se vincularan con la multiplicacion, de
modo similar a como se realiz6 en los momentos 2 y 3 de la actividad 11.

N
@\ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
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Resolver coloreando lo que se conoce con un color y lo que se quiere averiguar con otro:

Para cambiar el piso de vinil de la entrada, compraron 10 cajas de 12 mosaicos verdes cada una. £ e
¢Cudntos mosaicos verdes se compraron en total? ]

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 6 Actividad 5 pdg. 19.

ACTIVIDAD 13

Contenidos: La multiplicacién y la propiedad conmutativa de la multiplicacion. Construccién y ampliacion del
repertorio multiplicativo.

\® Intencion pedagogica: Multipliquen y completen el cuadro multiplicativo de los nimeros meno-
res o iguales a 10.

@ Orientaciones especificas al docente: Esta actividad recupera el juego de la actividad 13 de la se-
cuencia 4 y amplia la construccion del cuadro de multiplicaciones, pensandolo como la suma de un
mismo ndmero una cierta cantidad de veces. Esta practica contribuye al calculo, la memorizacion de

algunos resultados y a extender los patrones entre ellos.

Antes de comenzar la actividad, los cuadros de multiplicacion completos ya deben estar recortados
del fasciculo, colocados en carton o cartulina y cubiertos con cinta adhesiva transparente. En el cua-
derno debe estar el sobre pegado a la tapa donde se guardara. Se puede utilizar el mismo sobre don-
de esta el cuadro de numeros o usar uno nuevo.

@ Recursos: El cuadro de multiplicaciones completo hasta el 10 de los recortables del fasciculo y el

mismo cuadro en un papeldgrafo o dibujando en la pizarra. El cuadro de multiplicaciones se guar-

dara, luego de pegarlo en un cartén o cartulina y ponerle cinta adhesiva transparente, en un sobre

pegado a la tapa del cuaderno. Dos mazos de tarjetas o cartas del 0 al 10 por cada grupo de cuatro
estudiantes. Actividad 13 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente inicia la clase invitando a algunos estudiantes a pasar 2
a la pizarra para compartir cémo resolvieron la tarea de la actividad anterior. Se recuerda el uso del signo “x” y g
se enfatiza la relacion entre sumas reiteradas y la multiplicacion. Se pueden plantear preguntas como: ;Como w
escribieron la operacion? ;Como hallaron el resultado? §
Momento 2. Multiplicar nameros hasta 10. El docente daeltitulo [ 1 [, 341567189 |10 0
para el cuaderno: Un cuadro con mds resultados, mientras solicita |

que busquen la actividad 13 del fasciculo. Comenta que asusso-

brinos les gusta reunirse a mirar los partidos de la Liga en su casa. 5

Mientras esperan que comience un partido, se entretienen jugando, .

esta vez, con un juego parecido a uno que conocen. Pregunta a los s

estudiantes sobre el juego “Veces en el cuadro” de la actividad 13 de .

la secuencia 4, para recuperar las reglas de juego, y los ayuda a or- ;

ganizarse en equipos de cuatro. Explica nuevamente el juego, con la .

variante de que esta vez el cuadro no tiene la palabra “veces”, si no

el simbolo “X”: ;Cudl es este simbolo? ;Qué significa? ;Por qué antes 190

decia “veces” y ahora dice “X”? Aclara que también hay nimeros del
1al 10y gana quien completa primero seis lineas del cuadro.
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Completar primero los resultados de seis lineas del cuadro (6 filas, 6 columnas, 3 filas y 3 co-
lumnas, 4 filas y 2 columnas, 5 columnas y 1 fila, etc.).

Cada equipo acomoda los dos mazos con los numeros del 0 al 10 boca abajo. Por turno,
cada uno del equipo da vuelta a una carta de cada mazo, que luego se devuelve. Por ejemplo, sisacan 6y
9, pueden hacer 6 x9 0 9 x 6. Ubican cada numero en la fila y la columna que los tienen escritos y anotan
ahi los resultados. Si cuando dan vuelta a dos cartas obtienen dos nimeros que ya les tocaron antes, no
completan ningun casillero (porque ya estan completos) y pasan el turno. Quien completa primero los
resultados de 6 lineas de su cuadro, gana.

Gestion del juego: Se recuerda de forma conjunta un ejemplo. Para el recorrido docente valen las recomenda-
ciones hechas en la actividad 13 de la secuencia 4, que vuelvan a poner las cartas utilizadas en los mazos, que
escriban los calculos, que se apoyen en las escalas para hallar un resultado, etc. Se recuperan las conclusiones
de la mencionada actividad sobre los dos casilleros que se pueden completar con cada par de nimeros. En caso
de muchas dificultades se puede preguntar: ;Cudles cartas sacaron? ;Qué tienen que hacer con ellas? ;Cudles son
los resultados? ;Dénde los tienen que ubicar? ;Qué sucede si sacan un cero? ;Cudl es el resultado? ;Por qué? ;En
todos los casos pueden completar dos casilleros?

Finalizado el juego, en la puesta en comiin se pregunta sobre la experiencia del juego (si les gustd o no, etc.).
Luego se avanza: ;Como les resultd esta variante del juego? ;Encontraron alguna nueva estrategia para hallar los
resultados? ;En todos los casos pueden completar dos casilleros al tirar los dos dados? ;Hay algunos resultados que
ya se sepan de memoria? ;Cudles son mds fdciles de encontrar? ;Y cudles mas dificiles? ; Por qué? Se completan los
resultados, que los estudiantes comparten en el cuadro del papelégrafo o pizarra.

Se entregan los cuadros de multiplicaciones con todos los resultados, para que verifiquen los que completaron,
y luego se indica que lo guarden en el sobre pegado al cuaderno.

Con el aporte de los estudiantes se recupera: ;Por qué se pueden completar dos
casilleros con cada par de nimeros distintos que se multiplican? En el cuaderno queda:

4x3=3x4

*

01 2 3 456 7 8 910
Completar los espacios sombreados en naranja en el cuadro de multiplicaciones

y verificar con el cuadro personal de multiplicaciones completo.

X
0
1
2
S]
4
5
6
7
8
9

10
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Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 8 Tarea 2 pdg. 23.

ACTIVIDAD 14

Contenidos: Resolucion de problemas de multiplicacion con ambos factores de un digito. Uso del cuadro de
multiplicaciones.

(\®> Intencion pedagodgica: Resuelvan problemas con distintas estrategias.

@ Orientaciones especificas al docente: Esta actividad enfrenta a los estudiantes a nuevos problemas
de multiplicacion, para profundizar sus comprensiones sobre esta operacion y avanzar en estrategias
de calculo que incluyen el uso del cuadro multiplicativo.

Q Recursos: Cuadro de multiplicaciones del salon de clases y el que esta guardado en el sobre pega-
< do al cuaderno. Actividad 14 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente inicia la revisién de la tarea solicitando a algunos estu-
diantes que compartan sus respuestas. Usa el papelografo de la actividad anterior o dibuja en la pizarra el cua-
dro de multiplicaciones del fasciculo y les pide que completen los espacios vacios con los resultados obtenidos
en casa. Para guiar la revision, se pueden hacer preguntas como: ;Cémo encontraron los resultados? ;Cémo saben
si su respuesta es correcta?

Momento 2. Resolver problemas de multiplicacion. Se plantea el titulo: Ventas en el juego y se invita a los
estudiantes a leer de la actividad 14 del fasciculo las siguientes situaciones problematicas:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

Josias prepara fundas con dulces para vender en el partido de baloncesto. Arma 7 fundas con 6 mentas cada una y
otras 8 fundas con 5 bolones cada una. ;Cudntas mentas usé? ;Y cudntos bolones?

Se indica que pueden resolver en parejas y usar el cuadro personal de multiplicaciones del sobre del cuaderno.

Durante el recorrido docente se apoya a quienes lo necesitan en la comprension de la situacion, reiterando el
relato e invitando a escribir sintéticamente qué se conoce y qué se quiere averiguar en la pizarra:

7 fundas 8 fundas
6 mentas en cada una 5 bolones en cada una
¢Cudntas mentas en total? ¢Cudntos bolones en total?

Si algunos requieren apoyo para desarrollar alguna estrategia, preguntar: ;Cudl operacion puedes usar cuando
un mismo numero se repite muchas veces? Se recuerda completar la respuesta.

En la puesta en comiin primero se comparte qué escribieron acerca de lo que se conoce y lo que se quiere averi-
guar. Después se convoca a algunos estudiantes a exponer sus procedimientos. Se solicita a alguno que explique
cémo usé el cuadro de multiplicaciones. Si ninguno lo hizo se pregunta al grupo: ;Cémo podemos ayudarnos con
el cuadro de multiplicaciones para saber cudnto es 7 veces 6? En caso de ser necesario, se muestra cémo hallar el
resultado en el cuadro.

®

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
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Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:
Josias preparé 9 fundas con 4 chicles cada una. ;Cudntos chicles usé?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 5 pdg. 31.

ACTIVIDAD 15

Contenidos: Cuerpos geométricos: Esfera, cono, cilindro, prisma rectangular, cubo y piramide. Elementos de los
cuerpos geométricos.

(\®> Intencion pedagogica: Relacionen algunos cuerpos geométricos con objetos del entorno.

@ Orientaciones especificas al docente: La intencion es que los estudiantes puedan relacionar obje-
tos de su entorno con los cuerpos geométricos y perciban algunos de sus elementos y caracteristicas.

En esta oportunidad, las caracteristicas que importan son las geométricas (caras, vértices, etc.), no
las de otro tipo (como el material, etc.).

Se debe contemplar que el juego implica la percepcion mediante diferentes sentidos y puede ser difi-
cil para los estudiantes expresar aquello que tocan o sienten. Si bien el docente usara el vocabulario
geométrico correcto, no obligara a los estudiantes a utilizarlo. Debe vincularlo con las expresiones
que ellos usen.

Q Recursos: Caja de cuerpos geomeétricos y envases de distintos productos u objetos cotidianos, con
las formas de los cuerpos citados en los contenidos (preferentemente una caja o elemento por
cada grupo de estudiantes). Una caja cada cuatro estudiantes. La caja debe poder contener a los
cuerpos geométricos, no tener pestafas internas que frenen el deslizamiento o rodamiento del
cuerpo y no tener hendijas. Actividad 15 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Para revisar la tarea, el docente invita a compartir lo que escribieron
sobre lo conocido y lo que se tiene que averiguar, las respuestas y procedimientos utilizados por los estudiantes.
Se les solicita que expliquen como resolvieron el problema y si apelaron al cuadro de multiplicaciones como
apoyo. Si algiin estudiante utiliz6 la suma reiterada en lugar de la multiplicacion, se refuerza la relacion entre
ambas operaciones mostrando cémo 9 x 4 equivale a sumar 4 nueve veces.

Momento 2. Identificar cuerpos geométricos en el entorno. El docente dispone en mesas distintas, a la vista
de todos, los cuerpos geométricos de la caja segun sus formas (en una mesa la esfera, en otra el cono, en otra
el cilindro, etc.). En otra mesa coloca todos los objetos cotidianos. Se conversa: ;Reconocen estos elementos? ;Y
estos objetos? Se da el mandato de, en parejas, elegir uno de los objetos cotidianos y ubicarlo al lado del cuerpo
geométrico al que se parece (por ejemplo, una pelota con una esfera; un gorrito de cumplearios con un cono; un
dado con el cubo, etc.).

Luego de unos minutos, se convoca al grupo a observar cada mesa con el cuerpo geométrico y los objetos que
relacionaron con el mismo: jAlguien sabe como se llaman algunos de estos cuerpos geométricos? ;A qué objetos
se parecen? ;Por qué? ;En qué se fijaron para saber a qué cuerpo se parece? Se recuperan y anotan en la pizarra
el cubo, el cono, el prisma, el cilindro y la piramide. Los estudiantes anotan los nombres en la actividad 15 del
fasciculo:
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Completar el nombre de los cuerpos:

DO H A

El docente explica que realizaran un juego. Indica el titulo para

el cuaderno: Jugamos al cuerpo oculto.

Adivinar el cuerpo oculto.

Cada grupo de estudiantes se sienta en el suelo o alrededor de una butaca. Sin que sus
estudiantes vean, el docente introduce uno de los cuerpos en la caja de cada grupo.

Cada grupo recibe la caja y, por turno, cada estudiante la manipula, sin mirar, para detectar algunas ca-
racteristicas del cuerpo oculto. Luego de que todos en el grupo exploraron la caja, el docente escribe en la
pizarra toda la informacién que cada grupo pueda brindar sobre su cuerpo. Se pueden hacer dos rondas
exploratorias para que el grupo agregue o modifique informacién sobre el cuerpo. A partir de esto, cada
grupo adivina de qué cuerpo se trata. Si no estan todos de acuerdo, se puede realizar una nueva ronda para
que decidan el nombre del cuerpo. Finalmente, se abren las cajas y se comprueba qué grupos adivinaron.

Gestion del juego: El docente muestra a la clase los cuerpos geométricos que se ocultaran en las cajas de cada
grupo. Se sugiere hacer una ronda de ejemplo y que sea el docente quien dé algunas caracteristicas del cuerpo
oculto, admitiendo el vocabulario espontaneo de los estudiantes, por ejemplo: Tiene muchas puntas; parece
que “salta” en la caja porque tiene caras planas; rueda dentro de la caja, asi que tiene muchas caras o alguna es
curva; no tiene ninguna punta o esquina. Luego, juegan por grupos. En el recorrido docente, si se detecta que los
estudiantes no pueden decir mucho del cuerpo oculto, se puede sugerir que traten de percibir si hay una o varias
“puntas”, algo plano, algo curvo, etc.

Finalizado el juego, en la puesta en comin se conversa: ;Como les resultd el juego? ; Pudieron adivinar el cuerpo
geométrico oculto? ;Como se orientaron para descubrir las caracteristicas de los cuerpos ocultos? Aprovechando
los registros de la pizarra, se recuperan algunas expresiones para mejorar el vocabulario geométrico y precisar
caracteristicas de los cuerpos geométricos: ;Por qué algunos cuerpos ruedan en la caja y otros no? ;Cémo se
llaman los cuerpos que ruedan? ;Cudles cuerpos tienen “esquinas” o “puntas”? ;Coémo se llaman las “esquinas” o
“puntas”? ;Y los “bordes”? Ejemplificando con el material concreto, se explica que los bordes se llaman aristas,
las puntas o esquinas, vértices; y las figuras que forman el cuerpo, caras. Se hace la distincion de los cuerpos que
tienen alguna cara curva, nombrandolos cuerpos redondos.

%

Escribir dos objetos que veas en tu casa que tengan forma de:
Cilindro: y
Prisma: y
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Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1 Cuadernillo Plan 3 Actividad 3 pdg. 6, Actividad 5 pdg.
8y Actividad 2 Tarea 1 pdg. 22. Grados 2 y 3 Cuadernillo Plan 3 Actividad 4 Tareas 1 y 2 pdg. 7.

ACTIVIDAD 16

Contenidos: Cuerpos geométricos: Esfera, cono, cilindro, prisma rectangular, cubo y pirdmide. Elementos de los
cuerpos geométricos. Denominacion de sus caras. Figuras geométricas: Circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo.

(\®> Intencion pedagadgica: Reconozcan algunas figuras como caras de los cuerpos geométricos.

@ Orientaciones especificas al docente: Se aborda la relacién entre los cuerpos geométricos y algu-
nas figuras. De este modo, los estudiantes iran explorando y reconociendo algunas caracteristicas de
los cuerpos geométricos, como la forma de sus caras.

Se trata de identificar las huellas que dejan los cuerpos geométricos marcados, relacionandolas con
las figuras que constituyen sus caras. Por este motivo, es fundamental que las huellas de las hojas
correspondan a los cuerpos que se van a manipular, para que las figuras correspondan en formay
tamano a las caras de dichos cuerpos.

Esimportante atender a que un mismo cuerpo puede dejar “huellas” distintas y que una misma “hue-
lla” puede corresponder a cuerpos distintos.

@ Recursos: Actividad 16 del fasciculo. Figuras de papel de distintos colores: Cuadrados, rectangulos,

y circulos y triangulos. Papelégrafo en blanco. Caja de cuerpos geométricos y envases de distintos
productos u objetos con las formas de los cuerpos citados; una hoja con las caras de algunos cuer-
pos dibujadas o caladas cada tres o cuatro estudiantes. Si bien pueden repetirse algunas figuras
en distintas posiciones, deben corresponder a cuerpos distintos y/o a diferentes caras del mismo
cuerpo. Por ejemplo:

— O
[]

O

L]

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se invita a los estudiantes a compartir los objetos que identifica-
ron en sus casas con forma de cilindro y prisma. Se puede realizar una lista en la pizarra con las respuestas de
los estudiantes, para analizar si lograron identificar correctamente los cuerpos geométricos.

Momento 2. Diferenciar cuerpos de figuras planas. Se disponen los cuerpos geométricos y objetos sobre una
mesa a la vista de todos y de forma conjunta se recuerdan los nombres de los cuerpos, apelando a la actividad
anterior. Luego se organizan grupos de cuatro estudiantes. El docente reparte algunas figuras de las recortadas
en papeles de colores a cada grupo, para conversar: ;Cudles figuras les tocaron? ;Cémo son? ;Alguien sabe cémo
se llaman? ;Qué diferencia hay entre estos objetos y cuerpos de la mesa y las figuras que tienen en papel? A par-
tir de los conocimientos que expresan los estudiantes, se retoma que las figuras son planas y que los cuerpos
tienen volumen, ocupan un lugar en el espacio. Se recuperan en la pizarra los conocimientos geométricos de
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los estudiantes, aceptando el vocabulario y expresiones que utilizan. Si no surge de ellos, se dan a conocer los
nombres de las principales figuras geométricas (circulo, tridngulo, cuadrado y rectangulo) y sus caracteristicas
en cuanto a cantidad de vértices (puntas o esquinas) y lados (bordes o lineas). Se escriben en el papelografo que
queda en el salén de clase. El docente puede pegar alguna de las figuras utilizadas e invitar a algunos estudian-
tes a que escriban sus nombres. Se indica a los estudiantes que escriban los nombres de cada una de las figuras
en la actividad 16 del fasciculo:

..\I L‘

Momento 3. Relacionar cuerpos y figuras. Se indica el titulo para el cuaderno: Adivina adivinador. E|l docente
comenta que realizardn un juego en los mismos grupos que en el momento anterior.

Juego: Adivina, adivinador
Objetivo: Encontrar a qué cuerpo corresponde cada huella dibujada calada de la hoja.

Instrucciones de juego: Se trata de elegir de la mesa los cuerpos u objetos que hayan
dejado cada una de las huellas de la hoja. Para ello, los estudiantes podran buscar-
los y apoyarlos en la hoja para encontrar qué cara dejo esa figura como huella. Una
vez que lo encuentran, anotan al lado de la huella el nombre del cuerpo elegido. Se
vuelve a colocar el cuerpo u objeto en la mesa general. Cuando todos los grupos ter-
minan de encontrar los cuerpos correspondientes a las huellas de su hoja, se revisan
asignando un punto a cada respuesta que relacione correctamente la figura con el
cuerpo. jPuede haber varios grupos ganadores!

Gestion del juego: Se sugiere hacer una ronda de ejemplo y que sea el docente quien tome algunos cuerpos,
para probar si alguna cara coincide en forma y tamafio con la huella o no. Durante el tiempo de juego, en el re-
corrido docente, se interviene en caso de evidenciar dificultades: ;Puede haber mds de un cuerpo que deje como
huella un cuadrado? ;Cudl otro cuerpo puede tener esa forma como cara? ;Y si prueban poner el cuerpo en otra
posicion?

Finalizado el juego, se recogen las hojas con las huellas, se pegan en la pizarra y en la puesta en comin se
plantea: ;Cdmo supieron a qué cuerpo pertenecen estas huellas? ;Hay mds de un cuerpo que deje un cuadrado
(trigngulo, rectdngulo o circulo) como huella? ;Cudl/es? ;Como hay que mirarlos para ver esas figuras? ;Cudles
huellas corresponden al prisma (cubo, etc.)? ;Como se dan cuenta? ;Pueden dejar alguna figura como huella que
no esté en estas hojas? ;Como lo saben? ;Con cudles cuerpos podemos obtener un rectdngulo como huella? Con el
aporte de todos, se corrigen o completan en cada hoja el o los nombres del cuerpo o cuerpos que fueron contor-
neados, dejando esas figuras como huellas.

)

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
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Q Tomar un objeto o envase de tu casa.

g Anotar el nombre del cuerpo.

e Contornear alguna huella que deja.

G Escribir el nombre de la figura que es huella de ese cuerpo.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grado 1, Cuadernillo Plan 3 Acti-

vidad 2 Tarea 2 pdg. 22 y Actividad 4 Tarea 1 pdg. 33. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 3
Actividad 4 Tarea 3 pdg. 7, Actividad 4 pdg. 25, Actividad 4 Tarea 1 pdg. 34.

ACTIVIDAD 17: PRODUCCION FINAL

Contenidos: En esta actividad se retoman algunos de los contenidos de la secuencia trabajados hasta aqui.

<\®> Intencion pedagogica: Repasen algunos contenidos trabajados.

Q Recursos: Papelografo de aprendizajes, la huevera sin tapa de la actividad 17 de la secuencia 1
1 . . o
cada tres o cuatro estudiantes; marcadores de colores, una hoja en blanco por estudiante y tres
pelotitas de papel de distintos colores: Azul, rojo y amarillo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se invita a los estudiantes a compartir los objetos o envases que
encontraron en sus casas, junto con las huellas que dibujaron. Se pueden agrupar los dibujos segun las figuras
obtenidas (circulos, rectangulos, cuadrados, tridngulos), para analizar qué cuerpos geométricos las generaron.
Realiza preguntas como: ;Qué objeto elegiste y qué cuerpo geométrico se parece mds a él? ;Cudl fue la figura que
obtuviste como huella? ;Puedes encontrar otro objeto que deje una huella similar? ;Como cambian las huellas si
giras o apoyas el objeto de otra manera?

Momento 2. ;Qué estudiamos en este blogue? Se revisa cada una de las actividades trabajadas en el bloque 2.
Se registra en el item correspondiente del papelégrafo de aprendizajes de la secuencia la fecha en que se trabajé
ese contenido.

Momento 3. Una nueva version de la huevera. El docente organiza a sus estudiantes en grupos de tres o cua-
tro. Recupera las hueveras de la secuencia 1y las reglas de juego: ;/Alguien se acuerda cémo jugaron a la huevera?
¢Qué numeros habia? ;Qué habia que calcular? Reparte a cada grupo una huevera. Explica que en esta oportuni-
dad el juego se pone un poco mas dificil, dado que las pelotitas, seglin el color, indicaran por qué nimero multi-
plicar al puntaje. Anota en la pizarra las referencias, por ejemplo:

‘ 5 elpuntajex2
‘ 5 elpuntajex5
. 5 elpuntajex10

Se entrega la hoja de papel para que cada estudiante coloque su nombre y la fecha. Cada grupo juega a la hue-
vera, lanzando en cada turno las tres pelotitas de colores y registrando la suma del puntaje obtenido en cada
ronda. Se juegan cuatro o cinco rondas y cada jugador calcula su puntaje total acumulado. En la hoja se regis-
tran los calculos que cada estudiante realiza durante el juego. Si se observan dificultades con la multiplicacion,
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se puede sugerir que piensen la multiplicacién como “veces”, por lo que, si una pelotita roja cae en un puntaje,
pueden pensar en que es 5 veces dicho puntaje. También les recuerda que tienen disponible el cuadro de multi-
plicaciones para encontrar resultados: ;Cémo los puede ayudar para resolver, por ejemplo, 40 x 5?

Una vez finalizado el juego, se conversa sobre como les resulté esta nueva version del juego y cdmo les fue, si les
gusté mas o menos que la versién anterior, si les costé mas o menos averiguar los puntajes esta vez y por qué.
Luego, el docente solicita que se entreguen las hojas con los calculos realizados.

N
@1\‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Explicar el nuevo juego de la huevera a alguien de tu hogar. e \ ."5

Si se puede, construir una huevera e invitar a otros a jugar en la casa, la playa, la plaza, etc. ]%? 3339 Z‘Q 1 60

ACTIVIDAD 18: CIERRE DE LA SECUENCIA Y METACOGNICION

(\®> Intencion pedagogica: Reflexionar sobre lo realizado y aprendido durante la secuencia.

Cada docente decidira si esta propuesta se desarrollara toda en una sola actividad o se desdoblara en dos.

Q Recursos: Papeldégrafo de aprendizajes; fasciculo de estudiantes.

Momento 1. Entregar las producciones con la retroalimentacion. Se retoma la reflexion sobre los céalculos
del juego, enfocandose en como hicieron para determinar el puntaje indicado por cada pelotita. Se seleccionan
algunos de los calculos para analizar en la pizarra, atendiendo a que alguno de ellos corresponda a una suma
que demande reagrupar.

Momento 2. Revisar la retroalimentacion para consolidar los saberes principales.

Momento 3. Reflexion metacognitiva. Se indica el titulo para el cuaderno: ¢€émo lo hice? Luego se da el man-
dato de buscar la actividad 18 del fasciculo y completar con una cruz o color el casillero para cada item de los
siguientes, que mejor represente sus sensaciones:

n
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.. Con algo de .
Facilmente dificultad Necesito ayuda

Puedo resolver problemas en los que se retrocedio o se
perdi6 algo.

Puedo resolver problemas en los que un nimero se re-
pite muchas veces.

Puedo resolver problemas en los que un nimero se mul-
tiplica por otro, por ejemplo, 3 x 10, 5 x 6, etc.

Puedo encontrar objetos que se parezcan a los cuerpos
geométricos.

Puedo relacionar un cuerpo con las huellas que deja.

Se habilita un espacio para que quienes lo deseen compartan sus apreciaciones sobre el cuadro anterior.
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Se revisan de manera conjunta los man-

datos de la produccion final e identifican cuales de los aprendizajes propuestos para esta secuencia se conside-
raron. Para cerrar el papelografo, se coloca la leyenda: Se completd el... (colocar la fecha).

El docente podra utilizar las siguientes actividades para fortalecer el trabajo con los contenidos abordados en
esta secuencia.

Se reitera el juego de la actividad 16 con una dificultad mayor. En esta oportunidad, se trata de llegar a 0.
Para ello, cada jugador empieza con un total de puntos acordado, por ejemplo 100. En su turno, se tiran
las pelotitas, se calculan los puntos segln el color de estas y ese total se va restando al puntaje inicial. Es
importante aclarar que no es necesario llegar justo a 0. Es decir, si alguien tiene 4 puntos y saca 6, ya gana.

Se trata de adivinar el cuerpo geométrico (u objeto) seleccionado. El docente dispone los cuerpos geomé-
tricos (y objetos) sobre la mesa, a la vista de todos. Elige uno de ellos sin nombrarlo y dice: Veo veo. Los
estudiantes responden: ;Qué ves? El docente da algunas pistas sobre el cuerpo (u objeto): Veo veo un cuer-
po con muchos Vértices o puntas. Los estudiantes, en trios o parejas, arriesgan una respuesta: Es el cubo,
es el cono, etc. Si es correcta, se anotan un punto. Se repite con otros cuerpos. Luego de varias rondas, se
determinan el o los grupos ganadores. Si el docente lo considera oportuno, podra invitar a quienes quie-
ran a ocupar su rol.

Al realizar la evaluacion escrita de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:

Resolver problemas de resta con calculos de nimeros de tres digitos que implican un canje.

Resolver problemas en los que una cantidad se repite varias veces con distintas estrategias.

Resolver problemas en los que una cantidad se reparte en partes iguales en forma concreta o con dibujos.
Reconocer los cuerpos geométricos, relacionarlos con las figuras que las tienen por caras e identificar los
elementos del cuerpo.

Mostrar y explicar sus procedimientos.

Escribir las respuestas en forma completa.

Ademas, al finalizar las actividades de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:

Se

Resolver problemas de suma y resta y los calculos que implican con diferentes estrategias.
Utilizar el cuadro de multiplicaciones.

Contornear las figuras que son caras de algunos cuerpos geométricos y nombrarlas.
Relacionar objetos de la vida cotidiana con objetos geométricos.

Utilizar la calculadora como recurso de calculo.

recomienda recurrir a la lista de cotejo del final de la pagina 18 en la presentacion de la guia, para considerar

y registrar los avances y dificultades de los estudiantes en el desarrollo de esta secuencia.
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VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

1. LAPRUEBA ESCRITAY CONSIDERACIONES PARA SU APLICACION

Al aplicar esta evaluacion, considerar lo siguiente en el o los items mencionados a continuacién:

e y e Debe tener disponibles semillas, tapitas u otros. Al leer el problema, hay que informar a los es-
tudiantes que tienen disponible ese material, para solicitarlo, si lo necesitan.

o a. Antonio y Raquel juegan al mismo juego de mesa que Anay Julian con el ta-

blero, con nimeros del 400 al 500.

Lanzan los dados y, segiin a donde llegan, algunas veces avanzan y otras retro-
ceden.

Raquel estaba en el casillero 491y, luego de su turno, debié moverse al casillero
455. ;Raquel avanzo o retrocedié? ;Cuantos casilleros?

b. En otra partida, Antonio estaba en el casillero 438 y lleg6 hasta el 454. ;Cuan-
tos casilleros avanzé?

e En el club compraron 6 bolsas con 40 caramelos cada una para repartir en el préximo partido de basquet.
¢Cuantos caramelos compraron en total? Muestra como lo resuelves y escribe la respuesta completa.

e Para que jueguen los mas pequefios, compraron 20 aros que estaban en 5 paquetes iguales. ;Cuantos aros
habia en cada paquete? Muestra como lo resuelves y escribe la respuesta completa.

a Este adorno tiene la forma de un cuerpo geométrico:

En el dibujo que lo representa:
a. Colocar su nombre.
b. Sefalar un vértice, una arista y una cara.
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c. Colorear la o las figuras que pueden ser huellas del mismo.

/A
C
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Se detalla a continuacion para cada item qué se evallia y como se puede ponderar, atendiendo a lo fundamental
en cada caso.

Problema a.
Se evalua la resolucién de un problema de quitar con incégnita en la transformacién y la obtenciéon del resultado.

Clave de correccion: £l resultado es 36. Podrian haber resuelto con una resta (por descomposicion, vertical, etc.) o
con una resta por complemento (cudnto le falta a un nimero para llegar a otro). Si el resultado es correcto y no se
evidencia la estrategia, se la considera vdlida.

Desarrolla correctamente una estrategia de resolucién del problema y escribe 36 como
Evidencia destacada resultado en la respuesta. Si no muestra como resuelve y el resultado es correcto, se con-
sidera valido.

Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del problema y escribe como re-
Evidencia lograda sultado 35 0 37 en la respuesta. Si no muestra como resuelve y el resultado es 35 o0 37, se
considera valido.

Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion del problema, cualquiera sea esta,
Evidencia en proceso pero obtiene un resultado correcto acorde a la estrategia planteada (por ejemplo: 491 +
455 =946). Escribe o no el resultado en la respuesta.

Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion y obtiene un resultado incorrecto
Evidencia insuficiente acorde a la estrategia planteada o no lo escribe o registra. Escribe o no el resultado en la
respuesta. O no muestra evidencias de resolucion.

En relacion con la pregunta: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢(Raquel avanzo o retrocedio? ;Cudntos casille-

ros?

La respuesta completa es: Raquel retrocedio 36 completa parcialmente no esta
. completa

casilleros.

Posibles respuestas parciales: 36 casilleros o 36.

Problema b.

Se evalua la resolucién de un problema de agregar con incégnita en la transformacion y la obtencion del resul-
tado.

Clave de correccion: £l resultado es 16. Podrian haber resuelto con una resta (por descomposicion, vertical, etc.) o
con una suma. Si el resultado es correcto y no se evidencia la estrategia, se la considera vdlida.

Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del problema y escribe 36 como
Evidencia destacada resultado en la respuesta. Si no muestra como resuelve y el resultado es correcto, se con-
sidera valido.

Desarrolla correctamente una estrategia de resolucion del problema y escribe como re-
Evidencia lograda sultado 15 0 17 en la respuesta. Si no muestra como resuelve y el resultado es 15 0 17, se
considera valido.

Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucidn del problema, cualquiera sea esta,
Evidencia en proceso pero obtiene un resultado correcto acorde a la estrategia planteada (por ejemplo: 454 +
438 =892). Escribe o no el resultado en la respuesta.

Desarrolla incorrectamente la estrategia de resolucion y obtiene un resultado incorrecto
Evidencia insuficiente acorde a la estrategia planteada o no lo escribe o registra. Escribe o no el resultado en la
respuesta. O no muestra evidencias de resolucion.
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En relacion con la pregunta: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢Cuantos casilleros avanzo?

parcialmente
completa

La respuesta completa es: Antonio avanzoé 16 ca-

. no esta
silleros.

completa

Posibles respuestas parciales: 16 casilleros o 16.

Problema

Se evalua laresolucién de un problema de multiplicacién. También la comunicacion sobre el registro o evidencia
de lo que hizo.

Clave de correccion: Resuelve correctamente con cualquiera de las estrategias, con material concreto, dibujando,
escribiendo el cdlculo 40 + 40 + 40 + 40 + 40 + 40 = 240 o eventualmente 40 x 6 y muestra cémo lo hizo en forma total
o parcial.

Resuelve correctamente el problema, obtiene como resultado 240 y muestra como resuel-

Evidencia destacada .
ve en forma total o parcial.

Resuelve bien el problema en forma concreta, mediante dibujos o calculos; obtiene como

2B resultado 200 0 280 y muestra cémo lo hizo en forma total o parcial.

Resuelve correctamente en forma concreta, mediante dibujos o calculos, pero obtiene un
Evidencia en proceso resultado incorrecto para lo que hizo, diferente a 240, 200 o 280, y muestra o no cémo lo
hizo en forma total o parcial.

Resuelve incorrectamente el problema y muestra o no como lo hace. O no muestra eviden-

Evidencia insuficiente . .,
cias de resolucion.

En relacién con la consigna: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢;Cudntos caramelos compraron?

La respuesta completa es: Compraron 240 ca-

parcialmente
ramelos. completa

no esta
completa

Posibles respuestas parciales: 240 caramelos
0 240.

Problema

Se evalUa la resolucion de un problema de reparto equitativo y la comunicacion de lo que resuelve y de la infor-
macién final que obtiene.

Clave de correccion: Mediante material concreto, dibujos, sumas o restas u otros equivalentes resuelve el cdlculo
o el conteo requerido y escribe 4 como resultado, mostrando cémo lo hizo. Podria hacer 5+5=10,10+5=15,15+5
=20y cuenta que sumd 4 veces el 5. Con la resta podria hacer 20-5=15; 15-5=10,10-5=5y finalmente 5-5=0y
cuenta que restd 4 veces el 5, o equivalentes, con dibujos o materiales concretos.

Resuelve correctamente con cualquiera de las estrategias anteriores, indicando 4 como

Evidencia destacada L . .
resultado y comunica como lo hizo en forma total o parcial.

Evidencia lograda Resuelve correctamente, pero no muestra como lo hizo, aunque escribe 4 como resultado.

Resuelve mediante una estrategia correcta, pero no da el resultado adecuado, muestra

Evidencia en proceso . .
total o parcialmente cémo resuelve.

Tanto la estrategia de resolucion como el resultado son incorrectos, muestren o no como

Evidencia insuficiente . . )
resuelven. O no muestra evidencias de resolucion.
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En relacién con la consigna: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢;Cudntos aros habia en cada paquete?

parcialmente
completa

La respuesta completa es: En cada paquete

) no esta
habia 4 aros.

completa

Posibles respuestas parciales son: 4 o0 4 aros.

Problema

Se evalla el reconocimiento de un cuerpo geométrico mediante el nombre, la identificacidén de sus elementos y
la vinculacion con las figuras geométricas que componen sus caras.

Clave de correccion: Escribe pirdmide cuadrangular o de base cuadrada o solo pirdmide, indica correctamente
algun vértice, arista y cara. Identifica el cuadrado y el triangulo como huellas del cuerpo.

Escribe correctamente pirdmide, indica bien por lo menos dos de los tres elementos e

SO B A e identifica el cuadrado y el tridngulo como huellas del cuerpo.

Escribe correctamente pirdmide, indica bien por lo menos dos de los tres elementos e

RS \oeads identifica el cuadrado o el tridngulo como huellas del cuerpo, pero no los dos.

Escribe correctamente pirdmide, indica bien por lo menos uno de los tres elementos e
Evidencia en proceso identifica el cuadrado o el tridngulo como huellas del cuerpo, pero sefiala una huella inco-
rrecta (por ejemplo, marca el circulo también).

Escribe correctamente pirdmide o no, indica mal los elementos del cuerpo o no los marca

BRI R e R e identifica mal las posibles huellas de la pirdmide. O no muestra evidencias de resolucion.

« En el contexto de los juegos de recorridos (o pistas), presentar un problema de quitar con incégnita en la
transformacién de nimeros de tres digitos con un canje.

« Enelmismo contexto que el problema anterior, plantear otro problema de agregar con incégnita en la trans-
formacién, que implique la resta de nimeros de tres digitos con un canje.

+ Presentar un problema de multiplicacion con una cantidad que se repite de un nimero de dos digitos termi-
nado en 0y el otro nimero que indica la cantidad de veces menor o igual que 6.

« Presentar un problema de divisidn de reparto equitativo con nimeros menores o iguales a 20 en la cantidad
a repartiry menores o iguales a 10, entre los que se reparte equitativamente.

« Presentar un cuerpo con aristas rectas y el dibujo de una plancha con varias figuras geométricas de las es-
tudiadas (cuadrado, rectangulo, circulo y tridngulos), cuidando que el tamafio de estas sea semejante. Dar
el mandato de nombrar el cuerpo, sefialar uno de cada uno de sus elementos y colorear con un color cual o
cudles de las figuras tienen la misma forma que sus caras.

Acompanfar los procesos de alfabetizacién inicial puede requerir de intervenciones focalizadas en aquellos as-
pectos que generan mas dificultades en los estudiantes.

Las actividades 7 y 8 de esta secuencia tratan de situaciones problematicas del campo aditivo donde la incog-
nita esta en la transformacion, en cuanto se agregd o quit6é a un estado inicial para obtener el final. Esta clase
de problemas aumenta la complejidad por las nuevas relaciones que se deben establecer y pueden ser dificiles
para algunos estudiantes. Se recomienda enfatizar la comprensién de la informacion inicial y lo que se quiere
averiguar (subrayandolos o coloredndolos y escribiéndolos), representando la situacion para dar cuenta de qué
cambié y como lo hizo. Ademas, se pueden dar ejemplos con nimeros mas simples que ayuden a poner el foco
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en las relaciones que interesan. Por ejemplo: Si estds en la casilla 3 y después de tu turno estds en la casilla 8§,
cavanzaste o retrocediste? ;Cudnto? ;Como lo puedes averiguar?

En relacion con el célculo, las actividades 7 y 8 plantean restas en las que se necesita realizar el cambio de una
decena por diez unidades. Esto puede requerir nuevos problemas por resolver para comprender acabadamente
como calcular los resultados de las restas. Ante este escenario, puede ser necesaria la incorporacion de otras
actividades especificas que focalicen el cambio entre lugares contiguos de posicion. Ademas, se puede apelar
a disminuir la dificultad utilizando nimeros menores. Si se evidencian dificultades caracteristicas (como restar
siempre el mayor al menor o no considerar el digito que se forma al realizar el canje), habra que destinar instan-
cias especificas de reflexion sobre estos errores y analisis de otros procedimientos (como las descomposiciones)
que ayuden a detectarlos y corregirlos. Segun las dificultades, se recomienda volver a las actividades 7,8 y 9 de
la secuencia 4.

En cuanto a los problemas del campo multiplicativo que se trabajan en las actividades 1 a6y 10 a 14, es impor-
tante tener en cuenta que se trata de unainiciacién a las operaciones de multiplicacién y divisién. Por ello, para
los estudiantes con mayores dificultades, se sugiere sostener el uso del material concreto y promover el de dibu-
jos para representar cantidades y acciones. De todos modos, en esta secuencia ya es esperable que inicialmen-
te utilicen la suma reiterada para resolver esta clase de problemas. Cuando esto esta internalizado, se puede
presentar la multiplicacion. Es fundamental que el docente tome y profundice las intervenciones propuestas en
el recorrido docente, para ayudar a quienes mas les cuesta a vincular las estrategias mas elementales de resolu-
cién con el conteo de las veces que se suma un nimero a otro, qué significado tienen los nimeros utilizados, cual
es y cOmo se encuentra la respuesta, etc. Se trata de que, paulatinamente, los estudiantes aprendan a utilizar
estas operaciones para resolver situaciones en contextos accesibles para ellos. En este sentido, el docente podra
modificarlos en funcién de favorecer la comprension de las operaciones, atendiendo siempre a que den sentido
a las mismas y resulten significativos para sus estudiantes.

Por ultimo, si se advierten dificultades con los contenidos de geometria propuestos en las actividades 15y 16,
puede ser necesario dedicar mas tiempo a la exploracién, observacion y manipulacion de los objetos y cuerpos
geométricos. Es central aqui tener en cuenta que la geometria trata de entes “ideales”, que no tienen existencia
fisica o real. Es decir, un dado, por ejemplo, se parece a un cubo, pero no lo es. De la misma manera, sucede con
el cuerpo que se muestra que tiene forma de cubo. Es solo otra representacion, dado que el cubo es un objeto
construido mentalmente, pero no existe fisicamente. A esta edad, resulta complejo para los estudiantes des-
vincularse de las propiedades fisicas y observables de los objetos para abstraer caracteristicas mas generales
y comunes a todos los objetos de esa clase. Esto puede facilitarse a partir de usar objetos forrados o pintados,
por ejemplo, con el objeto de ocultar colores, dibujos, etc., que puedan dificultar poner el foco en caracteristicas
geomeétricas.

Otra cuestién relevante al tratamiento de la geometria es el uso del vocabulario especifico. No se espera en esta
etapa que todos los estudiantes se apropien de su uso. Sin embargo, ello no significa que no puedan distinguir,
comparar, describir o analizar caracteristicas de los cuerpos presentados. Habra de admitir que el vocabulario
se desarrollara con su utilizacion en el tiempo, y por ello se aceptaran de modo provisorio términos comunes
(bordes, esquinas, etc.) introduciendo progresivamente los especificos.
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SECUENCIA O

I. INSERCION CURRICULAR

LOS DEPORTES

SEGUNDO GRADO

Competencias Fundamentales y Especificas del Grado

Comunicativa

Explica sus ideas utilizando ndmeros naturales para uso del lenguaje cotidiano.

Pensamiento Logico, Creativo y Critico; Resolucion de Problemas; Cientifica y Tecnolégica

Utiliza la estimacion y medicion matematica con la finalidad de resolver problemas identificados en su co-

munidad.

Etica y Ciudadana; Desarrollo Personal y Espiritual; Ambiental y de la Salud

Respeta los puntos de vista y argumentos de los demas sobre situaciones que implican conocimientos ma-
tematicos referidos al contexto social y ambiental.

Contenidos

Conceptos

Procedimientos

Actitudes y Valores

« Secuencia de nimeros
naturales como minimo
hasta el 999.

« Valor de posicion: Unidad,
decenay centena.

« Adicion de nimeros
naturales, sustraccion de
numeros naturales mini-
mo hasta el 999,

« multiplicacién de nimeros
naturales (cuyos factores
sean menores que diez).

+ Recolecciony organiza-
cién de datos en tablas.

« Gréaficas de barras.

Composicién y descomposi-
cién de nimeros naturales con
ndmeros minimo hasta el 999.
Comparacién y ordenamiento
de niUmeros menores que 999.
Resolucién de problemas de
adicion y sustraccion de niume-
ros naturales minimo hasta el
999.

Multiplicacién de nimeros
naturales cuyos factores sean
menores que diez.
Recoleccién de datos.
Resolucién de problemas que
involucren la recoleccion,
organizacion y tabulacién e in-
terpretacion de datos no agru-
pados en tablasy en barras.
Resolucion de problemas de
organizacion e interpretacién
de datos.

+ Responsabilidad en las
actuacionesy en los
compromisos contraidos
al resolver problemas
de adicién, sustraccion,
minimo hasta el 999,y
multiplicacién de nu-
meros naturales cuyos
factores sean menores
que diez.

+ Autonomia.

« Satisfaccién al sentirse
competente.
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Indicadores de logro

« Expresa de manera correcta soluciones a situaciones que impliquen procesos de orden y comparacion
con numeros naturales menores que 999.

« Comunica, a partir del lenguaje cotidiano, procesos y regularidades asociados a patrones en la recta
numérica con nimeros naturales menores que 999.

+ Formula conjeturas en el razonamiento logico de procesos.

+ Plantea l6gicamente soluciones a situaciones justificando el proceso empleado en su planteamiento.

+ Aplica diversas estrategias de resolucion de problemas del entorno aplicando estos conocimientos en
situaciones diversas.

+ Emplea la creatividad como estrategia para resolver problemas de la comunidad referidos a la recolec-
cién y andlisis de datos estadisticos no agrupados con la finalidad de representarlos en pictogramas y
graficos de barras.

+ Realiza con sentido ético y de responsabilidad la resolucién de problemas acordes a su contexto esco-
lar y sobre tematicas diversas, empleando los conocimientos de numeracién con nimeros naturales
menores que 999 y estadistica para datos no agrupados, respetando el esfuerzo y las decisiones de sus
compaferos.

Correspondiente a MINERD (2023). Adecuacién Curricular Nivel Primario, pags. 117,118 y 119.
Il. PRESENTACION DE LA SECUENCIA

Esta secuencia esta destinada a revisar algunos calculos elementales, para favorecer el calculo reflexivo, pro-
moviendo el de tipo mental, la resolucién de problemas y de operaciones del campo aditivo y el avance en la
resolucién de problemas del campo multiplicativo, promoviendo la adquisicién del repertorio multiplicativo. En
relacion con la resolucién de los problemas de multiplicacién, se propicia el uso de dicha operacién como ope-
racion optima y el uso de estrategias aditivas en los problemas de divisién. Se incorpora también la iniciacion a
la estadistica.

Para el caso de la sumay la resta, si bien las incdgnitas vuelven a ser las cantidades o estados finales (sabiendo
la cantidad inicial y qué sucedio6 en el medio), las situaciones envuelven una mayor complejidad en tanto es ne-
cesario identificar y resolver distintos pasos y no uno Unico, como se hizo anteriormente. Para resolver calculos
de suma y resta se alientan los diversos procedimientos e impulsan instancias de reflexion sobre ellos, dado
que involucran reagrupamientos (“llevadas”) y canjes o cambios (“pedir uno al compafiero”). Esto ultimo lleva
a aplicar al calculo los conocimientos, todavia en construccion, del sistema de numeracién decimal. En caso de
tener dificultades con los reagrupamientos se sugiere retomar tareas adicionales de agrupamientos de a 10 de
las actividades 13y 14 de la secuencia 3, para luego avanzar con sumas con reagrupamiento en las actividades
15y 16 de la misma secuencia. Con respecto a la resta con canjes o cambios, se recomienda retomar la actividad
7 de la secuencia 4 vinculada a la apertura de paquetes para obtener 10 unidades. En las actividades 8 y 9 de la
misma secuencia se puede retomar lo relativo a restas con canjes o cambios.

En esta Ultima secuencia se vuelve a la dificultad vinculada con la resolucién de problemas, a partir de la necesi-
dad de distinguir en un enunciado cuales son los datos necesarios y cuales no. En este sentido, interesa centrar
el andlisis en que esta distincidn se hara en funcién de la pregunta que se va a responder. Del mismo modo, se
presenta por primera vez la resolucion de un problema en el que tienen informacion y ellos tienen que decidir
qué informacién pueden calcular a partir de ella.

Se avanza en la resolucion de problemas de multiplicacion usando dicha operacion como éptima, diferencian-
do los problemas que se resuelven con esta operacion o la suma reiterada de los que sélo se pueden resolver
sumando. En ellos se trabaja con multiplicaciones de digitos entre si, que son la base de cualquier operacién. Ya
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presentada la multiplicacion en la secuencia anteriory justificado su uso para nimeros grandes, se vuelve ahora
a los niumeros pequenios, para dejar de usar la calculadora y aplicar la operacion utilizando el cuadro de multi-
plicaciones como herramienta auxiliar, hasta que recuerden los resultados de los digitos entre si.

Tal como se mencion6 anteriormente, se continua el trabajo de construccion del repertorio de resultados multi-
plicativos con la practica de algunos productos basicos de los digitos entre si. Es importante que los estudiantes
adviertan que esos resultados memorizados les evitaran calcular las sumas cada vez, o recurrir al cuadro de mul-
tiplicaciones. A medida que se trabaja con niUmeros mas grandes, la resolucién por sumas se complejiza (sumar
120 veces el nUmero 47, por ejemplo) y por eso se “invent6” la multiplicacién.

El cuadro de multiplicaciones se constituye en la herramienta privilegiada para resolver estos calculos elemen-
tales de los digitos entre si, pues posibilita resolver sin recurrir a las sumas, y contribuye a diferenciar claramen-
te el uso de las operaciones, segun los problemas que solucionan. Recordar o reconstruir resultados se dara
progresivamente, en un proceso que demanda bastante tiempo y trabajo especifico, en el cual deberian dejar
de usar el cuadro de resultados y sumas para pasar a usar los calculos memorizados. Para ello, se recomienda
acompanar el desarrollo de este tipo de actividades y de juegos, como los de las actividades complementarias,
con la elaboracion de carteles para el salon y para su hogar. Escribir, leer y recordar reiteradamente resultados
los ayudara a memorizarlos o reconstruirlos. También contribuye que todos los dias, al inicio de clases o al regre-
so de los recreos, se pregunten calculos de digitos entre si, asi como se hacia con los de suma y resta con los de-
dos o se recitaban las series de niumeros, incluidas las escalas. Asi pues, no se recurre a la ensefianza sistematica
de las tablas, si se insiste sobre los resultados de las multiplicaciones y, posteriormente, se avanzara en tercero
con las relaciones entre calculos de digitos entre si, para reconstruir los resultados.

Se continua el trabajo con problemas de distribucién equitativa, sin hablar todavia de la division como estrate-
gia 6ptima. Se estimula la generacion de procedimientos mas numéricos y simbolicos, a partir de incrementar
el total a repartir y el nUmero que se reitera. Si bien es probable que algunos estudiantes recurran todavia al
material concreto o al dibujo, la intervencion docente sugerida atiende a favorecer el conteo por escalas y las
sumas o restas reiteradas. Tal como se expresé antes, se consideraran como objeto de analisis y reflexion todas
las distintas formas de encontrar la respuesta a un mismo calculo.

Esta secuencia incluye algunas actividades de estadistica, vinculadas también al tema del deporte. Las pro-
puestas se centran en la recoleccion de datos, su organizacion e interpretacién en tablas y la interpretacion de
graficas de barra. Se procura afianzar la relacion entre tablas y graficas como distintas formas de representar la
misma informacién.

IIl. RECURSOS PARA TODA LA SECUENCIA

Recursos para estudiantes (que van a manipular, todos o algunos, en la escuela o en la casa):
« Fasciculo para estudiantes.
« Unjuego de dominé cada cuatro estudiantes (ya recortado del fasciculo).
« Una hoja en blanco por estudiante.

Recursos para exhibir en el aula, a preparar por el docente:
« Papeldgrafos con situaciones problematicas (actividades 8,12y 13).
« Material concreto (aproximadamente 30 piedrecitas, semillas, o tapitas por estudiante).
« Un papelégrafo en blanco (actividad 10).

IV. DESARROLLO DE LA SECUENCIA

Esta secuencia se organiza en dos bloques de actividades.
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BLOQUE 1: ACTIVIDADES 1A 11

En el primer bloque se espera que los estudiantes relacionen informacién presentada bajo representaciones
diferentes: Tablasy graficas de barra; y que puedan llegar a reconocer e interpretar los diferentes elementos que
constituyen estas representaciones. También se retoman y presentan contenidos que se consideran fundamen-
tales, a fin de que los estudiantes dispongan de diversas estrategias de calculo mental. Se retoma la diferencia
entre problemas aditivos y multiplicativos, junto con la necesidad de recordar el resultado de las multiplicacio-
nes de los digitos entre si, que es esencial en la construccién del repertorio multiplicativo de los estudiantes.

BLOQUE 2: ACTIVIDADES 12 A 17

Las actividades de este bloque se enfocan en el trabajo con problemas del campo multiplicativo; es decir, aque-
llos cuyas estrategias de resolucion 6ptima implican la multiplicacién y la division. En lo que respecta a la mul-
tiplicacion, se espera que puedan resolver este tipo de problemas sin recurrir a las sumas reiteradas, sino al
cuadro de multiplicaciones. En los problemas de distribucidn equitativa, si bien todavia se admiten procedi-
mientos mas elementales, basados en el uso de materiales concretos o dibujos, se promueve el avance hacia
estrategias mas numéricas, vinculadas al conteo, la sumay la resta reiteradas.

BLOQUE 1: ACTIVIDADES 1A 11

ACTIVIDAD 1

Contenidos: Recoleccion, organizacion, clasificacion y andlisis de datos. Interpretacion de graficas de barras.
Resolucién de problemas de la suma como reunir, y de la resta para averiguar la diferencia en una comparacion.

(\®> Intencion pedagogica: Recolecten, registren y organicen informacion.

@ Orientaciones especificas al docente: Se recupera la presentacion del papelografo que se hace cada
vez que se inicia una secuencia. En esta ocasion, también se ira marcando alli lo que se aprendié.

Se introduce el tema de la secuencia comunicando al grupo que trabajaran en torno a los deportes y
se comparten cuales son los principales contenidos a abordar. Ademas, se convocara a los estudian-
tes a recoger informacion respecto de sus equipos favoritos, para organizarla en tablas. Se trabaja
también la interpretacion de una grafica de barras sobre el tema de los deportes.

}; Recursos: Papelégrafo de aprendizajes; actividad 1 del fasciculo.

Momento 1. Presentar el papeléografo de aprendizajes. El docente presenta el texto, leyendo y explicando los
propositos de trabajo con el grupo.

@ Papelografo de aprendizajes. En estas semanas trabajaremos para:
7\ «  Promover la resolucién mental de calculos estudiados.
« Resolver problemasy calculos de sumas y restas.
+ Resolver problemas de multiplicacién de nUmeros de un digito.
+ Resolver problemas en los que hay que distribuir en partes iguales.
« Entenderinformacién de tablas y graficas.
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Momento 2. Recolectar y organizar informacion sobre deportes. El docente explica que en los préximos dias
trabajaran sobre los deportes y propone una conversacion acerca de cuales conocen, cual o cuales les gustan,
si practican alguno, donde lo hacen, con quién o quiénes. Invita a algunos estudiantes a que compartan breve-
mente en qué consiste ese deporte (sea que lo practiquen o no): Como se juega, cuantos participan, si se utilizan
elementos, etc. Se plantea si son fanaticos de algiin equipo de béisbol y como podrian averiguar esa informa-
cién del grado. A partir de los aportes de sus estudiantes, el docente selecciona cuatro equipos y los anota en
la pizarra. Solicita que, de forma ordenada, de a dos, pasen a hacer una marca al lado de su equipo favorito. Es
importante que cada estudiante elijay marque un solo equipo cuando van a la pizarra. Mientras, el resto copia el
titulo en el cuaderno: Equipos favoritos de béisbol y la tabla que resumira los datos de todo el grupo:

Cantidad de

Deporte estudiantes

Tigres del Licey

Aguilas Cibaefias

Leones del Escogido

Toros del Este
Total

Una vez que todos los estudiantes marcaron su equipo en la pizarra, se completa de forma colectiva la tabla:
¢Cudntos de ustedes votaron en total por los Tigres del Licey? Asi con cada equipo. Con la tabla completa, pregun-
tar: ;Cudl es el equipo favorito de la clase? ;Y el menos votado? ;Como lo saben? ;Como sabemos o estamos seguros
si todos votaron? Dejar unos minutos para intercambiar en parejas y luego poner en comun.

Momento 3. Interpretar una grafica. El docente solicita a los estudiantes que busquen en la actividad 1 del
fasciculo la grafica, comentando que se trata de un estudio que realizaron en un distrito sobre los deportes que
practican los estudiantes:

220

200 |—

160
5o | A partir de la grdfica, responder:

110 o ﬂ ¢De qué trata esta grdfica?

100 |

a ¢Cudal es el deporte que mds practican?

Cantidad de estudiantes

50 | G ¢Cudl es el deporte menos practicado?

Q ¢Qué titulo le pondrias a la grdfica?

Béisbol Voéleibol Basquetbol Futbol

Deportes

Se da un tiempo para que los estudiantes, en parejas, interpreten la grafica y respondan las preguntas 1) a 4) en
el cuaderno.

Durante el recorrido docente se ofrece ayuda a quien lo necesite con preguntas para comprender los elemen-
tos de la grafica y su relacion con la tabla: ;Qué palabra esta escrita debajo de cada columna? ;Qué indican los
numeros de la izquierda? ;Cudntas columnas o barras tiene la grdfica? ;A qué corresponde cada una? ;Qué altura
tiene cada barra o columna? ;Qué significa? ;Qué titulo podria llevar esta grdfica? ;Qué muestra? ;De qué trata?

Cuando todos analizan la gréafica, se comentan las respuestas en la puesta en comun: ;Qué deporte fue el mds
votado? ;Y el menos? ;Como se dan cuenta mirando la grdfica? ;Qué titulo le colocaron? ;Cémo obtuvieron toda
esta informacion? Se reiteran las preguntas del recorrido docente, si no surgen espontdneamente de los estu-
diantes.
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Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

220

A partir de la grdfica sobre los deportes que mds practican en el

distrito, responder:

Q ¢Cudntos estudiantes eligieron vdleibol o bdsquetbol?

G Hay mds estudiantes que votaron véleibol que futbol, ;cudn-
tos mads?

160
150 |

110

100 | %

Cantidad de estudiantes

Béisbol Voleibol Basquetbol Fatbol

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Deportes
Cuadernillo Plan 3 Actividad 8 pdg. 28, Actividad 8 pdg. 36.

ACTIVIDAD 2

Contenidos: Interpretacién de graficos de barras y de tablas con informacién estadistica. Relacién entre las
diferentes representaciones.

presentaciones de la informacion.

Orientaciones especificas al docente: Se espera que los estudiantes relacionen informacién pre-
sentada bajo representaciones diferentes: Tablas y graficas de barra. Este analisis demanda el reco-
nocimiento y la interpretacién de los diferentes elementos que constituyen estas representaciones.

@ Intencion pedagoégica: Interpreten graficas de barras y establezcan relaciones entre distintas re-

Para ayudar a los estudiantes que tienen dificultades, determinar primero si pueden interpretar la
informacion en cada representacion. Identificar en la tabla, tanto los valores, como el deporte al que
corresponde cada uno.

Luego, cuando pudieron determinar esto, preguntar como relacionarian las representaciones y qué
tendrian que mirar, atendiendo a las posibles preguntas del recorrido docente. Se trata de que los
estudiantes adviertan que se trata de la misma informacion expresada de dos formas diferentes.

Q Recursos: Actividad 2 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente inicia la revisién de la tarea preguntando a sus estu-
diantes coémo resolvieron las preguntas asignadas. Se les invita a compartir sus respuestas y explicar sus razo-
namientos. Para facilitar el analisis, se dibuja la grafica en la pizarra. Se les pide que identifiquen la cantidad
de estudiantes en la grafica que votaron por cada deporte y que expliquen cémo sumaron los valores. Para la
segunda pregunta: ;Cudntos estudiantes mas votaron véleibol que fitbol? se convoca a sefialar en la grafica los
valores correspondientes y explicar cémo encontraron la diferencia.

Momento 2. Relacionar tablas y graficas. El docente indica que busquen la actividad 2 del fasciculo y copien
el titulo para el cuaderno: Relacionar tablas con grdficas. Mientras tanto, explica que, en algunos clubes, los es-
tudiantes votaron por sus deportes favoritos, realizaron graficas para mostrar la informacién, pero se mezclaron
y no se sabe a qué tabla corresponden. En grupos de tres o cuatro estudiantes, deben determinar qué graficay
qué tabla muestran la misma informacién, uniéndolas con lineas en el fasciculo.
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0 0 o
Béisbol Véleibol Bésquetbol  Fatbol Béisbol Véleibol Bdasquetbol  Fatbol Béisbol Voéleibol Bésquetbol  Fltbol
Deportes Deportes Deportes
1l I}
Cantidad de Cantidad de Cantidad de
Deporte A Deporte .
Deporte estudiantes P estudiantes P estudiantes
Béisbol 80 Béisbol 80 Béisbol 140
Voéleibol 140 Voéleibol 60 Voéleibol 30
Basquetbol 30 Basquetbol 50 Basquetbol 80
Fatbol 100 Fatbol 50 Fatbol 60
Total Total Total

Durante el recorrido docente, de ser necesario, se orienta la tarea: ;/Es suficiente con mirar solo una columna o
barra de la grdfica y encontrar ese valor en la tabla? ;Tienen que coincidir todos los valores de la tabla con los de la
grdfica, o solo algunos? ;Importa solo encontrar el mismo valor en la tabla y en la grdfica, o importa también a qué
deporte corresponde? ;Hay algun valor que esté en una sola tabla? ;Cudl es? ;Cémo lo encuentran en las grdficas?

En la puesta en comin, se revisan las correspondencias establecidas dando espacio a los estudiantes a que
comenten cémo se dieron cuenta. Para ello se retoman las preguntas del recorrido docente y proponen otras:
¢Qué tabla corresponde al grdfico A? ;Qué datos usaron para darse cuenta? ;Y para el grdfico B? ;Y para el C? Entre
algunos grdficos hay barras iguales (de igual color y altura), ;qué significa? ;Y qué significan las barras de igual
altura, pero distinto color?

En esta instancia se enfatiza que las tablas y las graficas son distintas maneras de mostrar la informacion.

ZON ,
@\‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
Determinar qué grdfica y qué tabla muestran ., A L c
. . ., ., , g 120 i L, 5
la misma informacién uniéndolas con lineas. ¢ i gl i
i @ 1 =RE =
A partir de las tablas o las grdficas, ;cudntos? & 11 - i 8 . S SEE N 1117 g
estudiantes votaron en cada club? e 1%”% menlit i l B A am L 2
Deportes Béisbol V()\ebl::;n::sque(bo\ Fatbol peportes
Completar el total en cada una de las tablas. ' " "
beporte | Coniionies ooporte | Coantes oeporte | Coianies
Béisbol 100 Béisbol 50 Béisbol 60
Véleibol 30 Véleibol 50 Véleibol 80
Basquetbol 140 é 60 G 30
Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en e = =N 2 el

casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 6 Activi-
dad 2 Tarea 1 pdg. 39.

ACTIVIDAD 3

Contenidos: Patrones en una serie numérica para sumar. Calculos de suma de nimeros de dos digitos con des-
composiciones segun valores posicionales. Multiplicaciones de los digitos hasta el 5 por 10.
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Intencion pedagoégica: Resuelvan mentalmente o con alguna estrategia aprendida, algunos cal-
culos faciles de sumas.

Orientaciones especificas al docente: Se espera que los estudiantes detecten los patrones numé-
ricos que les facilitaran la resolucién de sumas utilizando calculos basados en la descomposicién de
los nimeros, en funcion de los valores posicionales 10, 20, 30, 40 o 50.

CREC)

Por otra parte, se pretende que puedan identificar que en el dado coloreado cada punto vale 10; por
lo tanto, si tienen 3, el resultado es 30 y proviene de 3 veces 10, o sea 3 x 10.

Se debe hacer énfasis en la organizacién de los estudiantes en grupo para jugar con la tela de la ara-
fia, en dar las instrucciones del juego y hacer una ejemplificacion del mismo.

@ Recursos: Tablero de la tela de arafa de la actividad 3 del fasciculo; un dado blanco y uno colorea-
N do para cada grupo de cuatro estudiantes. En el dado de color, cada punto de la cara del dado vale
10, salvo en el caso del 6, que vale 0. Una semilla o ficha de distinto color para cada jugador.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para
el hogar. Pregunta: ;Cudntos estudiantes votaron en cada club? ;Cémo lo averiguaron? ;Cémo podrian verificar
sus respuestas? Se les pide que expliciten como hicieron los calculos de cada tabla. Se atiende a las respuestas
tomando en cuenta las composiciones aditivas convenientes, por ejemplo 50 y 50 hacen 100 (tabla II); 140 y 60
directamente se componen para formar 200, recuperando los complementos a 10 trabajados en secuencia 2
(tabla Ill). Finalmente, pregunta si escribieron completa la respuesta al problemay solicita a algunos estudiantes
que la lean.

Momento 2. Sumar utilizando descomposiciones. El docente les comenta: Un grupo de amigos decidic ir al
club a jugar un partido de béisbol, pero se olvidaron de reservar la cancha. Cuando Illegaron les dijeron que ten-
drian que esperar hasta que concluyan los que estaban jugando, que recién iniciaban el partido. Uno de ellos les
comentd que tenia un tablero de tela de araria para hacer un juego y deciden esperar jugando. Ahora los invito a
ustedes a jugarlo. Organiza la clase en grupos de cuatro estudiantes y explica que necesitaran buscarla en la
actividad 3 del fasciculo.
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Juego: La tela de la arafa
Objetivo: Sacar la mariquita de la tela de arafia; es decir, llegar al numero 100.

Instrucciones: Cada estudiante tiene una mariquita (ficha) que cay6 en la tela de la arafia y tiene que
sacarla del centro haciéndola avanzar con los dados. Se colocan las fichas de cada jugador en el centro,
y por turnos se tiran los dos dados. Uno de ellos esta coloreado porque cada punto vale 10. Se suman los
valores que se obtienen y se avanza esa cantidad de casilleros en cada turno. Gana el primer jugador que
logra sacar su ficha de la tela de araiia; es decir, cuando llega al nUmero 100. Cada grupo juega con una
sola tela de arana.

Si se quiere un juego menos competitivo se juega con dos mariquitas/fichas de variados colores y una
moneda que lleva un papel de cada uno de esos colores pegado en cada cara. A su turno, cada jugador
tira la moneda y los dados para hacer avanzar la ficha del color que sale, tantas posiciones como indica
el dado. De este modo “compiten” las mariquitas, pero no sus estudiantes.

Gestion del juego: Se debe hacer énfasis en la organizacion de los estudiantes en grupo para jugar, en aclarar las
instrucciones del juego y hacer una ejemplificacion del mismo. Se les pregunta: ; Cudnto vale cada cara del dado
coloreado? Los invito a sacar el cuadro personal de multiplicaciones y mirar los resultados de las multiplicaciones
por 10, ;qué tienen en comun todas las multiplicaciones por 10? ;Cémo se puede obtener facilmente el resultado
de multiplicar por 10?

En el recorrido docente, en primer lugar, hay que considerar si identifican rdpidamente el valor de las caras
de los dados coloreados. Es central que los estudiantes puedan calcular cuanto avanzar segun el dado de color
y el comun. Una pregunta que plantear es: Si sale el 3, ;cudnto vale? ;Cémo lo saben? Los estudiantes podrian
averiguarlo recitando la escala, sumando de a 10. Es una buena oportunidad para plantearles: Si a 10 hay que
sumarlo 3 veces, ;qué operacion estdn haciendo entre 10 y 3? El docente debe observar como se desenvuelven
los estudiantes durante el desarrollo del juego, pues con esta actividad se vuelve sobre sumas ya trabajadas
previamente. Si algln estudiante evidencia muchas dificultades para determinar cuanto valen los puntos del
dado coloreado, se le puede sugerir que recuerde el juego de la oca (actividad 4 de la secuencia 3) y se escriba

R

10 20 30 40 50 60

Cuando los estudiantes jueguen las primeras veces, es probable que avancen de a uno, quizas tocando cada nu-
mero, uno a uno. En ese caso, se les puede apoyar diciendo: Miren bien la tela de araria, si avanzan por las lineas
que van en redondo, ;cudnto avanzan en cada paso? ;Qué sucede si avanzan por las lineas que salen del centro
hacia afuera? ;Cudnto avanzan? Si sacan 45, ;como pueden descomponer a 45 para avanzar mds ligero?

Al finalizar el juego, en la puesta en comtin, se recuperan la experiencia ludica y los procedimientos utilizados
para jugar. Se analizara entre todos la tela de arafia, para advertir que se puede avanzar de a uno (por un mismo
color) o de a 10 (por las lineas, cambiando cada vez de color). Por ejemplo, se puede avanzar 25 saltando dos
casillas sobre la misma linea, pues en cada salto avanza 10; y luego avanzar 5 mas o avanzar primero 5y luego
saltar dos veces 10 sobre la linea.

@ Tarea para el hogar: Se indica el titulo para el cuaderno: Jugamos en la tela de arafia. Recortar
*  delfasciculoy pegar en el cuaderno:
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Resolver:
Recordar:

Estas ubicado en 48, sacas 3 en el dado coloreado y 4 en el otro. ;Cudnto tienes que E] @ @ @ m m
10 20 30 40

avanzar? ;A qué numero llegas? ;Cémo avanzas? ; Por qué nimeros pasas? 50 60

ACTIVIDAD 4

Contenidos: Descomposiciones aditivas de nimeros de dos digitos; en particular, descomposiciones que invo-
lucran el valor de posicién; estrategias de suma basadas en la descomposicion.

(\®> Intencion pedagoégica: Utilicen variadas estrategias para sumar nimeros de dos digitos.

@ Orientaciones especificas al docente: Esta actividad convoca a los estudiantes a utilizar estrategias
de sumas de nimeros de dos digitos basadas en descomposiciones, segun valores posicionales.

Es importante sefialar que no basta jugar una vez; por ello, puede ser conveniente reiterar el juego
de la tela de arafa para posibilitar que los estudiantes desplieguen estrategias que aprendieron de
sus compaferos o de las intervenciones del docente, a partir de la puesta en comun de la actividad
anterior.

En el momento 2, plantear de a una sola pregunta por vez y dar tiempo a los estudiantes para que
respondan.

}a' Recursos: Tablero de la tela de arafia en la actividad 3 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita a dos estudiantes que compartan sus resolu-
ciones en la pizarra. Pregunta: ;Cémo supieron el total a avanzar? ;A qué nimero llegaron? Se pregunta al resto
si es correcto lo que hicieron los compafieros. Se presta especial atencion a la forma en que cada uno llegé al
resultado. Si no surgiera de ellos la estrategia de avanzar 30 siguiendo una linea que sale del centro hacia afuera
y 4 avanzando por los hilos redondos, se hacen preguntas similares al recorrido docente del momento 2 de la
actividad anterior.

Momento 2. Relaciones basadas en la descomposicion. Se solicita a los estudiantes que coloquen el fasciculo
sobre la butaca y ubiquen la tela de arafia de la actividad anterior. El docente plantea algunas preguntas para
que las relaciones descubiertas en el juego puedan quedar claras para toda la clase y sean usadas luego como
estrategias de calculo:
« Sien la primera vuelta sale un 3 en el dado blanco y un 4 en el dado de color, ;puede quedar la mariquita en
una casilla que empieza con 3?
« Robertestd en el 37y saca 24; ;a qué nimero llega?
- Sandra estaba en el 27 y sacé 43, Silvia dice que va a quedar en un casillero que empieza con 6 porque avanza
4 en la linea del 20. ;Estdn de acuerdo?
« Robert estd en el 53 y dice que si tiene suerte puede salir de la tela en el proximo tiro, ; puede ser?
« Sialguien estd en el 31, ;puede llegar al 59 en el tiro siguiente? ;Y al 58? ; Por qué?

Las preguntas se formulan de a una, dando tiempo a que los estudiantes las piensen, las conversen con su com-
pafiero y luego respondan oralmente.

El docente también puede invitar a que elaboren alguna pregunta similar. Las Ultimas permiten llamar la aten-
cién sobre la limitacion de los puntajes que pueden salir con los dados: El minimo es 1y el maximo 56,y no puede
salir 27 o 38.
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Momento 3. Descomponer en base a nimeros terminados en 0. Se indica el titulo para el cuaderno: Seguimos
calculando. Se pide que busquen la actividad 4 en el fasciculo y da la siguiente consigna para que resuelvan
de ados:

Completar y escribir el cdlculo que permite obtener ese resultado:

45+___ =55 23+ =53
45+___ =65 23+ =56
65+__ =85 23+ =59

En el recorrido docente se pregunta: ;Qué tienen que completar en este cdlculo? ;Qué operacion resuelve cudnto
lefaltaa...parallegara.......? Sino pudieran identificar la resta asi, se puede proponer pensar sobre un ejemplo
con nimeros mas pequefos: 4 + 3 =7, ;qué otros cdlculos puedes conocer sabiendo este? ; Puedes decir cudnto es
7-3?7¢Y7-4?;Como puedes aplicar esto a los cdlculos que tienen que resolver?

En la puesta en comin se corrigen los resultados y los procedimientos utilizados, estableciendo vinculaciones
con lo hecho en el juego. Si fuera necesario se socializan las preguntas del recorrido docente para todos.

ﬁﬁ;‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
Resolver:

34+23= 34+28=

57+23= 57+28=
Completar y escribir el cdlculo que permite obtener ese resultado:

43+ =84 ____________ 65+__ =83

71+ =72 18+ =30

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 4 pdgs. 17 y 18.

ACTIVIDAD 5

Contenidos: Uso de las propiedades de las operaciones en procedimientos de calculo mental.

Orientaciones especificas al docente: Se apunta a que los estudiantes comprendan por qué restar 9

(\®> Intencion pedagédgica: Analicen y validen una estrategia para restar o sumar 9.
@ es lo mismo que restar 10y sumar 1, o sumar 9 es lo mismo que sumar 10y restar 1.

Puede ser necesario anotar la situacion problematica en la pizarra y algunos ejemplos dados por los
estudiantes. Luego, que exploren otros en grupos. Del mismo modo, al elaborar el papelégrafo, soli-
cita a los estudiantes que den ejemplos para incorporar.

Q Recursos: Actividad 5 del fasciculo, papelégrafo para escribir las conclusiones. Si algunos lo nece-
74 . L , ,
sitan: Cuadro numérico personal, cuadro de nimeros del saldn.
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Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente copia en la pizarra los calculos que tenian que atender e
invita a diferentes estudiantes a completarlos. Cuando ellos terminan, pregunta a sus companeros si es correcto
lo que hicierony por qué consideran que lo es 0 no. Para avanzar un poco mas, se puede proponer a los estudian-
tes que inventen calculos; por ejemplo, uno que dé 60 y otro que dé 63.

Momento 2. Estrategias para restar 9. El docente comenta: Carlos, Lucia y su papd fueron a comprar refrescos
en el cambio de turno de un partido de béisbol. Alli el papd rapidamente sacé la cuenta de lo que tenia que pagar.
Lucia le pregunté cémo hacia. El le contestd que depende de los nimeros, la operacién que tenga, que siempre hace
los cdlculos mentalmente, como le ensefié su abuelo. Dice que las cuentas con nueve, aunque parecen dificiles, son
muy fdciles, porque el nueve estd a uno del 10 y calcular con el uno y el 10 es muy fdcil: Para restar 9, yo resto 10 y
después sumo 1. ;Tiene razén el papa? ;Por qué? Los invita a buscar la actividad 5 del fasciculo y a resolver en el
cuaderno. Alli escribirdn lo que necesiten y las respuestas se daran en forma oral. Primero trabajaran individual-
mente y luego de a dos. Se indica el titulo para el cuaderno: Restar y sumar 9.

Resolver:

El papd de Carlos y Lucia les dijo a sus hijos:

Yo siempre hago los cdlculos mentalmente, como me ensefid el abuelo. Las
cuentas con 9, aunque parecen dificiles, json muy fdciles! Porque el 9 estd a
1del10y calcularconel1yel10es muy fdcil.

Para restar 9, yo resto 10 y después sumo 1.

o Tiene razén el papd? ;Por qué?
G ;Por qué suma 1 si estd restando?

En el recorrido docente se apoya segln la estrategia que cada uno propone. Puede sugerir que exploren algu-
nos ejemplos resolviendo: 32 - 9; 24 - 9; 57 - 9. A quienes lo intentan con distintos casos, luego de un tiempo se
les sugiere sacar el cuadro de nimeros y determinar dénde quedan los resultados de esas restas: ;Cudnto hay
que agregarle a 9 para llegar a 10? ;/Si se sacaron 10 a un nimero y tenian que sacarle 9, qué tienen que hacer para
obtener el resultado?

En la puesta en comiin se analizan los calculos para descubrir que, como a 9 hay que agregarle 1 para llegar a
10, el resultado es uno mas que la diferencia entre ese nUmero y 10. Posiblemente algunos usaron el cuadro nu-
mérico parandose en el 32, retrocediendo 10 hasta el 22 (restar 10) y luego avanzando 1 (sumar 1). Para verificar,
posiblemente contaron que en realidad retrocedieron o restaron 9.

r

1

00 | 01 | 02 | 03 |04 05| 06 | O7 | 08 | 09
10 | 11 | 12,13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19
20 | 21 22-!»@ 24 | 25 |26 | 27 | 28 | 29
30 | 31 32|33 (34|35 |36 (37|38 |39
40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49
50 | 51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59
60 | 61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69
70 | 71 | 72 | 73 | 74 | 75 | 76 | 77T | 718 | 79
80 | 81 | 82 | 83 | 8 | 8 | 8 | 87 | 88 | 89
90 | 91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99
100

| & — 4
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Otros quizas lo hagan mentalmente apoyandose con los dedos para ver cuando parar (partiendo de 32): 31, 30...
Anotan 23y luego hacen 32-10=22y22+1=23.

También puede suceder que algunos estudiantes recurran a la recta numérica: Por ejemplo, para 32 - 9 se puede
pensar en el complemento de 9 a 32 (;cudnto le falta a 9 para llegar a 32?): A9 le agrego 1 para llegar a 10, a 10 le
agrego 20y llego a 30, agrego 2 mds y llego a 32. En total, tuve que agregar 1 +20 +2 =23,
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Con el aporte de los estudiantes, se elaborara alguna conclusién en la pizarra que se copiara en el cuadernoy enun
papeldgrafo para el salon de clase. Cada estudiante escribira un ejemplo en su cuaderno para mostrar el “truco”.

Para restar 9, se puede restar 10 y sumar 1.

-

Momento 3. Estrategias para sumar 9. Si la clave es adoptada rapidamente por los estudiantes, se puede plan-
tear el caso de sumar 9, sumando 10 y restando 1. Vale sefialar que al sumar 9 hay que restar uno después, por-
que estamos agregando uno mas. Para ello, el docente plantea que trabajen del fasciculo la segunda situacion:

El papd de Carlos y Lucia también les dijo a sus hijos:
l El abuelo también me enserié un “truco” para sumar facilmente 9 a otros
~ ' numeros... jse los voy a ensefar! para sumar 9, yo sumo 10 y después
resto 1.

Q ¢Tiene razén el papd? ;Por qué?
e ¢Por qué resta 1 si estd sumando?

Indica a sus estudiantes que exploren algunos ejemplos resolviendo en el cuaderno: 24+ 9; 55+ 9; 48+ 9; 27+ 9;
62+9;36+09...

El recorrido docente se gestiona de modo semejante al del momento 2.

La nueva conclusion debera quedar registrada durante la puesta en comin en la pizarra, en los cuadernos y en
el papeldgrafo al momento de la sintesis:

Para sumar 9, se puede sumar 10y restar 1.

-
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En esta oportunidad también se solicita a cada estudiante que escriba un ejemplo a eleccién en el cuaderno.

@ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:
Resolver:
45-9= 67-9= 34+9= 25+9=
145-9= 567-9= 334+9= 925+9=

Los calculos pueden modificarse en funcién de lo que se quiera afianzar con distintos estudiantes, pero
es necesario mantener las relaciones, de modo que el primer resultado pueda servir de apoyo para el
calculo que le sigue en la misma columna (ejemplo 45-9y 145 - 9). Notar que, en el primer renglén, cuan-
do en el trabajo para el hogar se dan operaciones variadas que no tienen relacion entre si, se pierde la
oportunidad de establecer relaciones.

ACTIVIDAD 6

Contenidos: Adicién de nimeros naturales de tres digitos con reagrupamientos. Sustraccion de niUmeros natu-
rales con canjes. Resolucion de problemas de suma y resta de varios pasos. Estrategias de calculo.

(\®> Intencion pedagogica: Resuelvan problemas de varios pasos.

@ Orientaciones especificas al docente: Se proponen situaciones en las que los estudiantes, ademas
de hallar la respuesta al problema, deberan resolver mas de un paso.

Si hay dificultades, es importante apoyar con preguntas para que puedan identificar la informacion
dada en el problema y lo que se debe averiguar, asi como los pasos convenientes a seguir.

Al atender a las posibles estrategias de resolucion, no solo se trata de que las compartan en la puesta
en comun, sino de que expliquen sus decisiones.

En cuanto al calculo, es relevante comparar las estrategias hechas por descomposicion, asi como las
cuentas verticales. El orden en la pizarra y el uso de colores contribuyen a esto. Particularmente al
trabajar con el algoritmo tradicional, se debe cuidar que los digitos estén bien encolumnados en su
lugar de posicion.

@ Recursos: Actividad 6 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se comparte la resolucién de los calculos planteados en la actividad
anterior. Se hace énfasis en las claves o “trucos” para sumar o restar 9. Se revisa y corrige lo que fuese necesario.

Momento 2. Resolver problemas de varios pasos. El docente conversa con los estudiantes acerca de los esta-
dios de béisbol: ;Recuerdan que en la actividad anterior Carlos y Lucia fueron con su papd a ver un partido de béis-
bol? ;Les gusta el béisbol? ;Alguna vez han estado en algun estadio? ;Cémo son? ;En qué se diferencian de otros
estadios? Se indica el titulo para el cuaderno: El estadio de béisbol. Se indica buscar la actividad 6 del fasciculo
y se asigna la tarea de solucionar el problema en el cuaderno:
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Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

En un club de béisbol de Santo Domingo estdan haciendo arreglos y remodelaciones. Por eso, compraron 255 buta-
cas rojas para los equipos locales y 138 butacas azules para los equipos
visitantes.

Al recibirlas notaron que habia 29 butacas que estaban rotas y que, por
lo tanto, no podrian utilizarlas. ;Cudntas butacas en buen estado podrdn
colocar en total en el estadio? — T

En el recorrido docente se atienden las dudas y se brinda ayuda a quienes tienen dificultades. Se puede orien-
tar con preguntas como: ;Qué informacion te brinda el problema? ;Qué es lo que se debe averiguar? ;Es posible
encontrar la respuesta a este problema realizando un solo cdlculo? ;Cudles pasos te conviene seguir? ;Qué te
serviria averiguar primero? Dado que se desconoce cual es la cantidad exacta de sillas rojas dafiadas y cual es
la cantidad exacta de sillas azules en mal estado, es muy probable que los estudiantes decidan en un primer
momento sumar el total de sillas que se recibieron y luego a ese total restarle las sillas que se deben descartar.
A partir de ello podran definir los pasos que deben seguir y la operacion que deben hacer en cada uno de esos
pasos. Si los estudiantes resuelven restar las 29 sillas de una de las dos cantidades, también se les apoyara para
que completen la estrategia elegida.

Durante la puesta en comiin se invita a pasar al frente a distintos estudiantes para que compartan sus estrate-
gias. El docente podra orientar con preguntas para comunicar y explicar cada una de las decisiones tomadas. A
las del recorrido docente se pueden agregar otras: ;Qué se debe conocer para poder responder la pregunta? ; Dice
algo de eso el enunciado? ;Se puede averiguar a partir de lo que se conoce? ;Cémo resolvieron el problema? ;Hay
algun otro camino para resolverlo? Se puede poner en palabras que hay dos opciones posibles: Sumar el total de
sillas de ambos colores y luego restar las que se descartan, porque no se sabe cuantas de las sillas dafiadas son
rojas o azules; o restar las sillas dafiadas a la cantidad total de sillas de uno de ambos colores (asumiendo que las
rotas son todas de ese mismo color) y luego sumar el resultado con el total de sillas del otro color. Para resolver
los calculos que se desprenden podran surgir estrategias de descomposicion segln valores posicionales, o bien
el empleo del algoritmo tradicional. Se considera importante dejar plasmadas ambas estrategias en la pizarra,
a fin de poder establecer comparaciones. En el caso del algoritmo convencional, recordar la importancia de en-
columnar correctamente los digitos, teniendo en cuenta si se trata de unidades, decenas o centenas; y también
considerar los reagrupamientos a realizar en las sumas y los canjes o cambios en las restas. Atender a la respues-
ta. En la pizarra deberdn quedar plasmados algunos calculos como los siguientes, para el calculo total de sillas:

o B

55+138=
5+8=13
1 13=10+3
200 +50 +5 100+30+38 255—> 200+50+5 255
+ + +
138——> 100+30+8 138

300 +80+ 13 =393 300+80+13 =393

Se recibieron 393 sillas en total.
Falta restar las 29 sillas que deberan descartarse.

. e J

Y para el calculo de las que quedan después de descartar las rotas:
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93-29=
80 8
300+90+3 20+9 393—> 300+ 90+ 13 39.3
29— 20+ 9 _29
300 8Q 13 20 9
S 300 + 60 + 4 =(364) 364
300+ 60 + 4369

En el club podran colocar 364 butacas en buen estado.
. — v

Sialgunos estudiantes eligieron comenzar por la resta y luego hacer una suma, se les pedirad que expliquen como
lo pensarony cémo resolvieron los calculos. Se tomara la estrategia usada por ellos en el calculo para socializar.

D)

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:
Para los vestuarios compraron 125 toallas rojas y 156 toallas azules. Devolvieron 17 toallas
que tenian fallas en la tela. ;Cudntas toallas en total podrdn colocar en los vestuarios?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 2 Tareas 1y 2 pdgs.
25, Actividad 4 Tareas 1, 2 y 3 pdg. 27; Cuadernillo Plan 5 Actividad 6 Tarea 2 pdg. 10.

ACTIVIDAD 7

Contenidos: Planteo y resolucion de problemas que involucren sumas de nimeros de dos digitos.

(\Q) Intencion pedagdgica: Planteen preguntas a partir de informacién que se conoce.

@ Orientaciones especificas al docente: Se espera desarrollar en los estudiantes la capacidad de formu-
lar un problema a partir de inferirinformacién no explicita y tomando como referencia lo que se conoce.

Es fundamental que los estudiantes comprendan las informaciones presentadas en el enunciado,
que identifiquen las distintas cantidades y, en grupos, puedan elaborar una pregunta que se res-
ponda usando algunas de esas informaciones. Por ello se apela a un contexto conocido. El docente
podra reiterar este tipo de situaciones con las recetas, las entradas del Jardin Botanico, festejos de
cumpleafios u otro contexto (recetas, votaciones, etc.) cambiando los nimeros.
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Se propone el intercambio de preguntas elaboradas por los grupos para la correccion entre pares,
analizando su pertinencia y sentido. En todo este proceso también es importante atender a la resolu-
cién de los calculos buscando que los estudiantes tomen conciencia acerca de aquellos mas faciles o
mas dificiles de resolver.
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“‘;' Recursos: Papelégrafo, una hoja por grupo para escribir las preguntas. Actividad 7 en el fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Eldocente solicita a los estudiantes que expliquen: ;Qué informacion
conocen? ;Qué se quiere averiguar? ;Se tiene disponible en el enunciado lo que se necesita para responder lo que
se pide? ;Como pueden resolverlo? ;Qué camino usaron? ;Es el Unico posible? ;Como resolvieron los cdlculos? A
medida que va haciendo las ultimas preguntas solicita a algunos que pasen a la pizarra a mostrar lo que hicieron.
Entre todos se revisan las estrategias para resolver el problemay para resolver el calculo.

Momento 2. Obtener informacion a partir de otra dada. El docente retoma la conversacion sobre si practican
deportes, van a algun club, etc. Comenta: En un club de un pueblo hay diversas actividades, pero para los mds
pequerios hay sélo cuatro. Hoy vamos a hacer algo distinto en la clase de matemadtica. Hoy son ustedes los que, a
partir de cierta informacidn, van a inventar o plantear las preguntas que hay que resolver. Los invito a buscar la
actividad 7 en el fasciculo:

Elaborar una pregunta que se responda usando todos o algunos de estos datos:
En el club se celebra el dia de los nifios con los mds pequefios. Habrd festejos y se hard un sorteo con 16 premios.
En el club hay 25 nifios que participan en natacion, 26 en bdsquet, 27 en béisbol y 19 en ajedrez.

Cuando todos han comprendido la informacién y han identificado las distintas cantidades, se solicita a los es-
tudiantes que, por grupos, elaboren una pregunta que se responda usando todos o algunos de esos datos. Para
orientar esta actividad se les puede preguntar en el recorrido docente:
« ¢Qué podrian preguntarse los entrenadores con respecto a la cantidad de nifios que participarian de un dia de
convivencia, para afianzar la relacién de cooperacion entre los nifios?
« ¢Qué puede preguntarse la comision organizadora si quiere comprar premios para todos?
« ;Qué se puede preguntar si comparan las cantidades que corresponden a cada actividad?
« /Qué puede preguntarse la comision organizadora de la fiesta, si decide distribuir los premios en partes igua-
les entre los cuatro grupos de nifios, segun la actividad a la que asisten?

Cada grupo escribe su pregunta en un papel. Después, en la puesta en comin, se leen colectivamente y se
corrigen entre todos. Se alienta el didlogo acerca de la pertinencia y el sentido de las preguntas. Por ejemplo,
no podrian sumarse estudiantes con premios. Se indica titulo para el cuaderno: Preguntar y responder. Luego
se intercambian los papeles entre los grupos. Cada estudiante copia, resuelve y responde en su cuaderno la
pregunta elaborada por otro grupo. También se puede hacer primero una entre todos y luego se intercambian.

Al corregir las resoluciones se pondra en evidencia cuales calculos fueron faciles de hacer y cudles presentan
alguna dificultad todavia. Se conversa entre todos de qué manera se pueden transformar estos ultimos en cal-
culos faciles haciendo alguna descomposicion.

También es importante que el docente advierta con cudles significados asocian sus estudiantes las operaciones
de suma y resta y, eventualmente, se plantea un reparto equitativo. Si, por ejemplo, no aparece ninglin enun-
ciado vinculado a la idea de complemento, se podra preguntar: ;/Nadie pensé en un problema en el que haya que
calcular una diferencia? ;A quién se le ocurre una pregunta que pueda responderse calculando la diferencia entre
27y 19; es decir, entre la cantidad de integrales de béisbol y de futbol? Se toma nota de las estrategias que usan
considerando que, si resuelven alguna situacion de reparto equitativo, lo hardn con estrategias elementales. Se
atiende a las respuestas.

2N v
i) Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Q Leer la siguiente situacion:
Enuna libreria, un maestro comprd materiales para sus estudiantes. Comprd 32 lapices, 18 cuadernos y 25 borradores.
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Luego, regresé a comprar 12 ldpices mds, porque no eran suficientes.
Formular una pregunta que se pueda resolver usando estos datos.

e Responder la pregunta y explicar cémo llegaste a la solucidn.

ACTIVIDAD 8

Contenidos: Distincidn entre problemas aditivos y multiplicativos. Identificacién de informacién necesaria para
resolver un problema.

(\®> Intencion pedagogica: Diferencien problemas de suma y multiplicacion.

@ Orientaciones especificas al docente: Se avanza en la distincién entre problemas del campo aditivo
y del multiplicativo. Interesa que los estudiantes diferencien distintos modos de expresar y contar
cantidades que se repiten. También se propone una situacion en la que hay datos innecesarios, para
que los estudiantes reconozcan aquellos relevantes para su resolucion. Se trata de dos situaciones
que se presentan juntasy para cada una de ellas habra que decidir cual o cuales de los calculos pro-

puestos son validos.

Es fundamental que los estudiantes argumenten la eleccion en cada caso, haciendo referencia a las
cantidadesy las funciones que cumplen en los problemas.

Eltrabajo en parejas es para promover la discusion de los problemas, el rol de las cantidades en ellos
y posibles estrategias de resolucion entre los estudiantes.

Q Recursos: Actividad 8 del fasciculo, y un papelégrafo con la actividad 8 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se pide a los estudiantes que compartan las preguntas que formu-
laron, las que se ponen a consideracién de todo el grupo.

Momento 2. Diferenciar problemas. Se indica el titulo para el cuaderno: Buscar diferencias. Se recupera la
multiplicacién como operacion, qué muestra, como se anota, como se lee, etc. Mientras tanto, el docente pega
en la pizarra el papelografo con las situaciones problematicas y los calculos, luego pide que busquen la activi-
dad 8 en el fasciculo.

En el club compraron:
Q 6 pelotas de bdsquetbol y 4 pelotas de vdleibol. ;Cudntas pelotas compraron en total?

| 6+4 | | 6+6 | | 4%6 | | 6+6+6+6 | 4+4 4+6

e 4 bolsas con 6 pelotas de fatbol cada una. ;Cudntas pelotas de futbol compraron en total?

[ 6+a | [6+6 | [ 4x6 | [ 6+6+6+6 | [ 4+4a | [ 4+6 |

Se plantea oralmente el mandato: ;Cuales calculos permiten averiguar el resultado en cada caso? Los estudian-
tes, en parejas.

Mientras trabajan, en el recorrido docente, se orienta con preguntas: ;Puede haber mds de un cdlculo correcto?
¢Qué indican los numeros en cada caso? ; Pelotas, bolsas? ;Qué es lo que se repite? ;Cudntas veces lo hace? ;Como
se puede anotar en matematica que algo se repite muchas veces y se quiere averiguar el total por esa repeticion?
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En la puesta en comiin se lee cada una de las situaciones y se comparan los calculos identificados como correc-
tos, avanzando en su justificacion. Los estudiantes corrigen las respuestas en el fasciculo. Puede ser util anotar
para cada calculo qué representan los nimeros en cuestion:

‘ En el club compraron: .

6 pelotas de basquetbol y 4 pelotas de voleibol. ;Cudntas pelotas en total?

pelotas de voleibol

4+§ 6+4
\ P
pelotas de basquetbol pelotas de basquetbol  pelotas de voleibol
Hay 10 pelotas en total.
e 4 bolsas con 6 pelotas de futbol cada una. ;Cuantas pelotas en total?
4 bolsas
—
4Xx6 6+6+6+6
»pelotas de futbol de Hay 24 pelotas en total.
}Q €>< b(}lsas Cada bolsa yeap

\ — 4

Momento 3. Diferenciar la informacion necesaria de la innecesaria. Los estudiantes se mantienen en las
mismas parejas que en la actividad anterior. El docente les indica leer la nueva situacién de esta actividad en
el fasciculo. Escribe en la pizarra una nueva situacion en la que aparece informacién innecesaria, por ejemplo:

En el club hay 3 equipos de viéleibol, cada uno de 8 jugadores (6 titulares y 2 suplentes). También hay 2
equipos de bdsquetbol, 4 equipos de béisbol, 1 de natacion y 3 de tenis. ;Cudntos jugadores de véleibol hay
enelclub?

Mientras resuelven, en el recorrido docente, se interviene para orientar la reflexion sobre los datos: ;Qué
informacién da el problema? ;Qué se pide averiguar? ;Cudl de la informacidn que se da es necesaria para responder
la pregunta?

Para la puesta en comin se plantea: ;Qué les sucedid al resolver este problema? ;Es necesario usar todos los datos
que aparecen? ;Cudl o cudles importan para responder la pregunta? ;Cudl o cudles no? ;Por qué? ;Qué hicieron
o podriamos hacer para saber cudl es la informacidn util de este problema? Se retoman los aportes de los estu-
diantes para concluir que, a veces, en los problemas, hay informacién innecesaria y que puede ser clarificador
subrayar, pintar o transcribir aquella relevante. Luego se analizan algunos procedimientos de resolucion, para
dar respuesta a la pregunta planteada.

=

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Marcar con un color el calculo para saber el total.

Q 4 bates de nifios y 3 bates de adulto. 3x4 4+3

e 3 paquetes de 4 guantes cada uno. 3x4 4+3

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 8 Tarea 1 pdg. 23,
Actividad 9 Tarea 1 pdg. 24 y Actividad 3 Tarea 1 pdg. 28.
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ACTIVIDAD 9

Contenidos: Usoy afianzamiento del repertorio multiplicativo. Calculo mental de multiplicaciones de digitos del
1 al 6 entre si. Estrategias de calculo mental.

<\®> Intencion pedagogica: Resuelvan calculos de multiplicaciones con los nimeros del uno al seis.

@ Orientaciones especificas al docente: La finalidad es ofrecer a los estudiantes la oportunidad de
practicar algunos calculos basicos, para que vayan afianzando su repertorio multiplicativo. Esto es
fundamental para que dispongan de resultados memorizados que les faciliten la resolucion de cal-

culos mas complejos.

Es central anunciar a los estudiantes que, en esta ocasién, la calculadora se puede usar solo para
verificar los resultados una vez que el grupo ya resolvié si el resultado era correcto o no. Se recomien-
da pedirles que escriban los diferentes calculos que van saliendo, para luego copiarlos en la pizarra.
También se pueden hacer carteles con los calculos mas dificiles de recordar para ellos.

}; Recursos: Un juego de dominé cada cuatro estudiantes. Actividad 9 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se revisa que los estudiantes hayan marcado correctamente el
calculo adecuado en cada caso. Se les pregunta: ;Por qué en el primer caso se usa la suma y en el segundo la
multiplicacion? ;Cudndo usamos la suma y cudndo usamos la multiplicacién en problemas similares? Se desta-
ca la diferencia entre sumar cantidades distintas que refieren a lo mismo (bates, por ejemplo) y multiplicar,
cuando una de las cantidades es la que reitera y la otra indica las veces (4 guantes que se repiten porque hay
3 paquetes).

Momento 2. Dominé multiplicativo. El docente organiza a sus estudiantes en grupos de cuatro y reparte los
juegos de dominé. Mientras, indica el titulo para el cuaderno: Dominé para multiplicar.

Juego: Domind para multiplicar
Objetivo: Obtener la mayor cantidad de fichas de dominé.

Instrucciones de juego: Se colocan todas las fichas del dominé boca abajo. Cada jugador elige una de
las fichas y le da la vuelta. Deben decir el resultado de multiplicar ambos nimeros representados por los
puntos de su ficha y copiar el calculo en el cuaderno con su resultado. Quien obtenga el mayor resultado
se lleva todas las fichas de esa vuelta. Si hay empate, se juega otra vuelta de desempate. Asi hasta que no
hay mas fichas en la mesa o las que quedan no alcanzan para que todos los jugadores levanten una. Se
cuentan las fichas que obtuvo cada jugador. Gana quien tiene la mayor cantidad de fichas. jPuede haber
varios ganadores!

Gestion del juego: Se sugiere hacer unos ejemplos en el frente y que sea el docente quien tome algunas fichas
del dominé para ejemplificar qué calculo hacer.

Durante el tiempo de juego, en el recorrido docente se interviene en caso de evidenciar dificultades: ;Qué
cantidades muestra tu ficha? ;Cudntas veces hay que repetir una cantidad? ;Es lo mismo repetir 3 veces 6 que 6
veces 3? ;Dénde puedes encontrar los resultados? Se puede sugerir que utilicen alguna hoja auxiliar para escribir
los calculos que necesiten y que recurran al cuadro personal de multiplicaciones, para hallar rapidamente los
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resultados, como hicieron en la actividad 13 de la secuencia 4 (juego “Veces en el cuadro”): ;Cémo utilizas el
cuadro? ;Dénde tienes que buscar los numeros que quieres multiplicar?

Finalizado el juego, en la puesta en comin se plantea: ;Como les resulté el juego? ;Cudntas fichas obtuvo cada
jugador al finalizar el juego en cada grupo? ;Qué cdlculos les costaron mds? ;Cudles les resultaron mds faciles? ; Por
qué? ;Hay algun cdlculo que no necesiten calcular o buscar en el cuadro de multiplicaciones que ya recuerden de
memoria el resultado? ;Cudl? ;Cémo lo resolvieron?

a)

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

¢Cudnto obtienes con estas fichas? Anotar el cdlculo y el resultado.

S I v
T e

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 5 Actividad 5 Tarea 1 pdg. 31,
Actividad 4 Tareas 1y 2 pdg. 44 y Actividad 4 Tarea 1 pdg. 53.

ACTIVIDAD 10

Contenidos: Resolucién de problemas de multiplicacion con distintas estrategias. Calculo de multiplicaciones
de digitos entre si.

(\O;? Intencion pedagédgica: Resuelvan problemas utilizando las herramientas que se consideren con-
venientes.

@ Orientaciones especificas al docente: Se recupera el trabajo en torno a situaciones del campo mul-
tiplicativo con numeros menores a 10, para que los estudiantes busquen procedimientos mas efi-
cientes para resolverlas. Se propicia el uso del cuadro de multiplicaciones.

Resulta fundamental dirigir las preguntas claves a los estudiantes que tienen mayor dificultad en
resolver el problema y/ o el calculo, para que identifiquen la multiplicacién como operacién para re-
solver esta clase de problemas en los que se conoce una cantidad que se reitera, la cantidad de veces
que lo hace y se quiere averiguar el total a obtener. En la puesta en comun se sugiere mostrar desde
las estrategias mas simples a la mas complejas.

Prestar especial atencién a que todos los estudiantes identifiquen la multiplicacién como estrategia
para resolver.

Q Recursos: Alrededor de cien piedrecitas (semillas o tapitas) para entregar a los estudiantes que lo
7 . . )
requieran. Actividad 10 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente copia en la pizarra la tarea y pasan diferentes estudian-
tes a resolver. Se revisan en la pizarra algunos procedimientos utilizados por los estudiantes para multiplicar.

248 | Secuenciab



Se focaliza en que reconozcan que un ndmero indica las veces que se repite el otro y se busca averiguar el total,
destacando la importancia de memorizar algunos productos basicos para agilizar el calculo mental.

Momento 2. Resolver un problema de multiplicacion. El docente indica el titulo para el cuaderno: Cdlculos en
el torneo. Mientras, sus estudiantes buscan en el fasciculo la actividad 10 y lee la primera situacién:

Resolver registrando lo que se conoce, lo que se quiere averiguar y la respuesta completa:

Para el torneo de béisbol se anotaron 8 equipos. Cada equipo tiene 9 jugadores. ;Cuantos jugadores habrd
en total en el torneo?

En el recorrido docente, sugiere a quienes tienen mas dificultades que imaginen la situacion para pensar cémo
se puede averiguar la cantidad total de jugadores. En caso de considerarlo necesario, recomienda que represen-
ten la situacién con material concreto o dibujos: ;Como puedes representar que cada equipo tiene 9 jugadores? ;Y
que hay 8 equipos? ;Cudntas veces se repiten los 9 jugadores? Puede facilitar alglin procedimiento dibujando al-
gln esquema que represente un equipo y los 9 jugadores, como en laimagen de la derechay preguntar: ;Cudntos
jugadores tiene un equipo? ;Cudntos tendrdn 2 equipos? ;Y 3 equipos? ;Como usarias estos esquemas para saber
los jugadores de los 8 equipos? ;Qué operacion podrias realizar para conocer el total de jugadores? Te sugiero sacar
el cuadro de multiplicaciones. ;Como haces para obtener los resultados? ; Ddnde buscas los nimeros a multiplicar?

Para la puesta en comin se pregunta: ;Qué informacion brinda el problema? ;Qué se quiere averiguar? Se anota
en la pizarra y se pide que copien en los cuadernos, si no lo tienen registrado:
8 equipos

9 jugadores por equipo

¢Cudntos jugadores participan en total?
Se conversa acerca de los procedimientos utilizados y los resultados obtenidos. Si bien se tomaran en cuenta
todas las resoluciones, resulta conveniente destinar tiempo de andlisis a aquellos que involucran la multipli-
cacion. Se pone atencién al uso del cuadro de multiplicaciones para hallar los resultados, propiciando que los
estudiantes expliquen a todos como se usa. Estas podrian ser algunas expresiones para mostrar en la pizarra:

‘ Se conoce: 8 equipos .

9 jugadores por equipo

Se quiere averiguar: ;Cuantos jugadores participan en total?

9+§I)+9\+/9+9+ +9+9 8veces9;?
18\+/18 ﬂ}lg 2veces9=18 8"9:@
4veces9=36
36+36 _@ 8veces9

Habra 72 jugadores en el torneo.
. — J
Se enfatizara particularmente que hay una cantidad que se repite las veces que indica el otro niUmero, en este
caso, 9 se repite 8 veces porque son 9 jugadores por equipo y participan 8 equipos. Por eso, la operacion éptima

es la multiplicacion y el calculo que resuelve el problema es 8 x 9 = 72. Se hace un papelégrafo y se cuelga en el
salon. Los dias siguientes se pregunta al entrar cuanto es 8 x 9.
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*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

En un torneo de basquetbol participan 8 equipos y cada uno de ellos tiene 5 jugadores. ;Cudntos jugadores
de bdsquetbol jugardn el torneo?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 3 Actividad 6 pdg. 8.

ACTIVIDAD 11: RECAPITULACION

Contenidos: En esta actividad se retoman algunos de los contenidos de la secuencia trabajados hasta aqui.

<\®> Intencion pedagogica: Repasen contenidos trabajados.

@ Recursos: Actividad 11 del fasciculo, papelégrafo de aprendizajes. Media hoja en blanco por estu-
y diante.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente pregunta inicialmente cudl es la informacion disponible
y que se quiere averiguar, qué registraron en el cuaderno. Si no lo hicieron, pide que lo hagan en ese momento.
Luego, que expliquen como lo resolvieron, aceptando resoluciones correctas con sumas reiteradas, pero ponde-
rando especialmente el uso del cuadro de multiplicaciones. Se deja un papelografo con el calculo 8 x5=40y se
lo deja colgado en el salon. Al iniciar las clases o a la vuelta de los recreos, se afiade este calculo para preguntar.

Momento 2. ;Qué trabajamos en este bloque? Se revisa cada una de las actividades trabajadas en el bloque
1. Se registra en el item correspondiente del papeldgrafo de aprendizajes de la secuencia las cruces en que se
trabajo ese contenido.

Momento 3. Repasar lo aprendido. Se indica el titulo para el cuaderno: Repasamos lo trabajado. E|l docente

convoca a buscar la actividad 11 del fasciculo y presenta las situaciones problematicas. Sus estudiantes re-

suelven, sin copiar los enunciados, en una hoja para entregar en la que se coloca primero: Nombre y Apellido y

la fecha.

G En este grdfico se muestran las medallas ganadas por el Club Las Rosas en los ultimos 10 afios. Responder las
preguntas:

a. ;De qué trata esta grdfica?

150 b. ;Cudl es el deporte que gané mds medallas?
C. ¢Cudl es el deporte que gand menos medallas?
. d. ;Qué titulo le pondrias?
) I .

Bdasquetbol  Béisbol Véleibol Fatbol

Cantidad de medallas ganadas

Deportes

e En el club Las Violetas solo tienen equipos de bdsquetbol y béisbol. En los ultimos 10 afios, los jugadores de
bdsquetbol ganaron 138 medallas y en béisbol 145 medallas. Estas medallas estdn exhibidas en un saldn, pero
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faltan 49 que se perdieron a lo largo del tiempo. ;Cudntas medallas se pueden ver en el saldn del club Las Vio-

letas?

e En un torneo de véleibol participan 8 equipos y cada uno de ellos tiene 6 jugadores. ;Cudntos jugadores de

voleibol jugaran el torneo?

Situacion Q G G
Para quien Se puede ofrecer ayuda a quien Se puede ayudar a identificar Sugiere a quienes tienen mas
lo necesite lo necesite con preguntas para la informacién importante y a dificultades que imaginen la
comprender los elementos de la comprender qué es lo que se situacion, para pensar cémo se
grafica: ;Qué rétulo lleva cada co-  debe averiguar. Se puede soli- puede averiguar la cantidad de
lumna? ;Qué indican los nimeros ~ citar que pinten con diferentes jugadores. Se sugiere usar el
de la izquierda? ;Cudntas colum-  colores esa informaciéon y que cuadro de multiplicacionesy re-
nas o barras tiene la grdfica? ;A  dejen registro escrito de los pa- cordar lo hecho en la actividad
qué corresponde cada una? sos que seguiran para hallar la  10.
¢Qué altura tiene cada barra o FEEPUESEIEN [PIelel S
columna? ;Qué significa? ;Qué
titulo podria llevar esta grdfica?,
¢Qué muestra? ;De qué trata?
Puesta en Se revisan las respuestas a las  Se invita a pasar al frente a dis- Se comparten las diversas estra-
comiin preguntas, dando espacio a los tintos estudiantes para que tegias de célculo. Se realiza una

estudiantes a que comenten
como se dieron cuenta de cual
era la solucion correcta en cada
caso.

compartan sus estrategias y
verbalicen los pasos seguidos,
hasta obtener la respuesta final.

puesta en comun similar a la de
la actividad 10.

El docente recoge las hojas en las que resolvieron sus estudiantes.

BLOQUE 2: ACTIVIDADES 12 A 17

ACTIVIDAD 12

Contenidos: Uso y afianzamiento del repertorio multiplicativo. Calculo mental de multiplicaciones de digitos del

1 al 6 entre si. Estrategias de calculo mental.

Intencion pedagoégica: Practiquen multiplicaciones con los nimeros del uno al seis.

@ Orientaciones especificas al docente: Se ofrece un nuevo juego para involucrar a los estudiantes
en practicar el calculo de productos, a partir de pensarlos como la suma reiterada de un namero.
Esta propuesta ludica podra utilizarse en varias oportunidades, para favorecer la memorizacién de
productos basicos.

};' Recursos: Por pareja: Dos dados; tablero de la actividad 12 del fasciculo.
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Momento 1. Retroalimentar las recapitulaciones. El docente devuelve la correccion por escrito de los proble-
mas resueltos en la actividad anterior. Les comenta cuales fueron los aspectos que la gran mayoria resolvio bien
y en lo que alin hay que trabajar mas, explicando cuales fueron los errores y por qué estan mal.
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Momento 2. Multiplicar digitos del 1 al 6 entre si. El docente comenta que sus primos, mientras esperaban ver
la final de béisbol por televisidn, realizaron un juego utilizando dos dados por pareja y el tablero de la actividad
12 del fasciculo. Invita a sus estudiantes a jugarlo en la clase. Se indica el titulo para el cuaderno: Jugamos a
nimeros en lineas.

Juego: Niimeros en linea

Objetivo: Marcar cuatro nimeros en linea (vertical, horizontal o dia-

) 18 12|24 8 |10 12|25/ 15
gonal).

. . - , . 15 3 (12| 9 | 2 | 5 | 4 | 18
Instrucciones: Cada jugador utiliza un lapiz negro y decide si utiliza-

ra un circulo o un triangulo para marcar sus numeros. Por turno, cada
uno lanza los dos dados y multiplican los nGmeros que obtienen.Por | 1 |30 | 4 | 20 | 2 | 3 | 6 |15
ejemplo. 3x5=05x3 =. Sitodavia no recuerda ese resultado, recu- | 36 | 12 | 12 | 30 | 5 | 12 | 5 | 30
rre al cuadro de multiplicaciones. Luego busca el resultado obtenido | 1, [ s | 1 | 9 | 24 | 4 | 10 | 20
en el tableroy lo marca con la figura que eligio. Si ese niUmero apare-
ce varias veces en el tablero, elige uno de ellos para marcar cada vez.
Continuan lanzando los dados por turno hasta que algin jugador lo-
gra marcar cuatro nimeros en linea (vertical, horizontal o diagonal).

18 | 20 9 10 | 16 | 15 4 3

10 | 24 6 15 | 20 6 16 8

Gestion del juego: El docente realiza una ronda de ejemplo en la pizarra. Indica que se jugara dos veces, utilizan-
do en una ronda el tablero del fasciculo de un estudiante y, en la segunda, el del otro. En el recorrido docente,
se interviene para sugerir, por ejemplo: ;Cémo puedes saber rdpido cudnto es 4 veces 6 0 sea 4 x 67 ;Donde puedes
buscar el resultado?

Terminado el juego, en la puesta en comin se plantea: ;Como les resultd el juego? ;Pudieron marcar cuatro
numeros en linea? ;Cémo hicieron para saber cudl era el resultado que debian marcar? ;Qué cdlculo podemos
hacer para saber cudnto da un nimero multiplicado, o sea, que repetimos una cantidad de veces? ;Es lo mismo
hacer 2 veces 7 que 7 veces 2, es decir2x 7 que 7 x 2?

/\‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Mercedes, John y Manuel jugaron a “Numeros en linea” y sacaron los siguientes dados:

Mercedes: y Manuel: @ y John: y

Q ¢Cudales numeros tuvieron que marcar en el tablero?
G Preparar carteles con estos cdlculos y pegarlos en algin lugar de la casa para verlos siempre.

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 6 Actividad 5 Tareas 1 y 2 pdg. 8,
Actividad 7 Tarea 1 pdg. 11 y Actividad 5 Tarea 1 pdg. 19.

ACTIVIDAD 13

Contenidos: Resolver problemas de multiplicacién de digitos entre si, usando el cuadro de multiplicaciones.
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\G Intencion pedagogica: Resuelvan problemas en los que una cantidad se reitera cierto nimero de
Q veces.

@ Orientaciones especificas al docente: Se vuelven a presentar problemas de multiplicacion, para

afirmar la seleccion de esta operacion para resolverlos, y para adquirir seguridad en el uso del cuadro

de multiplicaciones para hallar los resultados. Del mismo modo, se procura contribuir a recordar el
resultado de ciertos calculos de multiplicacion.

}a' Recursos: Actividad 13 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. Se copian en las pizarras los calculos a resolver y se solicita a dife-
rentes estudiantes que pasen a resolver. Se pregunta coémo hicieron para obtener el resultado. Si fuera necesario,
se establece la relacién entre la suma reiterada y la multiplicacién, volviendo a insistir en que esta estrategia
les sirve porque son nimeros pequenos, pero no serviria para los mas grandes. Se retoma cémo ubicaron los
resultados en el cuadro de multiplicaciones. Se les pide a todos que comenten donde colocaron en sus casas los
carteles para recordar resultados.

Momento 2. Resolver un problema de multiplicacion entre digitos. El docente comenta: Pedro y Angie fueron
con su papd a ver un partido de béisbol. La mama les prepard una merienda para que puedan comer en la cancha.
Se solicita que escriban en el cuaderno como titulo: Resuelvo problemas y busquen la actividad 13 del fascicu-
lo que resolveran en el cuaderno. Se lee en voz alta el mandato:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

Pedro, Angie y su papd fueron a la cancha a ver un partido de béisbol. La mamd les preparé 3 cajas con 3 sédndwi-
ches en cada una. ;Cudntos sdndwiches preparé la mamd?

En el recorrido docente se procede como en actividades anteriores. Se revisa si van escribiendo qué conocen'y
qué tienen que averiguar. Se presta especial atencién a quienes ain no utilizan la multiplicacién. Con todos, se
atiende al uso del cuadro de multiplicaciones y se resalta la importancia de recordar algunos resultados.

En la puesta en comin se considera inicialmente qué escribieron como informacién conocida y aquella que
tienen que averiguar. Se procede igual que en anteriores actividades, instando a pasar primero a resolver a los
estudiantes que usaron estrategias aditivas o aun mas elementales, y luego a los que usaron multiplicaciones.
Se comparte como encontrar los resultados en el cuadro de nimeros. Se pregunta: ¢Es fdcil de recordar 3 x 32?
¢Se acuerdan cuando estudiamos los triples de los nimeros (en la secuencia 4 la actividad 3)? Los que no lo recuer-
den, armen en su casa un cartel para recordarlo.

@ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

En un cambio de turno del partido de béisbol, el papd de Pedro y Angie les compra 4 paquetes de 3 dulces cada uno.
¢Cudntos dulces compré en total?

ACTIVIDAD 14

Contenidos: Resolucion de problemas de division de agrupamiento en partes iguales de un nimero de dos
digitos por otro de uno, con residuo o resto 0, mediante distintas estrategias. Estrategias aditivas para resolver
problemas de division.
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Intencion pedagogica: Resuelvan problemas para distribuir en partes iguales con distintas estra-
tegias

Orientaciones especificas al docente: Se propone una situacion de distribucion en grupos iguales.
En estos problemas se conoce el total y cuanto le toca a cada uno; es decir, la cantidad que se repite,
y se quiere averiguar cuantas veces se puede asignar esa cantidad. Todavia es de esperar que los pro-
cedimientos se apoyen en el material concreto o en dibujos, aunque el uso de cantidades mayores
promueve el avance hacia procedimientos de tipo numérico con calculos aditivos.

CREC)

Si utilizan estrategias aditivas, hay que tener cuidado para que no se cometa el error de usar indebi-
damente el signo igual en la pizarra o en los cuadernos. Por ejemplo: 7+ 7 =14 + 7 = 21 esto es un
grave error porque asi resulta que 7 + 7 es igual a 21, lo cual es incorrecto.

Laforma correcta deescribirloseria7+7=14 14+7=21. Esto mismo puede suceder con la resta.

‘a, Recursos: Material concreto para quienes lo requieran (aproximadamente 30 piedrecitas, semillas
. o tapitas por estudiante); actividad 14 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente pide que lean el enunciado y pregunta qué anotaron
como lo conocido y qué como lo que tienen que averiguar. Mientras, recorre el salén revisando lo hecho. Si de-
tecta soluciones con sumas, pide a alguno de esos estudiantes que pase a la pizarra a mostrar como resolvio.
Luego, que pase alguno que lo multiplicé. Retoma lo trabajado en la actividad 8 sobre en qué casos se puede
usar la multiplicacién. Pregunta: ;Qué operacion resuelve este problema de “veces” mds rdpidamente y para cual-
quier tamario de niumeros?

Momento 2. Resolver un problema de distribucion con agrupamientos. El docente indica el titulo para el
cuaderno: Distribuir botellas en el club e indica buscar la actividad 14 del fasciculo:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:
Un club dispone en una primera entrega de 21 botellas de agua. Piensan dar 7 a cada jugador en el partido de
la final. ;Para cudntos jugadores les alcanza?

Lee la situacion para todo el grupo e indica que resuelvan en parejas en el cuaderno. Durante el recorrido do-
cente se interviene para clarificar la situacion y alentar el uso de estrategias numéricas. De ser muy necesario, se
habilita el uso de tapitas o piedrecitas o el uso de dibujos para realizar el reparto. Se los puede ayudar pregun-
tando: ;/No es demasiado trabajoso tener que dibujar las 21 botellas? ;Cémo podrias representar lo que recibe un
jugador con un redondel u otra figura en la que escribes 7, que indica lo que se requiere para cada uno? Si reiteras
este grdfico, ;cudndo dejas de dibujar? Hay que considerar que hay diferentes opciones de resolucién y cada una
de ellas requiere asesoramientos especificos. Ellas son:

a) sumar 7 reiteradamente hasta 21, y contar cuantas veces se sumé 7,

b) restar 7 reiteradamente a 21 hasta llegar a 0, y contar cuantas veces se resté 7,

c) recitar la escala del 7 hasta 21, y contar cudntos numeros se dijeron.

Alos que piensan en sumar reiteradamente, se les podria ayudar diciendo: Si das las botellas a un jugador, ;cudn-
tas usaste? Y si das otras 7 a otro jugador, ;cudntas usas en total? Se pide que escriban un calculo que indique el
total de botellas usadas. El haber dibujado las botellas les puede ayudar a ir sumandolas. Cuando ya escriben
7 + 7 = 14 se continda preguntando: ;Ya entregaste las 21? ;Quedan todavia botellas para seqguir dando a otros
jugadores? Si entregas a otro jugador, ;cudntas usaste en total? Se plantea que expresen la sumayy al resultado lo
comparen con el total: ;Tienes botellas suficientes para otro jugador? ;Cémo sabes a cudntos jugadores les diste?
Es muy probable que muchos estudiantes den por concluido ahi el problema, por lo que sera necesario recordar-
les que escriban la respuesta, lo que implicara tener que contar las veces que sumaron 7.

Si otros estudiantes piensan en entregar 7 botellas a cada jugador, tendrian cada vez menos botellas. En este
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caso, las preguntas podrian ser: ;Cudntas botellas usas de las 21, si le das a un jugador? ;Cudntas quedan? ;Qué
cadlculo puede representar esta situacion? Una vez que escriban 21 - 7 = 14, convendra preguntar: ;Alcanza para
armar otro grupo de 7 botellas? ;Y si reparten otras 7 a otro jugador? ;Qué cdlculo expresa esto? Si no siguen solos,
afadir: ;Quedan para dar 7 a otro jugador? Si dan por terminada la solucion, sera clave pedir la respuesta, para
que detecten la necesidad de contar las veces que restaron 7.

Puede suceder que algunos estudiantes vayan diciendo la escala 7, 14, 21 y paren alli. Ante esto se requerira
saber cuantos términos de la serie dijeron. Para ello, tienen que ir contando cuantos recitan.

En la puesta en comtuin se analizan algunos procedimientos en la pizarra, enfatizando cémo se efectuaron las
distribuciones, donde aparece el total de botellas, donde la cantidad que recibe cada jugador y como se sabe
a cuantos jugadores se les dio siete botellas. Se procede en cada uno de los casos con preguntas similares a las
del recorrido docente y se recuperan los diferentes procedimientos en la pizarra. Algunos de ellos podrian ser:

r 1jugad 1 jugador ‘
iy |
w7

@ 1jugador
1jugador

1jugador X 1 jugador
Digo: 7 (unavez), 14 (2 21-7=14

T+ 'f 14 ——> 2jugadores veces), 21 (3 veces). ) 1 jugador :
1 jugador Son 3 veces 7. 14-7= 7 3 jugadores

14+7=21 —» 3jugadores .
A 1 jugador
1jugador 3

7-7= 0

o1

Alcanza para 3 jugadores.
k ——— J
Se pone énfasis en la necesidad del conteo, en que el dibujo complejiza la situacién con cantidades mas grandes,
y que en este problema hay una cantidad (7) que se repite varias veces, que se conoce el total que se tiene para
distribuir, y que lo que se quiere averiguar es cuantas veces se repite el 7, por eso hay que contar al final. En todos
los casos a analizar, interesa que los estudiantes comprendan que se trata de armar varios grupos iguales de un

ndmero que se suma, resta, o del que se dice la escala; y luego de esto siempre hay que contar cuantas veces se
lo hizo, para encontrar el resultado.

N
@,‘ Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

En el club se compraron 24 pares de medias para entregar 8 a cada equipo. ;Cudntos equipos reciben los 8 pares
de medias?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 Tarea 1 pdg. 26.

ACTIVIDAD 15

Contenidos: Resolucion de problemas de divisién de reparto equitativo de un numero de dos digitos por otro de
uno, con residuo o resto 0, mediante distintas estrategias. Estrategias aditivas para resolver problemas de division.
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Intencion pedagogica: Resuelvan problemas para distribuir con distintas estrategias.

Orientaciones especificas al docente: Se retoman situaciones sencillas de division a partir de distri-
buir o repartir en partes iguales.

CREC)

A diferencia del problema anterior, aqui se conoce la cantidad de veces que se repite un valor (entre
cuantos se reparte equitativamente) y el total, por lo que se pide averiguar cudl es ese valor que se
repite, es decir, cuanto va en cada grupo (cuanto le corresponde a cada uno).

Es esperable que los estudiantes utilicen procedimientos similares a los de la actividad anterior, solo
que en este caso hay que pensar cuanto usé si le doy uno a cada uno, por eso se resta o se suma esa
cantidad. Si se resta, se parte del total y se llega a 0 0 hasta que no se pueda restar mas. Si se suma,
se parte de 0y se tiene que llegar al total a distribuir sin pasarse.

Un tema fundamental que tienen que tener claro los estudiantes es que sélo se puede hacer esto si el
reparto es en partes iguales; caso contrario, no se puede aplicar ninguna operacion para saber cuanto
le toca a cada uno.

@ Recursos: Material concreto solo para los que lo necesiten (aproximadamente 30 piedrecitas, semi-
N llas o tapitas por estudiante); actividad 15 del fasciculo.

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente pide a los estudiantes que saquen sus cuadernos y re-
visen sus respuestas en parejas, para verificar si sus procedimientos y resultados coinciden. Mientras comparan
sus respuestas, se hacen preguntas como: ;Cémo encontraron la cantidad total de equipos? ;Qué estrategia usa-
ron para repartir los pares de medias? Si hay errores, el docente guia a los estudiantes para que revisen su proce-
dimientoy vuelvan arealizar los calculos utilizando estrategias de la actividad anterior. Remarca la necesidad de
escribir la respuesta y el conteo, para saber cuantas veces sumaron o restaron.

Momento 2. Resolver problemas de reparto equitativo. El docente organiza a sus estudiantes en grupos de
cuatro. Indica el titulo para el cuaderno: Resolvemos en grupo y buscar en el fasciculo la actividad 15.

Resolver:

En el club recibieron una compra de materiales que necesitan distribuir:
a 24 pelotas para 6 equipos
16 toallas para 4 vestuarios
e 30 camisetas para 5 equipos
Q 18 pares de medias para 9 jugadores
G 30 vendas para 6 arqueros
G 20 botellas de agua para 4 equipos

ccuantas .........o.oevennn. recibecada..................2 (completar segun lo que se asigne a cada grupo).

Durante el recorrido docente interviene en los grupos de forma similar a la actividad anterior, para clarificar la
situacion y alentar el uso de estrategias numéricas: Cierren los ojos e imaginen la situacion. ;Qué informacién les
da? ;Qué se pide averiguar? Escriban lo que conocen y lo que quieren averiguar. De ser muy necesario, habilitar el
uso del material concreto para realizar el reparto. Para alentar estrategias numéricas se puede proponer: ;Cémo
podrian representar esta situacion usando numeros? ;Cudntas pelotas (camisetas, vendas, etc.) usas si reparten
una a cada equipo (vestuario, jugador, etc.)? ;Cudntas quedan? ;Quedan atin para repartir otra a cada uno? ;Cémo
puedes saber cudntas van entregando a cada uno? Se plantea que expresen la suma y al resultado lo comparen
con el total. sTienes suficientes para entregar uno mds? Es decir, se los ayuda a detectar que si entregan una a
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cada jugador armaron un grupo de 6, 4, o la cantidad entre la que haya que repartir. El problema consistira
entonces en ver cuantas veces pueden entregar 1 a cada uno de los grupos que tienen armados. Cuando ya dis-
tribuyeron todo, es muy probable que muchos estudiantes den por concluido ahi el problema, por lo que sera
necesario recordarles que escriban la respuesta. Esto implicara reconocer que lo que quieren averiguar no esta
en ningun lado, que requieren contar cuantas veces fueron distribuyendo de a uno.

En la puesta en comiin se pide que cada grupo lea el problema a resolver e invita a alglin estudiante de cada
grupo a escribir en la pizarra la estrategia utilizada. Se pregunta al resto si entienden lo realizado por los demas,
si llegaron al resultado correcto, cémo lo hallaron, etc. En todos los casos interesa que los estudiantes compren-
dan que se trata de repartir en partes iguales, qué representa un nimero que se suma o resta muchas veces, y
cémo se relaciona con el resultado y con procedimientos, como los dibujos. Por ejemplo, algunos procedimien-
tos posibles para la situacion a):

‘ 1 pelota para cada equipo .

Q Equipo

OOOO %a%e;oet;uegga 0 0o ® 1pelota para cada equipo 1 2 3 4
O 0 00 ® 2 pelotas para cada equipo
oo lle
O/ X0 0 00 @ 3pelotas para cada equipo
1 pelota para ® 0 0o @® 4 pelotas para cada equipo 12
cada equipo OOOO ~ 18,

1 pelota para cada equipo 24

1 pelota por equipo 1 pelota por equipo

24-6=18

1pelota poreqm
18-6=12 ——— N pelotas

Son 4 veces 6. 1pelota pW por equipo
12-6= 6

1 pelota por equipo

Digo: 6, 12, 18, 24.

1vez, 2 veces, 3
veces, 4 veces.

6+6=12——— > 2 pelotas por equipo

1 pelota por equipo
12+§=18 —» 3 pelotas por equipo

1 pelota por equipo
18 + 6 =24 —» 4 pelotas por equipo
Cada equipo recibe 4 pelotas.

1 pelota por equipo 6-6=0
. S— 7

Se pregunta a la clase: Tenia 6 dulces y los reparti entre 3 nifios, ;cudntos les di a cada uno? Es muy probable que
ellos respondan: 2 dulces. En ese caso, de forma enfatica se continlia: Yo no reparti asi, le di 3 a uno, 2 a otro y 1
al tercer nifio. ;Responde esto al problema que les dije? ;Qué diferencia hay si hubiera dicho: Tenia 6 dulces y los
reparti en partes iguales entre 3 nifios? ;Cudntos les di a cada uno? Si se distribuyen o reparten y no se asegura
que todos reciben lo mismo, no se puede resolver con ninguna operacion, depende de quién reparte. ;Por qué en la
actividad anterior no remarcamos esto? Atender a que en ese caso ya se dice la cantidad a cada uno; o sea, que
todos reciben la misma cantidad.

RN

*

Tarea para el hogar: Recortar del fasciculo y pegar en el cuaderno:

Resolver escribiendo qué se conoce, qué se quiere averiguar y la respuesta completa:

Se compraron 18 camisetas para repartir en partes iguales entre 3 equipos. ;Cudntas le tocan a cada equipo?

Para afianzar aprendizajes: Aprendemos en casa. Grados 2 y 3, Cuadernillo Plan 4 Actividad 6 Tarea 3 pdg. 27,
Cuadernillo Plan 6 Actividad 3 Tarea 2 pdg. 27.

ACTIVIDAD 16: PRODUCCION FINAL

Contenidos: En esta actividad se retoman algunos de los contenidos de la secuencia trabajados hasta aqui.
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<\®> Intencion pedagogica: Repasen contenidos trabajados.

Recursos: Papelografo de aprendizajes; actividad 16 del fasciculo, una hoja en blanco para cada
estudiante.

607

Momento 1. Revisar la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el
hogar. Copia en la pizarra el problema y pregunta: ;Qué significa repartir las camisetas en partes iguales? ;Cémo
saben que cada equipo recibe la misma cantidad de camisetas? ;Qué estrategias usaron para resolver? Se invita a
algunos estudiantes a exponer sus estrategias. Se refuerza que, mas alla de la estrategia utilizada, todas llevan
al mismo resultado, si se aplican correctamente.

Momento 2. ;Qué estudiamos en este bloque? Se revisa cada una de las actividades trabajadas en el bloque
2. Se registra en el item correspondiente del papelégrafo de aprendizajes con una cruz en el contenido corres-
pondiente.

Momento 3. Repasar lo aprendido. Se indica el titulo para el cuaderno: Repasamos lo trabajado. El docente
solicita que busquen la actividad 16 del fasciculo. Mientras, comenta que se trata de los datos acerca de una
rifa realizada en un club para recaudar fondos. Se entregaron rifas a los jugadores de cada equipo deportivo y se
registré la cantidad vendida por cada uno de ellos.

w 140 A partir de la grdfica, responder:
o 130
:E ‘]2]8 o 6 ¢Cudntas rifas vendieron en total los jugadores de basquetbol
g 100 y de fatbol?
> 90 80
g 80 . . . . . .
T 70 65 e ¢Cudntas rifas mds tendrian que haber vendido los jugadores
3 28 °° de voleibol para vender la misma cantidad que los de futbol?
T
[} 40 . . . p .
3 30 e 10 jugadores vendieron 8 rifas cada uno. ;Cudntas rifas ven-
t 20 . .
5 10 dieron en total? ; De qué deporte son?
©

Béisbol  Voleibol Bésquetbol  Fatbol Q ¢Quétitulo le pondrias a la grdfica?

Deportes

Se leen las preguntas y se asegura su comprension. Se indica a los estudiantes que coloquen Nombre, Apellido y fecha en
la hojay que respondan alli las preguntas.

Situacion

A

0

)

Para quien lo
necesite

Se promueve el intercambio
con un companiero.

Se puede ayudar a identificar
la informacién importante y a
comprender qué es lo que se
debe averiguar. Se puede ape-
lar a que pinten con diferentes
colores estos datos.

Ante dificultades con el reagru-
pamiento o cambio, se puede
sugerir que piensen en mone-
das de RD$10y RDS1 o que revi-
sen lo trabajado en la actividad
14 de la secuencia 3.

Se puede proponer un ejemplo
con niUmeros mas pequefios, para
que comprendan que se puede
restar 80 - 55 o buscar cuanto su-
marle a 55 para llegar a 80.

Se puede ayudar a identificar la
informacién importante y a com-
prender qué es lo que se debe
averiguar. Se puede solicitar que
pinten estos datos con diferentes
colores.

Se puede sugerir el uso del cuadro
de resultados o recordar lo traba-
jado en la actividad 3 de esta se-
cuencia.
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Se hara énfasis en la necesidad
de reagrupar 10 unidades en 1
decena.

Puesta en
comun

Recuperar este tipo de problemas
de complemento (de averiguar
cuanto le falta a un nimero para
igualar a otro), para relacionarlos
con la resta como procedimiento
mas eficiente de resolucién. En
cuanto al calculo, se analizan to-
das las resoluciones propuestas
por los estudiantes, incluidas las
descomposiciones y el algoritmo
tradicional de la resta, si surge.

Enfatizar la relacién entre la suma
reiterada y la multiplicacién, si
surgen estrategias aditivas, las que
no se desestimaran. Se recuerda la
operacion multiplicacion como la
mas convenientey el uso del signo
x. Si es necesario, se retoma coémo
buscar en el cuadro de multiplica-
ciones. También se puede retomar
lo trabajado en la actividad 3 de
esta secuencia, donde se plantea
la multiplicacion por 10.

El docente recoge las hojas para mirar con detalle el trabajo de cada uno de sus estudiantes y preparar la retro-

alimentacion.

ACTIVIDAD 17: CIERRE DE LA SECUENCIA Y METACOGNICION

(\®> Intencion pedagogica: Reflexionen sobre lo realizado y aprendido durante la secuencia.

Cada docente decidira si esta propuesta se desarrollara toda en una sola actividad o se desdoblara en dos.

};' Recursos: Papelégrafo de aprendizajes.

Momento 1. Entregar las producciones con la retroalimentacion.

Momento 2. Revisar la retroalimentacion para consolidar los saberes principales.

Momento 3. Reflexion metacognitiva. Se indica el titulo para el cuaderno: ;(Como me siento? Mientras tanto,

el docente indica buscar la actividad 17 en el fasciculo:

Revisar lo trabajado en la secuencia y pensar cdmo te sientes respecto de lo realizado. Considerar las siguientes

expresiones:

‘ Nada satisfecho ni contento

No muy satisfecho ni
contento

. Satisfecho, contento

Para cada item, encerrar con un circulo la expresion que mejor representa tus sensaciones en relacion con:

Q Interpretar tablas y grdficas de barra.

G Resolver cdlculos de sumas y restas.

G Resolver problemas de nimeros que se repiten muchas veces.

G Resolver problemas de repartir en partes iguales.
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Momento 4. Revisar el papelografo de aprendizajes de la secuencia. Se revisan de manera conjunta los man-
datos de la produccién final e identifican cual de los aprendizajes propuestos para esta secuencia se conside-
raron. En ese caso se afiade, a las fechas ya colocadas anteriormente, el nUmero de item de la produccion final.
Para cerrar el papelografo se coloca la leyenda: Se completd el .... (colocar la fecha).
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V. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

El docente podra apelar a complementar los contenidos abordados en esta secuencia con algunas de las si-
guientes propuestas.

1. Tapitas al derecho y al revés

Se preparan 20 tapitas por cada grupo de 4 o 5 estudiantes. En cada tapita se anota una multiplicacion del
lado externo y su resultado del lado interno, por ejemplo:

Se colocan las tapitas con el lado externo mirando hacia arriba. Por turno, cada jugador elige una tapita y
dice en voz alta el resultado del calculo indicado sobre ella. Da vuelta la tapita para verificar su respuesta.
Si es correcta, conserva la tapita. Si no, la vuelve a colocar sobre la mesa.

Cuando no quedan mas tapitas en la mesa, cada jugador cuenta las que obtuvo. Gana quien tenga mas.

2. Multiplicaciones que van y vienen

Se necesita una pelota por grupo a la que se le pegan distintas multiplicaciones
escritas en cinta, por ejemplo:

En caso de poder jugar en el patio, puede utilizarse una pelota para el grupo
completo. m

Los estudiantes se sientan en ronda. Uno de los estudiantes inicia el juego lan-
zando la pelota por el suelo a otro estudiante, quien la agarra y debe decir en voz m
alta la multiplicacion que qued6 mas cerca de su pulgar derecho. Todo el grupo
junto dice el resultado correspondiente y el estudiante lanza la pelota a otro de
la ronda. Luego de cierto tiempo; por ejemplo, 10 minutos, el docente para el juego y cada grupo dice la
cantidad de multiplicaciones que respondieron. Gana el grupo que mas calculos correctos respondio.

VI. APRENDIZAJES ESPERADOS

Al realizar la evaluacion escrita de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:

« Resolver problemas de sumay calculos con nimeros de tres digitos terminados en 0.

« Resolver problemas en los que una cantidad se repite varias veces con distintas estrategias (dibujos, suma
reiterada, multiplicacion).

« Resolver problemas en los que una cantidad se agrupa en partes iguales en forma concreta, con dibujos o
incorpora sumasy restas.

« Interpretar datos representados en graficas de barras.

« Mostrar, explicar y justificar sus procedimientos.

« Escribir las respuestas en forma completa.

Ademas, al finalizar las actividades de esta secuencia se espera que los estudiantes puedan:
« Leer, escribir nimeros hasta el 1,000, especialmente los que tienen 0 en el medio.
+ Resolver problemas de suma y resta y los calculos con nimeros de tres digitos, con y sin reagrupamientos
(llevadas).
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« Resolver problemas en los que una cantidad se reparte en partes iguales en forma concreta, con dibujos, o
incorpora sumasy restas.

« Interpretar datos representados en tablas.

« Relacionar tablasy graficas de barras entendiéndolas como distintas formas de representar los mismos da-
tos.

Se recomienda recurrir a la lista de cotejo del final de la pagina 18 en la presentacion de la guia, para considerar
y registrar los avances y dificultades de los estudiantes en el desarrollo de esta secuencia.

VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

I. LAPRUEBA ESCRITA Y CONSIDERACIONES PARA SU APLICACION

o En cada uno de los siguientes problemas, indicar el o los calculos que permiten encontrar su solucién y el
resultado. Luego, escribir la respuesta del problema.
a.En la competencia del club se anotaron 4 equipos de 5 nadadores cada uno. ;Cuantos nadadores se ano-
taron en total en la competencia del club?
4+5 5+4 5+45+5+5 4x5
b.En una esquina de la piscina esperaban 4 nadadoresy en la otra, 5 nadadoras. ;Cuantos nadadores espe-
raban en las dos esquinas de la piscina?
4+5 5+4 5+45+5+5 4x5

g En el juego Domino para multiplicar, Josellin y Franklin sacaron las fichas que se indican. Gana el que obtie-
ne el mayor nimero al multiplicar lo que tiene en su ficha.
a. Escribir el calculo que indica el puntaje y su resultado para Franklin y para Josellin.

Franklin Josellin
‘o o|o ’ ‘o o|o ’
o | o
oo o ool o

b. ;Quién gand esta ronda? Escribe la respuesta.
c. ;Por qué gand?

e Para ir al club, 3 amigas compraron 4 dulces cada una. ;Cuantos dulces compraron en total? Resuelve y
muestra cémo lo haces.

a Se compraron 32 botellas de agua y se entregaron 8 a cada equipo de voleibol. ;A cudntos equipos se les
pudo entregar botellas de agua? Muestra como resuelves y escribe la respuesta.

a Observa la siguiente grafica:

Cantidad de espectadores
en el fin de semana

300

250

200

150

100

Basquetbol Béisbol Véleibol Fatbol
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Resuelve:
a.;Cual es el deporte que tuvo mas espectadores?
b.Un deporte tuvo el doble de espectadores que otro. ;Cuales son esos deportes? ;Cual es el doble? ;Cémo
lo sabes?
c. Los espectadores fueron solo a un juego. ;Cuantos espectadores hubo en total ese fin de semana entre
estos cuatro deportes?

Il. CLAVES DE CORRECCION

Se detalla a continuacion para cada item qué se evallia y cémo se puede ponderar, atendiendo a lo fundamental
en cada caso.

Problema 0

Se valora la diferenciacion de los problemas multiplicativos de los que sélo admiten como respuesta una suma
y la comunicacion del resultado a partir de una respuesta completa.

Clave de correccion: Indica 5+5+5+5y 5 x4 en el primer problema (a.) y4+5y 5 +4en el sequndo (b.). Escribe
la respuesta completa.

Evidencia destacada Sefala correctamente los cuatro calculos adecuados y ningun otro.

Sefala adecuadamente s6lo 5x4 en el primer caso y las dos opciones de suma en el segun-

Evidencia lograda - - .
doy no sefala ninguno erréneo.

Sefala sélo 5+5+5+5 0 no sefiala nada en el primer caso y resuelve bien las dos o una de
Evidencia en proceso las opciones de suma o no resuelve uno de los problemas o marca ademas de los correctos
otros calculos.

Evidencia insuficiente Senala o indica so6lo calculos incorrectos. O no muestra evidencias de resolucion.

En relacién con la consigna a.: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢;Cudntos nadadores se anotaron en la
competencia del club?

La respuesta completa es: En la competencia del

club se anotaron 20 nadadores. parcialmente

no esta
completa

completa

Posibles respuestas parciales:
20 nadadores o 20.

En relacién con la consigna b.: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢{Cuantos nadadores esperaban en las esquinas
de la piscina?

La respuesta completa es: En las esquinas de la
piscina esperaban 9 nadadores. parcialmente

no esta
completa

completa

Posibles respuestas parciales:

9 nadadores 0 9.
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Problema Q

Se valora la resolucién de un calculo de multiplicacién de un digito por un digito, la comparacion de cantidades,
la justificacion y la comunicacion del resultado, a partir de una respuesta completa.

Clave de correccion: Escribe 2x2 =4y 5 x 3 = 15, gand Josellin porque 15 es mayor que 4 o porque 15 tiene dos
cifras y 4 una, o expresion equivalente. Escribe la respuesta completa.

Escribe correctamente los dos calculos con sus resultados, indica que Josellin gan6 y da

SILLLCIC LR b alguna justificacion total o parcial o no la da.

Escribe correctamente los dos calculos, pero s6lo uno de los resultados, indica correcta-
Evidencia lograda mente quién gano seglin los numeros que escribié como resultado y da alguna justifica-
cion total o parcial o no la da.

Escribe correctamente los dos calculos y ninguno de los resultados, o uno de los calculos

Evidencia en proceso R
con su resultado correcto, compara o no correctamente, justifica o no.

Escribe incorrectamente los calculos o los resultados, o los escribe parcialmente; compara

Evidencia insuficiente 0 no, lo hace correctamente o no igual que con la justificacién. O no muestra evidencias de
resolucion.
En relacién con la consigna: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)
¢;Quién gano esta ronda?
La respuesta completa es: Esta ronda la gané Jo-
sellin (o lo que resulte de los resultados que obtie- parcialmente .
ne). completa completa no esta
La respuesta parcial es: Josellin.
Problema e
Se valora la resolucion de un problema aplicando la multiplicacion de digitos entre si.
Clave de correccion: Escribe 3x4=04x3=y 12 como resultado.
Evidencia destacada Resuelve bien el problema usando la multiplicacién y es correcto el resultado de la misma.

Resuelve bien el problema utilizando estrategias mas elementales (suma reiterada, esca-

R lEEe las, dibujos o material concreto, etc.) y obtiene el resultado correcto.

Resuelve bien el procedimiento para encontrar la solucién y obtiene un resultado incorrec-

Evidencia en proceso - . .
P to. O bien obtiene el resultado correcto con una estrategia que no lo es.

Elabora una estrategia incorrecta, escriba o no el resultado. O no muestra evidencias de re-

Evidencia insuficiente .,
solucion.

En relacién con la consigna: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢Cuantos dulces compraron en total?

La respuesta completa es: En total compraron 12
dulces. completa

(-}
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parcialmente

no esta
completa

La respuesta parcial es: 12 6 12 dulces.
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Problema e

Se valora la resolucidn de problemas de division de agrupamiento, la obtencién del resultado y la comunicacién
del resultado a partir de una respuesta completa.

Clave de correccion: Resuelve en forma concreta y mediante conteo, hace dibujos y conteo, sumas o restas sucesi-
vas y conteo, o usa alguna otra estrategia multiplicativa (ejemplo: 8 x ____=20). Escribe como resultado 4, muestra
coémo lo hace y escribe la respuesta completa.

Elabora una estrategia correcta para resolver el problema, escribe bien el resultado y

Evidencia destacada ,
muestra totalmente como lo hace.

Elabora una estrategia correcta para resolver el problema, escribe mal el resultado y mues-

SR e Eek tra, total o parcialmente, cémo lo hace.

Muestra una estrategia incompleta, aunque lo escrito es correcto para resolver el problema

IR R O IR (escriba o no el resultado) y muestra, total o parcialmente, cémo lo hace (ejemplo: 8 + 8 + 8).

Elabora una estrategia incorrecta, escriba o no el resultado. O no muestra evidencias de re-

Evidencia insuficiente .,
solucion.

En relacién con la consigna: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

¢A cudntos equipos se les pudo entregar botellas
de agua?

La respuesta completa es: Se les pudo entregar

botellas de agua a 4 equipos. parcialmente

no esta
completa

completa

Posibles respuestas parciales:

4 equipos o0 4.

Problema e

Se evalua la interpretacion de un grafico de barras, la comparacién de cantidades, la identificacion de dobles, la
lectura y la suma de los valores de cada barra.

Clave de correccion: El basquetbol es el deporte que mds espectadores tuvo en el fin de semana, el voleibol tuvo el
doble de espectadores que el futbol y suman los valores 250 + 150 + 200 + 100 = 700 o equivalentes, muestren o no el
cdlculo que resuelven. Refiere al doble con la expresion “es sumar dos veces un mismo nimero” o similar.

Evidencia destacada Resuelve correctamente los tres mandatos.

Resuelve correctamente dos de los tres mandatos, escriba bien o no el resultado de la

Evidencia lograda
suma.

Resuelve bien sélo uno de los mandatos y los otros estan mal o no los resuelve. Si lo correcto

Evidencia en proceso .
P es el calculo de suma puede tener o no el resultado.

Resuelve mal todos los items que resuelve, estén algunos sin hacer o no. O no muestra evi-

Evidencia insuficiente ) o
dencias de resolucién.
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En relacién con la consigna: La respuesta esta: (Indicar con una X lo que corresponda)

a. ;Cudl es el deporte que tuvo mds
espectadores?

b. ¢Cudles son esos deportes? ;Cudl es el
doble? ;Como lo sabes?

c. ¢Cudntos espectadores hubo en total ese fin
de semana entre estos cuatro deportes?

La respuesta completa es: .
parcialmente

no esta
completa

a. El bdsquetbol es el deporte que mds completa

espectadores tuvo.

b. Elvoleibol tuvo el doble de espectadores que
el futbol. 200 es el doble de 100. Es el doble
porque se suma dos veces ese niimero.

¢. En total hubo 700 espectadores

Posibles respuestas parciales: A. bdsquetbol,
b. vdleibol y futbol; 100 y 200, y c. 700 o 700
espectadores.

I1l. PAUTAS PARA DISENAR UNA EVALUACION SIMILAR

« Presentar un problema de multiplicacién y otro de suma con las mismas cantidades, ambas menores que
10,y plantear que seindiquen el o los calculos que resuelven el problema. Colocar en cada caso las opciones
de suma de los dos nimeros, la multiplicacion de ambos, la suma de uno tantas veces como indica el otro
(que sea respuesta correcta).

« Hacer una simulacién del juego Dominé para multiplicar dos digitos y comparar los productos obtenidos.

+ Resolver un problema de multiplicacion de digitos entre si.

+ Resolver un problema de divisién con resto 0 con sentido de agrupamiento con nimeros menores que 40y
con grupos de 5 a 10 elementos.

« Presentar un problema para interpretar un grafico de maximo 4 barras, y presentar problemas de sumas,
comparacion y de multiplicacion con informacion a extraer del mismo que involucren nimeros de tres digi-
tos terminados en 0.

VIIl. ORIENTACIONES GENERALES PARA PROFUNDIZAR LA ENSENANZA

En esta secuencia se vuelven a abordar algunos contenidos ya trabajados, los que hacen a sumas y restas de 10
y 1. Si se evidencian dificultades con ellos, se puede dar apoyo jugando sistematicamente a juegos como el de la
oca que se presentan a lo largo de las secuencias. También pueden colaborar, y mucho, el recitado de las series
correspondientes en forma frecuente. No s6lo ha de atenderse al resultado, sino también a la escritura de los
calculos. Sino lo hicieran en forma convencional, se mostraran a los estudiantes calculos bien escritos para que
vean las diferencias y corrijan lo que hicieron.

A esta altura, las sumas de 1 a 10 deberian estar automatizadas. Si no lo estan, habra que volver a hacer los
calculos con el auxilio del cuadro personal de nimeros. A medida que se avanza o retrocede sobre el cuadro, se
hace simultdaneamente un listado de calculos que se estan trabajando, para pintar lo que tienen en comun, y asi
poder detectar mas facilmente los patrones. La estrategia para sumar o restar 9 (actividad 5) es una aplicacion
de sumar 10 y de reconocer cémo resolver un calculo a partir de otro conocido. La practica sistematica de esto
los hard memorizar la estrategia o reconstruirla cada vez que lo requieran.

Area Matematica « Segundo Grado | 265

(-}
<
O
=
Ll
=
O
Ll
v




El trabajo en torno a los problemas del campo multiplicativo que se propone en las actividades del bloque 2,
promueve el uso de la multiplicacién como estrategia privilegiada para resolverlos y se procura que usen el
cuadro de multiplicaciones como apoyo para el calculo. Se intenta que no usen la suma, para evitar confusiones
en cuanto a qué clase de problemas resuelve la sumay cuales la multiplicacién. Eso puede ser muy desafiante
para algunos estudiantes. Para ayudarlos, valen las orientaciones hechas en la secuencia anterior, en cuanto a
admitir el uso de la suma reiterada, intentando que dejen de lado el material concreto y los dibujos para resolver,
y relacionar estos procedimientos con otros mas simbélicos, mediante preguntas que permitan atribuir signifi-
cado a los nimeros utilizados, cual es y como se encuentra la respuesta, etc.

Mediante la presentacion sistematica de problemas simples, debe quedar claro que en la multiplicacién hay
como informacion inicial la cantidad que se repite y la cantidad de veces que lo hace, mientras que la pregunta
es por el total. En cambio, en la distribucion equitativa (division), el total es siempre conocido y puede ser que se
conozca cuanto se da a cada uno (cantidad que se repite) y se pregunta para cuantos grupos alcanza (cantidad
de veces), o también que se conozca la cantidad entre los cuales repartir equitativamente (cantidad de veces)
y se pregunta cuanto para cada uno (cantidad que se repite). Los estudiantes tienen que poder identificar qué
informacioén inicial y qué se tiene que averiguar para cada operacion, cualquiera sea esta. Por eso, es importante
que registren qué se conoce y qué se quiere averiguar. Esta informacién es la que les permitira identificar la ope-
racién adecuada para resolver el problema.

Escribir la respuesta completa los ayudara a comunicar lo que se averigud. Se insiste en resolver problemas,
comunicar lo que se hace y explicar a otros, para ayudarlos a internalizar qué operacion usar ante determinada
informacion y asi poder aplicar la misma estrategia en problemas semejantes. La comprension de la organiza-
cion del sistema de numeracién y la disponibilidad de un repertorio de resultados y estrategias contribuiran a
resolver los calculos que esos problemas proponen. En la coleccién Aprendemos en casa podran encontrarse
muchas actividades adicionales para utilizar como apoyo para quienes lo necesiten, o para frecuentar mas pro-
blemas para el conjunto de los estudiantes.

En lo referido a las actividades de estadistica (1y 2), es fundamental el apoyo que brindan los colores de las ba-
rras y las lineas de fondo. En este sentido, se mantienen los deportesy colores para facilitar la comprension. De
todos modos, podrian surgir dificultades en su interpretacién. En estos casos, se sugiere incorporar algunas ac-
tividades nuevas con tablas y graficas con menos valores de la variable (dos o tres columnas o barras). También
se puede apelar a usar los colores del grafico para identificar los datos correspondientes en la tabla.
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